^ 襄:1 ：ス謹 れフ" ] 



每两^ h スク mm// 




19 9 2 
JULY 



S 〈戦国 S ビラ ミツ ドソー サリ アン、 
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TAKERU 



R けよ 廛 摩 よ 親!^ 

"攻" "防，，" 脱，，" 回，，" 恥，， / 「裸 神 活殺 拳 j 
きらめく 時、" カード，, が 舞 




讓 ¥7， き 00賺 



f I EE _ 企画/開発 ： 



ピラミッド ソーサ リア ン' 戦国 ソー サリ アン カップ リング パッケージ 好評 発売中/ 



急き よ 決定した ビ ッ グ ニュース / なんと、 「 ピラミ 

ッド 」 と 「戦国」 2 つの 追加 シナリオが 入って 7，800 
円 （税別） という、 モノす ごくお 得な 限定 パッケ 
ージ 版が 発売/全国で 3 ， 000 本し かない、 超 貴重 
品 / ただ今 発売中 ./ と にかく 早い もの 勝ち だ ./ 
品切れの 際 はゴメ ンネ。 



フ ラサ 一 ェ讓 会社 



すでに 「戦国 ソ ーサリ アン」 を 買って くれた 君へ 

いち 早く 「戦国」 を 買って くれた 君に も、 ちゃ 一ん と特 
典が ある ョ。 「戦国 ソ ーサリ アン」 お買い上げ 票 同封の 

上、 通信販売 のみで、 なんと 「ピラミッド」 が 3, 000 円 (税 
込） で 買えち やうの だ./ もちろん、 カップ リング パッケ 
—ジに 入って るよ./ 熱烈 ファンに、 絶対 損 はさせ ない 
TAKERU なの だ./ 



TAKERU 事務局 
(052)824-2493 



通 fa 販 冗 



「ピラミッド ソー サリ アン」 
だけ 欲し いっていう 君へ 

ただ今、 「ピラミッド ソ ーサリ アン」 単 

体 パッケージが 発売中 // これ は 3.800 
円 (税別） だ./ これ を 買って ほしい/ z そ 
して ビック リ、 TAKERU 力、 らは 3，500 
円 （税込)。 こちらち ただ今、 発売中// 
この どちら か を 買って くれつ/ 




迫り 来る" 魔 ^ の 波動 を 感じた 力 ^ 



/ 



Faicom 



SORCERIAN SYSTEM SCENARIO Vol.3 



ならば 旅立て 、暗黒の ギル バレス 島へ〃 

「戦国 ソ ーサリ アン」 に 続ぐ 移植 シナリオ 

第 2 弾 / 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な 謎， 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ • • / 



yr 細 編 rc 咖 



1. 血 ぬられた 王家の 秘^ 

2. 魔の 下僕 ガッシュの 陰謀 3. 心 を 失った 姫れ 
4. 嘆きの 神殿 5. 魔 1: ギル バレスの 迷' 





* 「ビラ ミ ッ ドソー サ 1 リ アン」 を プレイ 

する に は、 「ソ一 サリ アン」 （¥6.800 
TAKERU で 発売中） か 必要です。 
※「戦国 ソ ーサリ アン」 （半 4. 800) も 好 
評 発売中 / 

113,5001 



醒対 応觀 



！ 1± 画/制作 ： 
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FAN ATTACK 

o ブ D ンセス メーカー 

娘の 輝く 未来 は キミの 手で つくる の だ〃 

® キャンペーン 版 大戦 略 n 

MSX 版 オリジナルの マップ を 攻略 

© らんま]^ 

発売 直前、 各 章と 格闘 シーン を バーンと 特集./ 

FAN NEWS 

© ポッ キー 2 ようやく 登場の 学園 美少女 AVG ゥ 

© き 胃/ HJfi 1 本で 2 つのお 味の 2 本立て 美少女 ソフ卜 

PROGRAM 

© ファン ダム 

D 部門 作品 2 本に 便利 フ アイラな ど ユニークな 楽し さの 計 12 本 
© ファン ダム スクラム 
© スーパー ビギナー ズ 講座 

あした は 晴れ だ/ 

第 6 回 MSX • FAN プログラム コンテ ス卜 応募 要項 

©BASIC ピクニック 

丫 JK に 必要な 技法 

© FM 音楽 館 

聴きの がせない オリジナル 5 本 

® A V フォーラム 今月のお 題 は 「料理」 



© ゲーム 十字軍 

のぞき 穴： 戦国 ソ一 サリ アン、 ピラミッド ソ ーサリ アン、 幻影 都市 ほか 
通り抜け ： 抜 忍 伝説、 ルー ン ワース ほか 歴史の 散歩道 ： 水滸伝 「たまに は 

ォレ にさい わせろ」, 読者 対抗 マルチ プレイ ： 8 時間 耐久 マルチ プレイ 大 

® おもちゃ dr"'r"D 

新刊 をた くさん 紹介 

© GMSV 

最新 ゲーム • ミュージックと ビデオ 情報 



© ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

ず〜 んと 一気に レベルアップ〃 のィ ラス 卜 部門で おじ やる 

© ゲーム 制作 講座 

ネーミング は 楽しい 作業!？ 

© パソ通 天国 

パソ 通、 最新 CG 事情 その 1 

INFORMATION 

© ON SALE 4 月 発売 ソフ卜 を チェック/ 

© COMING SOON 

シ厶 シティ 一 ブライ 下巻 完結編 ほか、 新作 情報 満載 

W MSX 新作 発売 予定表 5 月 1 阳 現在の 情報 

© 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

© FAN CLIP 舞台 美術に 使われた av フォーラムの 作品 
© i9i^MJi^9WM (応募用紙 投稿 ありがとう） 

© 者 アンケート 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 

GT フォーラム MIDIEJg お 

GT とリ • SIOSj と MIDI 楽器で つづる 体験 入門 講座 

© GT フォーラム 

『MSXViewj の 12 ドッ 卜 フォン 卜 は アスキー 製 
© ^iil 『ソ -サリ アン』 オリジナル 'シナリオ. コンテスト 



いよいよ 審査 結果 発表, 



特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #10 

< すべし やる 〉 『 キャンペーン 版 大戦 略]!』 

オリジナル 保存 版 ミニ 兵器 データベース 

< レギュラー〉 ファン ダム 'GAMES ファン ダム 'サンプル プログラム 
FM 音楽 館 AV フォーラム MIDI 三度 笠 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 
卜 パソ通 天国 ゲーム 十字軍 MSXVieW あて ましよ Q MSX- 
DOS ォマケ 

© スーパー 付録 ディスクの 使い方 



きスぺ 、リク 表の， 方 

M ファン ソフ卜 o 

S03-343 卜 1627 • 

1 月 23 曰 発売 予定 €> 

o 
o 



媒 体 


[3x20 


対応 機種 


L*iJ2/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 


ターボ R の 高速 モー ドに 対応 



売、 あるいは 開発 ソフト ハウス， O^l 入な どに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ユーザー サポート 用の 電話番号で すい 0 この 本 を 作つ 

て いる 時点での 予定^^ 0« 体と 音源 G3' は RCM 了 は ディスク、^ 
は MSX2 + から ォブシ ヨンで 内藏 される ようになった MSX-MUSK: (通称 F 
M 音源） に 文：^ している 二と を,！^ します， また、 松 下！^ から 親に なって 
いる r F M ハツ ク 」 も 同様です ディ スク (7^ま の游は 何 梅 助、 を雜 してい 
ま す 0 対応 機種 ソ フ ト の 仕様が MSX x | で 動 く タ ィ ブの もの は 
C3C32/2 + 、MSX2 は C32/2+、 MSX 2 十で しか 動かない もの は 
C332+ 專用、 タ一ポ RT し 力、 動かない もの は raw と 表記され ています. 0 
RAM VRAMC7) 容量 MSX I (7M 士^と き は、 RAM§ 量 によって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自^ MSX を チェック する' 义 要が あります MSX2 
麟 の ほとんどの 麵は VRAM I28K なので、 あまり 隨 ありません © セ 
—ブ^^ ゲーム を 途中で やめても、 そこから また 始める ための セーブの 方 
'； ど 二に する ことができ るか を 害いて います。 ゆ 皮ト として、 シ ユー ティン 
グ ゲームな どで、 • を 切らない かぎり つづけられる コンテ ィ ニュー 
が ある ％ ^は そのこと を^ I 己して あります。 Qim 消對躬 リのメ 一力 Hlj 

の 希 mwi 鹂 です &\mm 



像 ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 言 は、 スーパ h ぉ录デ イス 
ク に^の プロ グラ 厶ゃテ '一 タ な ど 力; 录さ れて 



の に 震 



+ P118 の 

M 己 事 中の 価格表 について 「ス —his ティ スク am%m 
くに 二と わりの なし 、もの は、 すべて ネ舰き て 表記して います 



譬 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

読者の みな さ ま のお 問し 、合わせ は、 休日 

をの ぞく 月曜から 金曜の 午後 4 時から 6 

^rsi 下 i&7) 番号て^: けつけ ています。 
なお、 ゲームの^^ ヒント はいつ さい 
お 答 支して おりません。 

B 03-3431-1627 



※バック ナ ンノ 、一の 通 ffM^ のお 問し 、合わせ は徳严 «店 販売 あ (»03- 3433- 623 1 ) ま で e 
《 「美 少汝 ゲーム 」 「美 姓 ソ フ 卜 」 は f§T« 店ィ ンタ一 メ ディ ァ賦 封土の 登録 難です. 




やつ ほ〜、 みんな 子育てに 励 



〜麵 

IS 



すっかり 八 マツて 黴 
夜して いる 人、 体に 気をつけ ろよ。 
回 は 子育ての お役立ち マ 二 ユア 

ル S 担当者 自らが 乗り出した 子 育 

て 曰 記 を 披露す る よん 





ン 

O0593-51-6482 
発売中 



〜ヽ 1 



「 一 d)'J^l£} リ. -rWC t;JJU^J { Z0zj'C ^UTJ^ ^ 



媒 体 


國 X70 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


SRAM/ ディスク 


価 格 


1 4,800 円 


要、 漢字 ROM 

ターボ R の 高速 モードに 対応 



この ゲームで 娘の 父親、 つま 
り プレイヤー である キミ は その 
苣、 国 を 魔王の 手から 守った 英 
雄で ある。 しかし、 その 戦いで 
体が 傷ついて 現役 を 退き、 魔王 
との 戦いで 孤児に なって しまつ 
た 子供 を 育てる ことにす るの だ 
つた。 そして あるひと りの 少女 
が キミの 屋敷へ やって きた。 こ 
の 少女 を キミ は 娘と して 育てて 



MS 牡牛座 
麵 A 型 
き 日 1659/4/30 
IS 148,3 
32,6 
U% 
0 

30 
30 
5 
0 





いくの だ。 

発売され てから、 もろす でに 
半月 以上が すぎて いる こと だし、 
そろそろ 気合の 入って いる 人 は 
全 33 種類の エンデ ィ ングを 見 終 
わって いる ころだろう。 しかし、 
そんな 人 は 圧倒的に 少ない はず。 
そうかん たんに は 全部の エンデ 
ィ ングを 見る ことなん てで さな 
ぃぞ。 

な O 



邊'、 尉 イリ 
^平民 匪 
AGE 10 level 1 

M OGOLD 500 



h の 
同 娘 



え ^"と、 この 子の 現 
在の 蹄 は…， 



そこで サラッ と エンデ ィ ンク 
名 だけ を紹 奴 るぞム プリン セ 

一の 総裁， ：' 王宮 魔 法師、. 上級 貴 
'族の ま 王の 側室、 司祭、 近衛 
の 騎士、 近衛 隊長/ 鍊金 術師、 
魔 il 師、 下級 貴族の 妻、 貴族の 
剧 室、' 上級 尼僧、、 百姓の 妻、 木 
文士、 魔法使い、 商家の 

ci 、（酒場の 女の子、 尼僧、' 傭兵、' 




賞金 稼ぎ j サ ギ師、 旅の 魔法 使 
い、 高級 娼婦;' 売春婦、 ffip り 

だ。 2§1 福し かないの は、 そり 
や ああん た、 教えらん ねえの も 
ありま さあな。 でも、 少し だけ 
は ヒン卜 を 出して あげよう。 ひ 
とつ は 他 機種 版で 最高の エンデ 
イングと いわれて いる ァレ f 残 
りの 3 つ はこの コーナー を 最後 
まで 読めば わかる ぞ。 





t-> 一 R 翻 s 甲輦 

-て -_ 驄素 
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©GAINAX 



FAN ATTACK ブリン セス メーカー 



ヒ' -. 

mi 0 




さ ジし 



ひ 



娘の 能力 値 を 手つ とり 早く 高 
めたい 人 は 習い事 をさせる のが 
いい ぞ。 武者修行 以外 は 高額な 
費用が かかって しまう が、 それ 
に 見合った 能力が 得られる ぞ。 

武芸と 学問 は 称号が あって 初 

級、 中級、 上級の 3 段階に わか 
れ ている。 上の 称号に いくに は 
それぞれで 上昇す る 能力 値が あ 
る 一定の 値に 達する と 受けられ 
る 昇級 試験に 合格し なければ な 



ら ない。 このと きしつ かりと 受 
験 料 もとられて しまう ので、 お 
金がないと 受験で ぎない ぞ。 合 
格して 称号が 上がれば それだけ 
1 回で 上昇す る 能力 値ち 高くな 
るが、 それに 比例して 費用 も 値 
上がりす るし、 疲労 もはやく た 
まるよう になる。 

礼法に は 称号 はなく、 変化し 
ない。 アル バイ 卜な どで 減って 
しまった 気品 を 早急に 回復 • 上 



昇させる のに はもって こい。 だ 
けど、 夕ダ ではなく 費用が かか 
つてし まう ので、 ゲーム 開始 当 
初 はやらな いほうが 無難。 それ 
に 疲労の たまり かた も 早い ので、 
へ 夕 をす ると 1 回 やった だけで 
病気に なり かねない。 これ は、 
余裕の あると き に だ け 行お う 。 
武者修行 を 習い事と いうの は 
語弊が あるか もしれ ない が、 こ 
れ によって 娘が 得られる もの は 



多い。 1 回 修行に 出る と 評価が 
上がる わ、 モンスター を 倒せば 
経験 値が 上がる わ、 途中に アイ 
テムが 置いて ある わで おいしい 
ことば かり。 なんとい つても 費 
用が かからな いのが うれしい。 
ただし、 おいし いのは 娘が 強く 
なつてから のこと。 弱い うち は 
時間 を厶ダ にして しまう ので、 
装備 を 整え、 レベル を 上げて か 
ら挑 むように したい。 



i 室 字 ROM の -; H^ROM がない MSX では、 ゲーム 中の メッセージ 力^く 読めない 悲しい 職が 起きて しまう の だ。 そこて 現赫販 されて いて、 手に入れ やすくて； H^r 

セ 、ケ ("I '、 ^ として 使用で きる カートリッジ を 紹介しょう 日本語 ワードプロセッサ MSX-Writell アスキー （24, 800 円 ）★ ワープロ 力一 卜 リッジ パナソ 二-: 

(24, 800 円） *MSX 標準 日;^ 力 一トリ ッジ HB 卜 JI ソニー （ 1 7,00(ffi)*HALNOTE ^，麵（29,800円） 



^ 値 は 武器 屋の アル バイ トで上 
げる ことができる けど、 武芸の 教 
育の ほうが 1 日 あたりの 効率が い 
いので、 お金に 余^) ある 人 はこ 
ちらに しょう。 この 教育に ある 昇 
級 • はかな り 難しし 、が、 称号が 
あか" ると 1 日 あたりの ハ°ラ メータ 
の 増加率が 大き 〈なる ので、 はや 

く ランク アップした いところ だ。 



\ 初級 費用 $10 経験 値 +2 \ 
\ 中級 費用 $20 経験 値 +3 \ 
\ 上級 費用 $40 経験 値 +5 \ 

ただ、 疲労の 増加率 も 大きくなる 
のて 気をつけながら 教育 させない 

と^ m になって しまう。 さらに、 
費用 も 高く な るので そ こら へん を 
考えた 上て' 実行しょう。 なお、 も 
ら える 称号 は、 剣士、 ±js 剣士、 
剣聖の 3 つた 0 

矚 1 , ^^dOM^k 

拿 • 





頭 を 良くす る だ 
けで はなく、 魔 
法 も 使える よつ 
に 教育し ます。 



費用 $10 気品 + 5 
気品 を あげる ための 教育が この 礼 I (この 習い事に 称号 はない） 
法 だ。 メイ ドの アル バイ ト などで 

上げる こと もで きる。 これに は 称 かいだ。 疲労 も 5_b^ 'つてし まう 
号が なく、 最初から 1 日 成功す る ので、 スケジュール を 決める 前に 
と 気品が 5±*< る。 アル バイ 卜の は 必ず チェック をして おこう。 病 
なかには 気品が 下がって しまう も 気になん かなって し まったら、 そ 
のが 多く、 それ を 回復させる に は れ こそたい へん。 被害 は 絶大て 1i 良 
ちょうい どい い 教育た 0 しかし、 の パラメータの ほとんどが、 急 降 
表裏 i でつ きまとう 疲労が やつ 下して しまう ことになる。 

灣 




あなたの 大事な 
娘 様 を 立派な 淑 
女に してみ せま 
J" わ。 




お 勉強 を させて、 知力 を 上げる 教 

育が、 この 学問た '。 このほか にも 

ftmm と 医者の アル' くィ ト な どで 
も 上げる ことができる 力、"、 それよ 
り も 二 ちらの ほう 力、' おすすめ だ。 
1 日 あたりの 効率 もい いし、 なに 
よりも 昇級!^ に 合格す ると、 称 
号と いっしょに m か" もらえる か 
らだ。 これ は 武芸ても おなじ こと。 



初級 費用 $10 経験 値 +2 
中級 費用 $20 経験 値 +3 
上級 費用 $40 経験 値 +5 



1 



き 利面 という パラメータ は、 なかな 

力、 _b^' つて くれないので、 こうい 
うと ころで 確実に モノに しょう。 
この 学問の 昇級, は 武芸の よ り 
もかん たんだ。 もらえる 称号 は 二 
級 学士、 一級 学士、 博士の 3 つ。 
がんばって 称号 を もらおう。 





お金の かか ら な い 唯一の 教育 
( ？ ) が この 武雜行 だ。 カヮ イイ 
子に は 旅 を させろ つてい うように、 
娘 1 人 て町 の 郊外 を 探検 させて、 
いろいろな^ から 皿 を 積ませ、 
強さ を 身に つけさせ るって いうの 
が 目的。 比較的 マップ は 広くない。 
もし、 モンスターとの 戦闘に 負け 
て も 町に 連れ戻される だけで、 死 



1 曰 ごとに 
費用 ' 



評価 +1 
$〇 



， 



んじ やう わけ じ やない。 その 場合 
の 残りの 日 は 家で のん び り 過ごす 
だけの ムダな 時間に なって しまう。 
マ ッ プの 途中 に 置いて ある アイ テ 
ムは、 確実に 取る ようにしたい。 
また、 修行 中 は 疲労が 1 日に 1 上 
昇す る だけ だ。 




ァ I ネス 卜 



エレノア 




知って おくと 得する 予備知識 だ ] 



薬 




〜ん 


金額 $15 

HP +50 






金額 $50 

攻撃 増強 …… +10 
戦闘 技術 …… +10 








金額 $40 

攻撃 増強 …… +18 


r 






金額 $250 

攻撃 増強 …… +32 


ノ 






金額 $750 

攻撃 増強 …… +25 
戦闘 技術 …… +20 


ノ 




钃騸 


金額 $1500 

攻撃 増強 …… +40 
戦闘 技術 …… +25 


藝龌 






金額 $1800 

攻撃 増強 …… +55 
戦闘 技術 …… 一 15 






騸藝 


金額 $3000 

攻撃 増強 …… +50 
戦闘 技術 …… +50 


騸 





^lBe , リリ zTzj 



お金に 余裕が できたなら、 娘 
に 何 か 買って あげて はいかが か 
な 7 町のお 店に はいろ いろな 




ものが 売って いるけ ど、 それが 
どのような 効果 を 持って いるの 
かが わからな いと、 買う のがち 
よつ と 不安 だよ ね。 そこで 詳し 
ぃデ 一夕 を 教えよう。 おもに 道 
具 は 疲労の 回復と その他の パラ 
メータ を 上昇させる 働き を もつ 
ている。 武器 や 防具 類 は 何に 必 
要 かとい えば、 武者修行で モン 
スターに やられな いためと 倒す 



ために、 それと 収穫祭の 武闘会 
で 勝ち抜く ためだ。 . どちらに し 
て も ぜひ 装備して おいて ほしい 
もの だ。 さすがに いい 品 はとん 
でもな く 高い が、 さっと 娘の 能 
力が 飛躍的に よくなる はず。 

アル バイ 卜 は 娘が ある 年齢に 
ならない と 実行で きない ものが 
ある。 ゲーム 中での 
大切な 収入源で あり、 



それ 以外に も 娘の 能力 を 高める 
ために は 欠かせな いもの。 10 曰 
を 1 単位と して 仕事が 成功した 
曰 数 分 だけ 給料が もらえ、 能力 
値が アップダウン する。 教会 以 
外の 仕事に は 疲労が つきまと う 
ので、 たまに 回復 させて あげよ 
ラ。 



装甲 強度 
素早 さ… 
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全 12 種類の アル バイ 卜の 効果 だよ〜 ん 



年齢制限 …-… 


〜•• なし 


給料 (曰 給） … 


…… $8 


疲労 （1 曰） … 


…… +1 


体力 


…… +1 




年齢制限 なし 

給料 (曰 給） $9 

疲労 （1 曰） +1 

経験 値 +1 





\ 



/ 




年齢制限 14 歳 ： 

給料 (曰 給) $10 

疲労 （1 曰） +2 

色気 +1 ； 

\ 1 


靜ま 




年齢制限 なし 

給料 (曰 給） $1 

疲労 （1 曰） +0 

モラル …十 2( 成功 時) 
モラル …十 1( 失敗 時) 
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年給 疲 気色 



8 3 2 . 1 _ I 



i ^給 曰 ：• ； ； 

制 旧 〔直さ " 

齢 料 労 験 早 気 

年給 疲経素 色 
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めざす は、 や：: 





さあ、 いよいよ 本番 開始。 実 
は 先月の サンプル 版で は エンデ 
イングが 入って いなかった。 だ 
から、 どういう 結末になる のか 
わかんない まま 終わって しまつ 
て、 ちょっと 不完全燃焼。 そこ 
で 今月 は 同じように 育てて みて、 
どろい う 娘になる のか を 見届け 
ようと 思う。 おそらく プリン セ 



今 『プ リメ』 を やって るんで すけ 『' 
ど、 プリンセスに は 何が 必要な 
んで すか 7 ちょっと 教えて い 
ただけ ません か」 
「ダメ です」 

「えつ、 そんな ことい わずに お 願 
いします よ」 
「ャ です」 

な、 なんて こった あ./ 頼みの 




プロフィール 



★ 名前 

x キャサリン 

\ ★ 誕生 曰 

4 月 30 曰 

★ 血液型 

ASU 



リ， 



まず は アル バイ 卜で お金 を塌ゃ 
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つ' 二: 二 J 
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t ： や； if ノリ: 拳^た'' 

晴 は1§ お -マお 



ス になって いる ことだろう が 
(自信過剰な ャッ） まあ 一応 ェン 
ディ ングを 見ない ことに はなん 
ともい えない からね。 

プリンセスになる ために は、 
並大抵の 努力で はだめ だろう な。 
でも、 いったい 何が 必要な の だ 
ろう 7 ラ〜 ん、 わからん。 そ 
こで ちょっと 電話 を。 卜ゥ ルル 
ルル ルル、 ガチャ。 

「どうも MSX • FAN です。 



綱 も 断ち切られて しまった〃 
かくなる ろえ は、 自力で プリン 
セス になる しかない か (あたり 
まえ だ./)。 

今の 電話の 相手 は マイクロ キ 
ャ ビン • 炎の 営業マン、 伊藤 さ 
ん。 この ォレ つちに も 教えられ 
ない ほど 八ィ レベルな エンデ ィ 
ング のよう だ。 ますます 自分の 
娘 を プリンセスに するとい う 野 
望が 強まった せ./ 




★ コメン 卜 



名前 は 女性 だとす ぐ わかる もの 
を 3通 と 偏見で つけた。 それに 
合うよう な オリジナル 名字で 
「ソル ティー ノ」 にした。 誕生日 
は 早ぐ 年 を とらせる ため 4 月に。 
血液型 は 多々 あって A 型に。 



tTF7^<Tt% rTT>o^©^i r*trs«o<Tri r*cr>c^0^i tit あ Vj fVt<r^trit i 



-^ 2- — 
ノん 



力 力む 陶 
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せっせと アル バイ 卜に はげん 
でお 金 を 貯める わが 娘。 まず は 
宿屋の アル バイ 卜で 体力 をつ け 
る ことにした。 これで 病気に 強 
くなる ことだろう。 おっと、 そ 
うだった 娘との 会話 を 忘れる と 
ころだった。 

「キャサリンよ、 しっかり 努力し 
ない といかん ぞ /」 
「はい、 がんばります。 お 父 さ 
ん. /」 

おつ、 根性が 上がった ぞ。 よし 
よしいい 子 だ。 その 調子で がん 
ば るんだ ぞ. / 

K 



体力ば かり をつ けて いる わけ 
にもい かないので、 そろそろ ほ 
かの アル バイ 卜 もさせよう。 そ 
の 前に 疲れ をと つて あ けな く ち 
やい けない な。 やっぱり、 娘 を 
プリンセス にす るの だから、 気 
品が なくち や だめ だろ ろ。 それ 
にはメ イドの アル バイ 卜が ちょ 
うどい いな。 それに バカ じゃこ 
まるから 代筆 屋で 知力 を 上げて 
おく 力、。 男 を 惑わす 魅力 も あつ 
たほラ がよ さそう だから、 酒場 
で 色 気をつけさせよう。 厶 厶ッ、 
気品が さがって しまった/ 




！專 
の で 

つ い 
なが、 
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つ い 



FAN ATTACK プ ジンお ス メーカー 



お金 は あるな。 よし、 



ささ ほどの 酒場の アル バイ 卜 
でさが つてし まった 気品 を 回復 
させる ため、 お金 も ある こと だ 
し 習い事 をさせる か。 礼法の 習 
い 事、 これなら いっきに 回復で 
ぎて おつりが きそろ だ。 さつ そ 
く 実行して みる。 よし、 思った 
通り だ。 ついでに 気品 を アップ 
させて おく 力、、 おっと 待てよ、 
疲労 はどうな つてい るかみ てお 
こう。 ラ わ〜、 あ ふ' ない このま 



まやって いたら 病気になる とこ 
ろだった。 すぐに 休息 させて、 
また 礼法 をさせる。 みるみるう 
ちに 気品が 上がって いく。 これ 
をく りかえ して また アル バイ 卜 
をさせる。 だいふ' お金 も 減った 
こと だし ここらで また 貯めて お 
かないと ね。 

それと 代筆 屋で 腕力が 減って 
しまう が ここで は 無視。 女の子 
に 腕力なん て 必要ない./ 





伍化】(1曰（—ナ「ス>"'トョ^||め|177£^ —よ、, 、 aas ス, ュ— ^ 、 



一 娘の 適 命の 曰 



子資 て t 3、 リ かえつ T 



〈やしい、 その 一言に つきる。 
気品 • 知力 • 色気 どれ も 世間に 
自慢で きる ほど だと 自負して い 
たのに、 どうして 王子 様 は 私の 
娘 を もらって 〈ださら ない ので 
すか ？ ほかに 何 かひつよ う な 
のだろう か。 とりあえず 最初に 
して は 合格点だろう。 しかし、 
ふつ う ミ ス 王国 • コンテスト を 
何回も 胃して いる 女 を ほっと 
かないせ'。 この 国の 王子 様の 目 
は 節穴なん じ やない の？ 



ブ ッブッ 文句 を いっている 僕の 

側に 1 人の 98 版 経験者が やつ 
てきて、 この 最終 ハ°ラ メータ を 
みて 何やらい つてい る。 
「おしいよ ね コレ。 あともう 少し 
でお 姫様に なれたの にい」 
「詳しく 教えて くれ/」 
「ええつ、 ャダ. /」 
「ナ 二〜 •/ きさま も か.//」 
という わけで、 この パラメータ 
力、' 惜しい というの がわかった だ 
けで も 収穫だった。 



祭が 行われる。 これに は ミス 王 
国 • コンテ ス 卜と 武闘 会が 開か 
れる。 わが 娘 を 出場させる の は 
もちろん ミスコン。 これに は 3 
つの パラメ 一夕が 関係して くる。 
気品、 プロポーション、 色気 だ。 
それぞれ を 判定 基準と した 3 部 
門と 総合 優勝と が ある。 ねらう 
は 4 冠 王 だ./ 
わが 娘 は 気品と 色気 は 完璧に 



つ/」' い O 冋想 Ids ノ ーソ ヨン 

だが、 ほかの 2 つの 票で カバー 
する。 結果 はみ ての 通り だ.〃 




o 強者が そろって いる # ^者た ち.： しかし、 

ライバル はもう いない./ 



プリンセスへの 道 は 遠かった。 
うち ひし がれる 思いの なか、 編 
集 部に 電話が くる。 
「マイクロ キャビンの 伊藤です 

う。 結果 はどうでした 7」 
「王 さまの 側室です」 
「そろです か あ、 残念です ねえ、 
次 はもつ とがん ばって プリン セ 
ス にして ください」 

「どう すれば いいんで すか T 5 



教えて ください./」 

「それ を 教えたら つまらなくな 

る じ やないで すか あ 7」 

そり やそろ だ。 そんな わけで 
プリンセス にす るに はもつ と修 
行 を 積ませなければ いけない よ 
うだ。 下の パラメ 一夕で はま だ 
ダメ。 どう すれば いいんだ。 ま 
あ、 とにかく ヘンな エンデ イン 
グ にならなくて よかった な n 
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★ コメン 卜 

き 離の 嵐に あいながら のおで 
あった。 ちなみに 本人に は 知ら 
せて いない。 これ をみ てなん と 

いわれる か少レ L、SEo それから、 
名字 はもち ろん ノ ミヤ マ だ。 わ 

つ はつ は。 文句 あっか。 



どういう ふうに 育てようと 最 
初 は アル バイ 卜から はじめる の 
が セオリー のよう だ。 前回 はと 
て も 女の子が や るよう な 仕事 じ 
やなかった もの はやらせ なかつ 
たが、 今回 はお かまいな しに や 
ら せる ことにした。 

し 力、 し、 やらせて みると 娘 は 
とんでもない 女になる。 前回 は 
気品 • 知力. • 色気 を 重点的に 鍛 
えたが、 その 3 つの パラメ 一夕 



は 全部 0 になり、 力仕事 を やら 
せて いるの だから 当然な の だろ 
うが、 体力 • 腕力 • 根性の 値が 
高い パワフル ウーマン になって 
しまった。 う〜 ん、 この 先 どう 
いう ふうに 育てよう か？ 

それと この 仕事って 収入が い 
いから 娘に いろんな もの を 買つ 
て あげられる のが うれしい ね。 
あ と 親子の 会話 は 疲労の 少な し 、 
ときに 実行 するとい いそ。 



殄遍き 

匕れ で 通 



隱 




になる だ けが 娘の 人生 で はない 
からね。 そこで 今回 は 自由 奔放 
に のびのびと 育てて あげよ ろと 
思って いる。 前回 は 女らし さと 
か、 おしと やか さ を 念頭に おい 
て 育てた ために 実行し なかった 
ものがた くさん ある。 今度 は そ 
れらを 重点的に やって みよ ラと 

思う。 まあ、 33 分の 1 が 終わつ 
ただけ で 残り 32 種類 も あるんだ 
から、 じっくり 楽しもう じ^な 
いか、 ねえ。 

さて、 例によって 最初に 名前 
を 決めな くち やい けない。 どう 
しょ ラか。 あつ、 いい 名前が あ 
る じ やない の、 その 名 もバボ だ。 
本誌 好評 連載 中のお はこん から 
ちょっと 名前 を 借りよう。 本人 



根 編集長の 誕生日に しょうと し 
たら、 「人の を 勝手に 使 うんじ や 
ない」 と 怒られた ので、 サイコロ 
で 決めた 結果が こうな つた。 血 
液 型 は 「前回が A 型 だったら 次 
は B 型だろう」 と 安易な 考えの 
もと 決定した。 

前回 は プリンセスに なること 
を 前提と して 4 月 生まれに すれ 
ば 早く 年 をと るから、 アル バイ 

卜 も 早くた くさんで きる ように 
なって 有利になる、 A 型に すれ 
ば 戦闘のと きに …… 、 などの 考 
え を もって 決めて いたが、 今回 
は八ッ キリい わせても らうと 完 
全に 個人的な 趣味に はしった / 
(おいおい、 いいの か 7 ちょい 
と 無責任な 気ち する） 




娘が あまりに も 強くな つたの 
で 武者修行 に 出しても 安心 に な 
つた。 最初のう ち は 強制送還 さ 
れ たこと もあった けどね。 この 
マップ はそんな に 広くない から、 
いろいろ 歩き回らせて どこに ァ 
ィ テムが 置いて あるか 覚えて し 
まった。 それと モンス 夕 一の 中 
でお いしいの が 「おいはぎ」 だ。 
倒す と $80 も 手に入る ので 必ず 
倒す ことにした。 そういえば 戦 
闘で 魔法が 使える ことに 気づい 
た。 これ は 知力が 0 の わが 娘に 
は 関係の ない 話 だな。 
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FAN ATTACK ブ U ンセ スス 一力 一 



文武 雨 道の 嬢に し 



やっぱり 今の 世の中、 なんで 
もで きなければ ダメ だろ ラ。 戦 
闘で 魔法が 使えれば 便利 だろ ラ 
な、 という ことで 知力 0 のバカ 
な 娘 を 博士と 呼ばれる までに 成 
長させ た。 しかし、 これで 思い 
の ほか 出費が かさみ、 金欠に な 
つてし まった。 そこで あやしい 
酒場で アル バイ 卜 を させ、 いつ 



きに 金持ちに 変身./ 失って し 
まった パラメ 一夕 は あと で 回復 
させれば いいだろう。 このお 金 
で 娘に 最強 装備 を 買って あげた。 
もうこれ で 武者修行 ではなに も 
心配し ないで みて いられる だろ 
う。 そうそう 武闘 会で も 敵な し 
だろう な。 フッ、 たくましい 娘 
になった な。 



. ： ^§?lilt ョ' 



o いっぱい 勉強して 早く おり こうさ 

ん だよ。 でも、 疲労に は; 主意 だな 




O こんな こと を させて い L 、の だろ う i. 
し、 お金の ためだから しょう がない 



さてさて、 この 娘の 通 命 やい か 



お〜 い、 ちょっと まって よ〜、 
何が いけない の 7 よりによ つ 
て 旅の 魔法使いと はねえ。 

そこへ、 電話が かかって きた。 
とても ィャな 予感が する。 
「マイクロ キャビンの 伊藤さん 
から 電話 だよ」 
「いないと いって くれ」 
「もう 遅い よ」 

「ちつ、 しょうが ないか。 はい、 



I -U 




かわりました」 

「どうも、 伊藤です う。 で、 どう 
なりました か 今度 は 7」 
「見事な 旅の 魔法使いで すよ」 
「実は 僕 も テス 卜 プレイで サギ 
師 になつ たんです よ」 

2 人 「あは はは はは はは は」 

最低の 父親 2 人だった。 来月 
はこん な 醜態 を さらさな いよう 
にす る そ./ 絶対に// 



マ ボ' ノ ミヤ" 

聖 ぁ 
AGE 18 level 15 

M 31 GOLD 1379 




え" と、 この 子の 現 
在の 状 患 は，，，， 



耳よりの 情報 を キャッチした// それ は … … 7 



まあ それなりの エンディングと、 
最低の エンディング を 織 貪し、 来 
月 は 何 を 目指そう カ^んで いる と 
きに マイクロ キャビンの 伊藤さん 
からまた ま た m がか か つてき た。 
今度 はなんだろう ？ 

「MSX 版の オリジナル エンデ ィ ン 

グ のこと を 教えます よ」 

という わけて 右 を 見て ほしい。 こ 

n^、 その エンディング 画た 0 こ 

れでひ とつの 目 標カ ぐで きた: fee 

★ ここ で 子育て 自慢 大会 開催のお 
知らせた'。 運命の 日の 前日に セー 
ブ した ディスクと 子育て レポ 一 ト 
を 送って ほしい。 それ を もとにし 



て、 よかった もの を 本誌で 紹介 さ 
せても らう。 もう ひとつ ミスコン 
に 登場す る キャラの コンテ ス ト も 
行おうと 思う。 キミの 好きな キヤ 
ラの 名前 を 書いて （イラスト 形式 
にしても 可) 送って 〈ん ィ ラス ト 
だけの ほう も ひきつづき 募集 中た'。 

どれ も 採用 者に は M ファ ン 特製 デ 

イス クかテ レカを プレゼント。 優 
秀 者に は さ ら に 賞品 を 用意 し て 待 
つてい る そ"。 締め切り は 特になし。 
あて 先 は 下 言 己の 通り だ。 

〒105ぉ 都 港 区 新橋 4- 10- 7 
TIM MSX* FAN 瞧部 

「プ リメの〜」 係まで 




v m ^ ^ り が 



この スペース を 白く して ノー コ 
メント にしたい くらいだ。 しか 

し、 それ はまず いから 、"重い 
けどし かたな 〈書 〈ことにする 
力、。 まあ、 伊藤さん も サギ師 に 
させた とあって 少し 安心して い 
る け ど （レベルの 低い 争いだ)。 
そ こ で 例 赠 に こ の 最終/ 、'ラ メ 
一夕 をみ せて、 分析して もらつ 
た。 

「これ は あやしい アル バイ トを 
させた でしよ ？」 



「うん」 

「だめ だよ、 そんな こと させたら 
あ。 プリンセス なんかな れっこ 
ない よ」 

「いや、 別に プリ ンセス になら な 
くても いいんだ けどね」 
「あつそう なの、 じゃあい いじ や 
ん。 これ も: な エンディング 
の ひとつなん だから」 
そり やそう だ。 しかし、 まだな 
んか 納得い かない。 はっきりと 
した 理由 力、' 知りたい よ。 



ま!^ 

モうボ 

^JrC 、 



MSX 版 オリジナル エンディングの ひとつ 




o 色紙 プ レゼ ン卜 当選者 



すぐ あげたかった ので 締め切り を 早く したけ ど、 たくさんの 応 | ありが; 
〔§mm〕 野 柿' 告克 '〔大 p 贿〕 東堤雅 • 〔m 県〕 平 田 倫久、 (mm) 
m の 3 人に^: しました。 おめでとう./ 
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MSX 版 リアル ファイト 







てきた。 これ だけで も 大きな 違 
いだが、 航空 ュニッ 卜の 兵器の 
持ち 替え や、 熟練 度の 高い 部隊 
が 先制攻撃 を 行える ィニ シァテ 
ィ ブ 制な ども 微妙に リ アル さ を 
増して いる。 もちろん 最も 大き 
いのは 部隊 を 引 さ 継ぎながら、 

S つの マップ を 連続して 攻略し 

ていく キャンペーン モードが 加 

わった こと。 これで 一種 RPG 



m 体 


國 xg[g 


[対応 機種 


tI332/2+| 


VRAM 


128k| 


^"ブ 機能 


ディスク | 


\m 格 


8,800 円 I 


「 ターボ R の 高速 モードに 対応 [ 



のよう な ス卜ー リー を 楽しめる 
ゲームに 進化した わけで ある。 
ここまで は PC —昍 版と 同じ 

なんだ けど MSX 版 はもつ とお 
いしい。 まず は サウンド。 ここ 
は PC — 88 版より 断然い い。 ォ 
リ ジナ ルの已 GM が 雰囲気 を 盛 
り 上げる。 グラフィック も 兵器 
の 写真 を 取り入れた リアルな も 
ので このへん も グッド。 




キャンペーン 厫 
CAMPAIBH VERSION 

u 

ノ ノ 




『大戦 略』 シリーズ は 曰 本の ほ 
とん どの パソ コ ン 上で 楽しめる 
シミュレーション ウォーゲーム 
として 君臨して いる。 パソコン 
の 発展に 合わせて バージョン ァ 
ップを 繰り返し 『大戦 略』 フ アミ 
リー を 形成して いる。 

MSX では、 初代 『現代 大戦 
略』 を マイクロ キャビンが 移植 
し た 「大戦 略』 と P C — 88 版 でデ 
ビューした 『スーパー 大戦 略』 の 
2 つの 移植 版が 発売され ていて 
幾多の 『大戦 略』 ファン を 生んで 
いる わけ だが、 今度の 『キャンべ 
ーン版 大戦 略 II』 はこれ までの 
2 作と 比較す ると まるで 違う ゲ 
ー厶 といって いい。 

もともと PC — 88 版で 出た こ 
の ゲーム、 PC — 98 版で は 精密 
では あっても 多少 複雑に なりす 
ぎた きらいの ある 操作 系 を 整理 
してお いしいと ころ だけ を 集め 
たという 感じの 作り。 そこから 
さらに、 この ゲーム は ゲーム 機 



PC-88 版 リアル ファイト 



にも 移植され ている の だか、 そ 
の ゲーム 機 版 か らもお いしいと 
ころ を もってき たという デ リシ 
ヤス 極まりない ゲームな の だ。 

まず は MSX 版の 『スーパー 
大戦 略』 と比べて みよ ラ。 第一に 
海上 型 ュニッ 卜が 加わり、 海戦 
や 海上 輸送の 要素が 加わった。 
さらに 地対空、 地対地で 間接 攻 
撃が 可能に なり、 戦略に 幅が 出 



Q: れが PC— 8囊 の リ アル フ アイト:, 弾力， t/5H ^'W^W 1 
タイムに 分かる というの 力 つた。 



0 そ 

画, 



ノ 、 w れ 力- ャ レっ な 背:^ クぃ ぐいる MSXifeoO 
BGM カ^ を 盛り上げて く れるぞ 〃 




※画面 は 開発 中の も 一 
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FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 略 ][ 



自分 だけの 生 塵 タイプ を 作って プレイす る襄 しみ も # 




さ? S 者 拳 5hs ソフト フ レゼ ント 当選者 J リヨ一口 ツバ 戦線. 尸 〈東京都〉 堀 内昭吾 < 石川県 〉 脏史く 大分県〉 高山 政 明 が ビラ ミツ ドソー サリ アン， =< 神 

奈川 県〉 船弘樹 く大赚 > 藤原麟 〈麵 県〉 西原劚 人 ^^滅の欄产免京都ン阿^椅玉^高^^法く魏^戒肯跌 4 ; ジョ— カー 〈青 赫〉 

^ I？ エ^ 4： 〈京 者腑〉 椎勇人 く 青 綱 県〉 和 田浩典 1 3 



目が はなせない リアル フ アイ 卜 



おら 一、 シミュレーションなん 
てで 一つ 嫌いだ/ という 人に も 
見て ほしいの 力、'、 この リ アルファ 

ィ トだ。 MSX は 元気 だ 一./ とい 
う 気になつ てく る。 いいな 一、 い 
いな 一/ という 気になつ てく る 
ので ある。 それほど、 この リアル 
フ アイ ト はいいで きた '。 これ を 見 
ている だけで、 この ゲーム を 買つ 
た 意^、' 出る つて もんだ な。 サゥ 
ンド といい、 リアルな 絵が アニメ 
ーシ ヨンして ガガ ガガガ と 力、 攻撃 



したりす るので ある。 これ はいい。 

ヘック ス 上て '戦闘が 始まる と、 
早速 この シーンになる。 もちろん、 

戦闘 モー ドの i^t を リアルに して 
おかない とだめ だけどね。 ま、 こ 
れ ばつ 力、 り は^して もらわない 
とわから ないから、 なんとかして 
見て ちょうだい。 何百 回って プレ 
ィ してる とそのう ちあきる かも し 

れな いけど、 少な 〈とも 買って 3 
か 月 は 心と きめ 〈こと は 保証して 

もい い。 



戦車 V S. 自走砲 



さて T — 80 と 83 式 自走砲との 戦いだ、. 
T - 80(i M I エイ ブラ ムス や レオ ハル 
ド 2、 チャレンジ ヤーと いった A クラス 
の^ ！兑戦 車に ひけ を とらない を ほこ 



る 力、 たや 83 式 自走砲 も M I09^I55GCT 
と 同 雌 川 を 渡れない こと を のぞけば、 
完成した' といえる. さあ 中国 300阵 
の 意地 をみ せて やれ Z 



IHHii 1 删 





下に 紹介した の は、 中 
でも 『キャンペーン 版大 
戦略 n に 特徴 的な 遠隔 
攻撃 可能な ュニッ 卜の も 

の。 もちろん、 直^！ 文 撃 
の ュニッ 卜の も 迫力 ある 
けど、 特に嫩 す 空なん て 
文控 放火 バシ バシ 撃つ わ、 
爆弾 はばら ま 〈わと、 な 
かな か 雰囲気た っぷ り なので あ る 
お願い だから、 この 言葉 を 信じて 
リアル フ アイ ト 見て ちょ./ きつ 




と キ ミ の 期待 を 裏切ら ない デキに 

なって いると 思うよ。 本当 だよ。 
糸お けだかん ね o 



対空 砲 V S. 航空機 



さて、 宿命の 文ポ夬 ともい える 文^^ ォ 航 

空^ 7) 戦いた,， 文 倥^ ft 表 は、 文控 砲の 
攻擎 力が 非常に 大きく、 防御 力 も それな 
りに ある 日本の 誇る 8 7 5 ^控 自走砲 



攻擊 »ft 表 は i 見 在 ホーネット、 コル セァ 
と共に ァメ リ 力 主力:^ 機と して 
使用して いる^の 粥 単を赚 でき、 対 
艦^ 力の 大きし、、 イン トルーう 



onyj^m/ 擎 てえ〃 



から 弾か」 




o 鹿の 前の 静けさ、 どちら 力， だろう 



o 腳 




この ゲームの 最大の 売り はな 
ん といっても 「キャンペーン 版」 
という 夕 ィ卜ル 通り、 キャンべ 
ーン モード だ。 キャンペーン モ 
ードは 『マスター • ォブ. モンス 
夕ーズ j で 初めて 登場した 楽し 
みで、 単体の マップで 勝負が 終 
わるので はなく、 シナリオに 応 
じて、 いくつかの 連続した マツ 
プを 次々 に 攻略して いくとい う 
もの。 『大戦 略』 シリーズの 場合、 
ュニッ 卜の 経験 値が もの をい う 



わけで、 最高 ランクの エースに 
育てたり すると、 ゲーム を 終え 
るの が 借し くな つたり する。 で 
も キャンペーン モードなら、 大 
切に 育て上げた ュニッ 卜 を 抱え 
たま ま、 次の マップに いける わ 
け。 これ は、 これまでと は 次元 

の 違う 楽しみ、 RPG の キャラ 
を 育てて いく 楽しみ をシ ミュレ 
ーシ ヨン ゲーム にもたら してい 
る。 

キャンペーン モードの 各 マツ 



プ について は 次べ 
ージ 以降で 詳しく 
紹介して いるが、 
マップ は 全部で 8 
つ。 マップ 制霸ご 

とに かつち よいい 
ビジュアルが 用意 
されて いるの もキ 
ヤン ぺーン 版の 楽 

しみの〗 つ。 もちろん、 こっち 
が 熟練 度の 高い ュニッ 卜 を 持ち 
込 むんだ から、 敵 も 始めから か 



MIKOYI1N MI6-31- FOXHOUND' 




な り の 経験 値 を 備えた 強豪 を 送 
り 込んで くる。 かんたんに は 勝 
たせて くれない わけ だ。 




今回の ゲームで は 生産 タイ プは 
アメリカ、 イギリス、 ソ連な ど 全 

部で 12 種類が 用意され ている。 
ま、 これ だけ あれば ふつう は不自 
由 しないん だけど、 どう しても 自 
分 だけ (7)^1 タイプが ほしい、 と 
いう 欲張り ものの ために 自分が' 使 
いたい ュニッ トを 選んで^ M タイ 
プの纖 がで きる。 

ュニッ 卜の 種類 は 全部で 140f 重 
^lo これ を 縦横に 使って 自分 好み 
の 新 し し タ ィ プか" 作れ る のた '。 
でも、 兵器 は 全部で 2 011 類 以内。 



さらに キャンペーン モー ドに胃 
するなら、 趴 輸^ ^ の 輸送船と 
輸送機 は 欠かせない。 占領す るた 
めの 賴 だって 舰 に' 嫂 だ。 後 
は ほとんど 自由。 戦^ < 'どうなる 
力、 は 責任 持てない が、 戦車 鄹系ま 
つた 〈なし、 なんて^ タイプ だ 
つてで きち やう。 あるいは 航空機 
は 輸送機 だけなん ての も あ り だ。 
後で 苦労す るの は 本人なん だから 
なに やっても 構わない。 人間同士 
で プレイす る 際に、 実力の 差が あ 
る 場合なん かも、 かなり ハンディ 



の ある^ タイプ を 使う の も 一興 
である。 以前、 『大戦 略 II』 の 頃、 
P C — 9 8 版で 人間同士で プレイ 
した こと 力、' あった。 時間 
がか かるの てま 豆 気な 人 は 
じれった 〈なって すぐ 負 
けち やう。 こんな 時に 生 
産 タイプで ハンディ をつ 
け てれば、 人間関^ 1 さ 
なくて すんだ のに、 と 今 
でも 思う。 T 大戦 略』 つて 
負ける 時の 屈辱って す さ 

ま じい ものが あるから: fee 



ま、 その 相手と は 今でも 仲 はいい 

けれどね。 今 はね。 まつ、 いろい 
ろ あるけ どね。 



o- ； わか メニュ His- ス タンダ— ドゲ 

■1 厶 では、 の マップから 好きな も 

の^^み 込んで ブレイで きる ぞ /. 



※画面 は 開発 中の ものです 



i のさ さやが f した i タイ 

-れだ Is けれ ほい ものな しだ/. 



初期設定 データ 







-は BLUE 国と して 戦い、 国名 



t 自由に^^: でき ます, 



< > 


国名- 




生産 


アメリカ 2 


都市- 


4 


空港 


1 


港 


2 








国名 


ラ ガール 


生產 


'ソ ビエ 卜 


都市- 


11 


空港 


4 


港 … 


2 




国名 •• 


•tz ルディ ァ 


生産 


西ドイツ 


都市い 


9 


空港- - 


B 


港 〜•• 


2 



この マップて" は、 GREEN 国と 戦 
つてい る 間 も 悠然 と^を 続ける 
R E D 国と いかに 戦う 力、 が ボイ ン 
ト になる。 RED 国の 兵力の 増大 
を 防ぐ ために も、 ^TCGREE 
N 国 を 叩 〈'^が ある。 まず GR 
EEN 国に 侵攻す るた め、 お、 
長 籍呈の 対空 車両、 戦車な ど を 作 
ろう。 この 時 GREEN 国力 < 繰り 
出して くる 輸雜を 攻撃す るた め、 
遞攻 銷! 力の ある 航空機 は 必ず 
作って おこう。 ^^は GREEN 
国め ざし、 空港 や 都市 を 占領し な 
がら 南下させる 力、"、 海 を 越えて 攻 
めて く る RED 国に 対して 東方に 
も 早い 時期に 歩兵、 長 の 対空 
車両 部隊 を 差し向け 侵攻 をく いと 



めよう。 この 合 部隊 を 同行 さ 
せる こと も 忘れて はな ら ない そ"。 
さて、 無事に GREEN 国 を 占領 
する ことが' できたら、 主力 軍 を R 
E D 軍に む け 侵攻 させる わけ だが、 
途中 に ながれる J 1 1 付近の 都市 と 橋 
④が戰 略 上 大雜要 だ。 ここ を 手 
に 入れる と R E D 軍 は こ こ に 集結 
してく るが、 逆に その 下の 橋から 
(7M 晏攻 ルー ト は 防衛が 手薄に な る 
ので、 AX7) 樹寸 近の 防衛 ライン を 
死守し、 遊 g を 南の 橋から 回り 
二 ませて 侵攻しょう。 この ルート 
は 平!^ か" 広いた め、 部隊 を fflil 
に 展開す る ことができる のた'。 多 
くの 部隊 を 送り こんで RED 軍 を 
はさみうち にしよう。 



プて 重要な ポイント とな ミサイル 車両 は SAM を 車両に 搭 

載し Ififrti を 持たせた もの だ。 ゲ 
ン フル、 ホーク、 ガネフな ど 射程 
が 長い 車両 は、 敵の 航空機な どの 
辦呈に はいる ま えに^ でき る な 
どの 利点 も 多い が、 弾薬 搭載 数が 
少ない ュニッ ト だけに。 補給 部隊 
なく して は 行動で きない そ"。 



この マ 

るの が、 ；' 毎 を 越えて 侵攻して く る 

R E D 国 上陸 を 阻む啦 車両 だ。 
^車両に は^ 自走砲と^ ミ 
ザイル 車両が あり、 対空 自走砲 は、 
戦車な どの 機甲 部隊と ともに 行動 
し 低空て ュ文擎 して く る 航空機 を 阻 
止す るの が 主な 目的で ある。 ^ 





O 日本 も陋藉 している ホ 



O 插！^ 長さが 魅力の SA- 4 ガネフ 



iu»^ 秦 5 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ョ 

ごミ 田; K 奈良県〉 下;^ g 彦 <;4^>辦厚 



)「ソ ーサリ アン 」= 〈滋賀県〉 的 場 寛お 島 県〉 閬屋利 光く辦 県〉 國雜 飛， ⑥ r スーパー プロ コレ① j= く 千葉県〉 芦 

, ⑦ 1 " スーノ 、し プロ コ レ② J= <^ 重 県〉 細 輝昭 〈石川県〉 中 ffi"? く大 隨〉 山 下玄門 




FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 醣] [ 




国名- 


カルナ 一' 


生産 •• 


• ワルシャワ 


都市- 


13 


空港 


B 


港 〜•• 


1 



この マップ は自 国 (7)^ ェ リ ァ に 
空港が ひとつし かないた め、 ® 地 
点 付近に ある 2 つの 空港 を 早めに 
手に いれる' 义要 が ある、 き TPf] 

いて ±m ^と しょう。 次に 湖の 

東側から YELLOW 国 首都に 向か 
つて、 主力部隊 を優攻 させる。 マ 
ップ 1 から 多くの 部隊 を 引き継げ 
ていたなら、 兵力に もの をい わせ 
て YELLOW 軍 を 押し きれる は 
ずた'。 首都 陥落が 長 弓 I 〈よう な 場 
合 は 湖の 西側 を ルー ト と した 部隊 
を 援軍と して はさみうちに しょう。 
さて YELLOW 国 首都 陥落に 成功 
し た ら 部隊 を 南下 させる の だが、 
ここ ま で を 早い ター ン です ま せて 
いたなら、 たやす く RED 国 東部の 



三叉路 »付 近 ま TH: 攻 できる だろ 
う。 この ルート は 平 多く、 足 
の 遅い ュニッ ト も それほど 苦労す 
る こと はない ので、 援軍に つぐ 援 
軍 を 重ねて 侵攻しょう。 また、 こ 
の 時 少数 部隊 を 西方の 道路 を 使つ 
て RED 国 首都に 南下 させれば、 お 
と " と してお (7)^ 力の 一部 を分胄 
させる こと もで きる そ"。 さて、 ポ 
イン 卜と なる RED 国 東部の ® 付 
近に ある ふたつの 空港 はぜ ひと も 
欲しい。 自国 首都から ここまで 車 
両の 増援に は 問題ない の だが、 途 
中に 空港が' ないた め、 航空機 を 支 
援す るの がま まならない の だ。 さ 
あ、 ここ を 越えれば 勝利 は 目前 
だ/ 



平野が 多し 、マ ッ プ だけ に、 戦關車 
両が戰 いの 中心と なる。 戦闘 車両 
と は、 1 戦闘 用の 車両 (7« 称で、 
細かく ^1 すると、 主力 戦車、 軽 
戦車、 職 車 車両に 分けられる。 
主力 戦車と は^ 主役で あ 
り、 自走砲に よる 後方 援護 や, 
機に よも^^-,' し 



塵〜 華 



力が 発揮され る。 軽 戦車 は 主力 戦 
車 を 補助したり、 攻擎を 兼ねた 偵 
察 を 主な 任務と している 
である。 ^^車 車両と は， 車 砲 
や 対戦車火器 を 自走砲 化 した もの 
だ。 装甲車な どの 軽 車両に 搭載し 
た タイプが 多い。 御に 閗 して は、 
概して 貧弱と いえる だろう。 




0» れた 火力と 観 力の レオ パル ド i 




O 闕 りの 高さが 魅 カク 



当選者 拿 5 月 号 創刊 5 周年 記念 大 プレゼント 大会 当選者 ぎ グラフィック ポール 」=< 埼玉県 > 高山 浩 幸く 香川県〉 横 機 す 4 r パック マニア 尸 < 東亨 都〉 亓 

5* 菜 ！ J^^L^f ァ-ィ スクス アーシ ヨン 3 号 尸拡島 県〉 大畠圭 司 Z ⑮ 「ファン ダム ライブラリ^) j=< 北-; 鍵〉 亀 田吉史 〈福島県〉 根本 • 吉田淳 く茨娜 〉 Ar 
^« 塩 企 望 〈财 県〉 離 真人 〈埼玉県〉^ > 賢 〈預 県〉 千 田 幸 子く 東京都〉 小驗己 '麵倫 弘く赠 川 県〉 销言 夫. 原 田麵お (,6 の 当麟は 次の ページに つづく ） ， 。 




T 



初期設定 データ 




マップ 3 で 大事な こと は、 red 
国に 進軍しつつ、 YELLOW 国 を 
^す る ための 足が ため を してお 
くと いう こと だ。 この シナリオの 
敵 は すでに レベル ァ ッ プ し た扰態 
て^^されて 〈るた め、 非常に 強 
い。 今までの シナリオ を 生き残り 
レベル A になった 味方 か、 敵の 新 
入りの ユニットに、 あっさり やら 
れ ちゃう、 なんて こと も ある r , 大 
切な 兵力 を ム ダに 失わ な いために 
も、 戦車 力、" 航空機 を 攻擎で きない 
という 利点 を 生かして、 航空機 を 
驟 させて 戦車 を 攻撃す るな ど、 

大事に 戦って い 〈こと も' ぶ蒂 だ。 
RED 軍の 攻略 法 だが、 ^タイ 
プがソ ビエ ト なた め、 かな り 強い。 
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だから、 まだ 近くの 都市 を 占領し 
ている ような 早めの 段階に 叩いて 

おさたい。 橋 A を 奪うた めに 戦車 
を刖 面に 押 し た てるの は 当然 だか'、 
先に 間^ [擎 車両に よ る 後方から 
の 援護、 上空から 攻擊 機に よる 露 
は b い をして おこう。 さて、 RE 

d 軍ェ: m に 成功 し たら やっかいな 

YELLOW 軍に 主力部隊 を 差し 向 
ける わけ だか"、 ij ^成功 は 輸^;、" 
すべての かぎ を 握って いる、 撃墜 
される の は: 吾の 上て攻 擎 機を投 

入 し て 空港 B のま わ り で ま ちぶせ 
している^ 車両 を 叩こう。 # 

^^さ を禾 IJ 用し、 C からの 間^! 文 

撃て' 敵の 部隊 を 叩いて おく こと も 

忘れずに:^ 



この マップで は 戦瞧、 imm' 
上空からの き 部隊 援護、 空港 周 

辺への!^ と、 大きな 活躍 をして 
くれる。 特に YELLOW 国の 領土 
が 狭いた め、 空^ [寸 近て 待ち伏せ 
をして いる 敵 を 攻擎機 を フル 回転 
させて 叩く' 义凑 が ある。 できる こ 
となら、 （D の 空港 を 手に いれたい。 



ここ は 何に 使う かとい えば、 YE 
L LOW 国 を 側面から 叩 く 攻擊機 
部隊 C7)«& 舰 として 使う の だ。 
YELLOW 国本 土 側に は 空港が ！ 
つし かない。 つまり、 1 ターンに 
2 部隊し 力、 上陸で きないと いう こ 
とだ。 敎 部隊 (7)f 晏攻を 助ける た 
めに も 護衛が なの だ。 



OfitSco わ り に 使える トーネード/ iv'D o ガ 卜 リ ン^ を纖 している A _ 



stm 1 山 細く 福岡県〉 間 地 俊 次, ロ豊 〈長 i^llfl 本^ =〉=i 男^ ^^^^^く 京 者賺西 職く 大贿〉 中 咖志. 繊子拡 鳥 県〉 本 

発れ 之'^ "纖〉 職麵 ^^^ss^^^^^r^^ 画 也 田 m 
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国名- 


'ラガー ル 


生産- 


ソビエト 


都市- 


14 


空港 


5 


港 …'， 
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国名- 


八 チマン 


生産- 


'二 ッポン 


都市- 


4 


空港 •• 


2 


港 …'， 


2 



この マップ は纖 マップ だ、 空母 
な どの を も たない^ a タイ プ 
で プレイす る 場合、 相当の 苦戦 を 
強いられる こと を: 吾し なくて は 

な ら ないだろう。 SAM 2 ミサイル 
を 搭載 し た 空母 は ま さ に 脅威 だ。 
GREEN 国の麵 去 だが、 ±M 
タイプが 日本 だから と いって 甘 く 
みて はいけ ない ぞ。 89 式 戦車 や 
FSX な どの 新賤か "加わ つて、 バ 
ランスの とれた 国に なって いるの 
だ。 特に、 鄉 ftS の 戦力に は 目 
を 見張る ものが！) る。 81it^ ミ 
ザイル や、 87^控 自走砲、 さら 
に ホーク まて 裸 り 出して くると あ 
れば、 輸送機 は 怖くて 近 よれない。 
こういった 場合、 航空機 や ヘリ を 




おとりに 使って、 敵の ミ を そち 
らに 向けて おき、 空港 A<7)^ りが 
手薄に なった ところで、 空港 を 奪 
うとい う をつ かう の も ひとつ 
の 手 だ。 GREEN 国 を 攻め落と 
したら、 次 は GREEN 国の 南東 
にある 島に 攻め込もう。 この 島の 
空港 は、 RED 国から 最も 近 〈戦 
略 上 重要な ポイント だ。 この 島に 
は、 RED 国が 侵攻しつつ あり、 

敵の 強力 な 艦 ira^^m± 軍の 空 

輸を 支援して いる はず だ。 腿 を 
集中して 一隻ず つ 沈めて い 〈力、、 
撃墜: 吾て 胃 機 を 用 いた 波状 攻 
擎を しかけて 叩け./ この 戦いで 
受けた 損害 を 立て直したら、 いよ 
いよ RED 国との 決戦 だ/ 



大部分が *^<7) マ ッ プ であ る ため 艦 
船が 勝敗の カギを 握って いると も 
いえる。 空母 を 作れる^ タイプ 
な ら ば 戦 TO や 攻擊機 を 積ん て 移 
動し、 それら 航空機 とする 
こ とがで き る。 アメリカ 1 などの 
空母が 作れない 生産 ュニッ 卜の 場 
合、 空港 を 手に いれ 空輸 を 中心と 



し た 戦略 をた てな く て はな ら ない。 
しかし、 ネックと なる のか '輸^ &、 
輸 ■ の 耐久力の なさ だ。 護衛な 
しの 単独行動 をさせる の は、 む ざ 
む ざ やられに 行く ような もの、 輸 
^^で ュニ ッ ト を 輸送す る 場合 は 
必ず 駆逐艦の 護衛 をつ けて あげよ 




卷 



o 雕 ミサイル はさす 力、' に 強力、 mm. 



o あると 



当選者 拿ら 月 5 創刊 5 周年 記お 大 プレゼント 大会 当選者 く 岐阜県 >fe ^介^ EQ 県 >w ^—. 内 藤 貴裕. 山 下 健 治 < 京 者 贿> 倉田亮 〈大 赚〉 木 下 幸 雄. 仙 

s 素 波ネ a 人 〈島 鹏〉 毛 利 昭仁拡 島 県〉 福田斉 售 ぁ雀ク エス ト 」=< 北; 編〉^ M< 栃木県〉 丸 山 真 吾 ぎ マリ ン スライム ぬいぐるみ 』=< 東京都〉 安田 健 〈長 

野 県〉 小 日向 佳 枝 〈愛 矢 om> 西 河 里 佐 子く (当選者の 癸 表 は 20 ベー ジに つづく ） 
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0 らんま 父子。 らんま 力、' 水に ぬれて 女 (7)^ にな に 親た ち 力く 決めた、 らんまの いい 

るより、 パンダになる^ の ほう 力 < ヘンで いい なず けの あか;^ まんざらでもないの だ 




「らんま は ディスク 8 枚 
組で 膨大な グラフィック もふく 
んで いる ゲーム だ。 ゲーム 自体 
は それほど 難しい という わけで 
はない ので、 だれに でも 楽しめ 
る。 そこで、 攻略と いうよりも 
ゲームの 流れ を グラフィックと 
ともに 紹介して いくこと にしよ 
う。 

『らんま 1/2」 の 世界 は、 主人公 
のらん まと あかねのお 互いに 素 
直 じ やない ラブ ス卜ー リーが テ 
一 マ だ。 この 2 人が、 まわりの 
迷惑な 人た ちに 巻き こまれて は 



お 互いに 誤解 をく り 返し、 さら 
に ド夕バ 夕に も 巻き こまれて し 
まラ のがお 決まりの パターン。 
らんま ファンなら 知っている だ 
ろうけ ど、 まわりの キャラた ち 
も ユニークで 魅力的な ので それ 
ぞれに ファンが ついている。 ゲ 
ー厶 中で、 ちょっと 変わった キ 
ャラ たちに 笑わされる ゾ。 

画面 いっぱいに スクロールす 
る オープニングの あと は、 下の 
写真で、 どうす るの か を 選択し 
てから ゲーム を 始める 。、ゲーム 
の 進め 方 は、 通常 は アイコン や 



コマンド を 選んで いく だけ だが、 
格闘 シーンに なると、 画面が 変 
わる。 それに ついては 次の ぺー 
ジを 見て ほしい。 

ス卜ー リー は 小学館 発行の 少 
年 サンデー コミックス 13〜14 巻 
に 載って いる 「飛 龍 昇天 破」 を 中 



心に 作られた そうだ。 ゲームで 
は、 ところどころに オリジナル 
のィ ベン 卜が 織り こまれて いる 
ので、 コミックスと は、 また 違 
つた 「らんま」 に 会える かもしれ 
ない。 各 章 は 20〜21 ページで く 
わしく 解説す る。 



、八 宝斉 のじ 一ち やん バヮ 一はす ごい/ 
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マウスに も 対応 




FAN SCOOP らんま + 飛 籠 伝 说 





lita 國 域 



この ゲームの ゥリの ひとつに 
格闘 シーンが ある。 らんまに 格 
闘 場面 はっき もの だ。 ゲーム 中 
にも 数々 の 格闘 シーンが あるの 
で、 その 流れが わかる ように 写 




真 を 載せて おく。 

格闘 相手に 勝たない と 次の 場 
面に 進めない ことがあ るので、 
ここで 勝った めの コッ をち よつ 
とだけ 伝授しょう。 

まず は 相手の 技 を 見極める こ 
と。 こういうと カツ コ いいが、 
じつは 相手の くり 出す 技 は 順番 
が 決まって いる。 だから、 その 
順番 を おぼえて おき、 それに 対 
抗 でさる 技 を 選んで やれば 必ず 
勝つ ことができる。 相手の スキ 
の ある 場所 をね らう こと。 格闘 
シーン はらん まが 先攻な ので、 



初めての 相手と 戦ラ とき は 勝つ 
ことより も 相手の 動き を 注意 し 
て 見て おいた ほうがいい ゾ。 
もう 1 つ は、 ダメージ を 受け 
るなら、 少ない ダメージで すむ 
ょラ にす る こと だ。 どんな 技 を 
使っても 負けて しまう とき は、 
相手の どの 技に 対して、 どのく 
らいの ダメージ を 受ける のか を 
画面の グラフ を 見て、 おぼえて 
しまおう。 もちろん、 相手の グ 
ラフ も 見る ことができ るので、 
あと、 どのくらいで 勝てそう だ 
とか、 もう 確実に 負けて しさ 



とか も わかる。 

また、 負けて しまう と、 章に 
よって 目が 覚める 場所が 違い、 

たとえば 2 章 だと 接骨 院の 東風 
先 歩のと こ ろ で 復活す るの だ。 
もし 女の らんまに なって いたら 
男に 戻って 復活す る。 



梦 ^ 





らんま と 胃す る キャラた ち は 敵で はな 
く、 友達 や 知り合い ばかり。 もちろん 最 
終 目標の 八宝斉 だって、^ I 家で は 「お じ 
いちやん」 と 呼ばれて いる 身内な のた '。こ 
の ゲームで はどう しょう もない おじい ち 
やん に お 仕置き する こと が 目的 だけ ど、 
どう して なかなかに く めない ところ か' 八 
宝斉の キャラクタ だ。 




o 八^ «ま¥ ^い ゾ。 棚 シーンて 仍 技の 出方に 気 をと ら われす ぎて! ©?<7)：$« を sn ない よ 一に 
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IMH 第 1 章 mMM 



朝から 踏んだ り 蹴ったり のらん ま は 
下着 泥棒の 八宝斉 を 捕まえる ハメ に。 



mn 第 2 章 iififi 



次々 とらん ま に 単れ 、 を 挑む キヤ ラ に 
出会いながら も 八 宝斉捜 し は 続く。 



朝の 稽古 をす るた めに らんま 
は 父親に 起こされる。 部屋 を じ 
つくりなが めよう。 ある モノが 

2 つ 手に入る。 道場へ 行く 途中 
の 池に は 力 エルが いた。 でも、 
何 か 変 だゾ。 ここで さっき 手に 
入れた モノ を 出して みょう。 す 
ると、 力 エルが しゃべった./ 

父の 稽古が 最初の 格闘 シーン 
になる が、 稽古な ので 勝ち負け 
は あまり 関係ない。 茶の間に 戻 



つたら、 ひととおり 見て 家族と 
話す と、 新聞 を 持って くるよう 
に 頼まれる。 続き は 下の 写真 を 
見て ほしい。 





o もう シャン ブーったら 「抱き 一 
ろし」 なんち やって 、« の 入った 肉 ま 
ん をらん まに 食べさせ たかと 思ったら、 

こんど は あかねに あ M 入りの シ ユー マ 



八 宝斉を 見つけ 出す ため、 ら 
んま とあかね は 街の なか を 歩 さ 
回る。 下着 泥棒 だけでなく 女湯 
ノゾキ まです る 八宝斉 は 父親た 
ちの 師匠で も あり、 強くて 一筋 
繙 ではい かない。 シャンプーの 
曾おば あさんで ある コロンに 
「街で 修行して き 
なされ」 と アド バ 
イス を 受け、 九 能 
兄弟 や ムース、 五 
寸釘 たちと 格闘し 
ながら、 うつち や 
んの 助け を 借りて 
女湯に 入って みた 
りして 捜し回る。 
コロンの ところへ 



I 窗 



丁 内の 防犯 f^7) 人 か 下着 泥棒 

？ (BA^i( こ 協力して ほしいと、 

犯^ m 場 の^を 持って きた、 写 
つていた の は 八 宝 斉の姿 だ： 身内 
と^] つて は 放ってお けない 

liMl^ を 見た あかねの 父 は 寝 
んだ フリ、 らんまの 父 は パンダ 
をして しまう。 八 宝 斉は強 
力、 ら親 たち はか かわりあ いたく 
いの だ。 しょうがな いな あ 



伝説^ 邪灸 

責カ 虚脱^: 





八宝斉 がすえ た灸 は、 らん 
ま を 赤ん坊の ように、 か弱 
く してし まった。 元の 力に 
戻る に は、 破灸図 か' 書かれ 
た 人体 図 を 手に いれな けれ 
ばなら ない の だか'、 最悪な 
ことに その 人体 図 は 八宝斉 
力、 持って いたの だ 



はちよ くちよ く 顔 を だそう。 丸 
薬 や 技 を もらえた りする。 

また 良 牙の 犬、 シロ クロに 会 
うこと がさつ かけと なって 八 宝 
斉を 見つけ 出す ことができ るの 
だが、 逆に 「貧 力 虚脱 灸」 を 八 宝 
斉に すえられて しまう。 





なの だそう だが、 何と 
力 やめさせなくて は 

0 やっつけ たと 思った 
ら、 逆に 効 覷 极と 
いう とんでもない 灸を 
すえられて しまう 




O^r をす えた 八宝斉 が、 こ 
んな もの をば らまいた もの 
だから、 らんま は 集中 i 文擎 



こ れが八 宝齐の 




二れ^ ; 日常の 八 宝斉の 姿た 
らんま や あかねの 父 達の 師 
匠で ありながら、 スケ ベで 
すばしっこくて ひょうきん 
なの だ。 おまけに 強いと き 
ている から、 どうに もなら 
ない。 らんま 力、' 水に ぬれて 
女に なって いる ときにはち 
よっかい 出す し、 ときどき 
か弱い 年寄りの フリ はする 



iu^^m. 譬5 月 号 創刊 5 周年 id 念大フ レゼ ン卜 大会 当選者 

=3Hta 〈熊本県〉 石^ S 美 Z@ r ドラス レ英贿 云 説」 の レポ一 
発 表 



」 のテレ 力 = <mm >\ 、島 勝 志く 埼玉県〉 鈴 ^=1^ く 石川県 〉 能 木場 麵 く 大分県 > 藤原駄 
ト = <預 県 〉§r 準一 <^m) 1 1 県〉 田中洋 く 京 者腑〉 辭健ー く大醜 〉 金 岡 s» く 岡山県 璲 



FAN SCOOP らんま + 飛 龍 伝説 



mMn 第 3 章 网 画 网 



UJ ^ 



八 宝斉に 勝って 破 灸図を 手に いれる 
ベく、 らんま は 修行 を はじめた。 



UIEH 条 4 , H1MP 



飛 龍 昇， を 身に つけた らんま 

は 八 宝斉に 挑む の だが •••••• 0 



八 宝斉に 勝って 破灸 図が 書か 
れた 人体 図 を 手に入れな いと、 
らんま は 元の 強い 体に 戻れない 
こと を 知る。 コロンの 記憶 をた 
よりに 山寺に らんま 父子、 おさ 
なな じみのう つ ちゃんと 共に 行 

〉 てみ たが、 人体 図 は 盗まれて 
いた。 そこで 修行が 始まる。 

コロンの 指導と、 後から 来た 
あかねた ちの 協力で 飛 龍 昇天 破 
のらせん ステップの 習得 をめ ざ 
すが、 もっと 強力な 相手との 勝 



負が 必要になる。 ぐうぜんに 現 
れた （迷子に なって いた） 良 牙 は 
相手に なって くれなかった が、 
ひ よん な 誤解 か ら らんまと 真剣 
勝負に なり、 そのお かげでらん 
ま は 飛 龍 昇天 破 を モノに する。 

な 



街に 帰って来た らんま は 八 宝 
斉と 戦おうと する が、 らんまが 
飛 龍 昇天 破の 技 を 身に つけた こ 
と を 知った 八 宝斉は 相手に して 
くれない。 じつは 音、 コロンに 
その 技 を かけられた ことがあ •： 
たの だ。 
どうしたら 八 宝斉と 戦ろ こと 



がで きる の だろ ラか。 2 章で あ 
かねの 姉の なび さが 街で 売って 
いた ものと、 八 宝斉の 基本的な 
性質 ニス ケ ベが ヒン卜 だ。 

あと は 挑戦状 を わたす ことに 
なる の だが、 ここから は それ ぞ 
れ 自分で やって みて ほしい。 も 
うすぐ ク リア だ./ 

一 彼 9 




し、 下着 泥棒 だけで は あき 
たらずに、 女湯 まて 'のぞく 
し、 その パワーに は ドギモ 
を 抜かれる, マン ガの 「ドラ 
ゴン ポール」 にも 亀 仙人と 

いう じいさんが いたよ: fao 

これから はじいち やん パヮ 
一の 時代 かもしれ ない。 も 
し、 キミの 身近に 彼らが い 
たら どうす る ？ 




殺 



当 週 者 拿5 月 号 創刊 5 周年 記念 大プ レゼ ン卜 大会 当選者 @ f S.S.T.BAND^ 詆念 ステッカー」 = <gm*〉 木 川 田 il^ap く 福島県〉 峯噺憂 児く 茨赚〉 酒 出智之 

^ <"1^> 石荆 iA . 體洋 一郎 〈神奈川県〉 平 戸 Mi 毎く 綱 県〉 渡井洋 介く 山口県〉 展 

※なお、 モニターの A1GT はく 東京都〉 村 井 達 哉く 京 者 俯〉 藤田鄉 艮 外 づけ ディスク ドライブ は 〈鳥 雌〉 藤 尾 SA、 の 3 名に お願いします。 
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！ 



Ic^tS つ一 



戦国 ソ ーサリ アン 




^ の 生殺与奪 権 を 握 
^魔の ウル 技な の だ 

豊臣 秀吉の 章で カルロス 神父 
が パーティに 加わったら 「RE 
DUCE L I FE」 の 魔法 を 
使って 神父 を わざと 殺す。 そし 
て、 呉服 問屋の 主人 マサキ チの 
ところへ 行く と 「神父 様が 生き 
返るなら 全 財産 を 差し上げ ま 
す」 というので、 「RESUPR 



ECT」 で 生き返ら すと 1000 ゴ 
一 ルドず つ 30 回に わけて 合計 
30000 ゴールド もらえる。 

もらったら、 すかさず 同じ こ 
と をして 神父 を 殺して しまえば 
どんどん お金が たまって いく。 
(埼玉県 z 中 野 伸 一 • r ？歲） 

神父 様 を 殺したり、 生き返ら 
せたり、 自由自在 にもて あそん 
でお 金 をもう ける なんて、 この 
バチ あたり もん./ 



ピラミ^ド ソーサ リ アン 



U ォク リアしても 

技 は つづく の だ/ 



シナリオ 2 で ガッシュ を 倒し、 
帰る 寸前で 引 さ 返して いくと P 
□ T I 〇N が 2 つもらえ る。 さ 



らに 先頭が 戦士 系 キャラ だと、 
ARMS, ARMOR, SH I E 
LD が 2 つず つ 手に入る。 魔術 
系 キャラ だと、 R〇D、R〇BE、 
RING が 2 つず つ 手に入る。 
(愛知県 福 岡 雄 治 • 15 歲） 



幻影 都市 




き 



N 





LlJ) 

付 錄 

ディスク 


■>HI IB の 

「 ス-バ -付 錄 ティ スクの 使い方 」 m 









mmi H| 






Wk / ..w 會^^ \_ 




データ 再生 ツー 
P ォマケ なんだ つて 

ディスク 1 に は MIDI データ 
再生 ツール 「RCP プレイヤ あ 
一み」 が 入って いる。 ドキ ュメン 



卜 ファイル も 付いてい るので、 
MIDI を 持って いる 人に はよ し、 
ォマケ になる と 思います が、 持 
つてい ない 人 は …… 。 フリー ゥ 
エア だ そ "3 です。 

(大阪府/浜 田 和 弘， 蘭) 
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C 0 N T 

★ 今月 (TMtt 录 ディスク は C 
G と 『ェメ ラル ド • ドラゴ 
ン』 の サブ シナリオ 直前 セ 
ーブ データ だ。 (P28) 
會 ゲーム のぞき 穴一 戦国 
ソ ーサリ アン』 を はじめに 
ウル 枝 いっぱい。 (P22) 
譬 歴史の 散歩道 — 『水 新 
伝、 たまに は 担当に もい わ 
せろ/ (P24) 
拿 読者 対抗 マルチ プレイ— 
8 耐マ ルチ 最終回 （P 25) 
秦 通り抜け できます ，抜 
忍 伝説」: 解答 ほ 力、。 (P28) 



—ム はェメ • ドラの サブ シナリオ 直前 セ I ブデ. I タを 送って くれた 菊 § と 8 耐 クイズの 三 也に ブレ セン 卜しよう テレカ は W 

匿 お i の 三冠王、 そして 8 耐 クイズの 正 SP5 人に も プレゼントな 当；； S 疋の原 St は 通り抜けの 2 人、 T . 



^ £sl、 Iss^ 治、 浜 田 乾、 ロンメル f 、 通行人 A、 上 正、 $ 

冗に 送られる： 




す 《下せ 途中 




い 




ゥ 



ヮ サ 



の 



• 幻影 都市 

5 月 号で デバ ック モード を 載 
せた の だが、 2、 3 髓カ 1 W せ 
られ たので 掲載しょう。 

キーボード を 使っても デバ ッ 
ク モードになります。 〔ESC〕 
と 〔SHIFT〕 を 押しながら カー 
ソル キー を 〔上〕 〔上〕 〔下〕 〔下〕 
〔右〕 〔左〕 〔右〕 〔左〕 そして スぺ 
一 スキー を 押す とでき ます。 



お 一い ゾ 注 所 も 氏名 も 書い 
てなかった ぞ。 そして、 デバ ッ 
クの 項目に ついての 情報 も 送ら 
れ てきた ので 紹介しょう。 

r LEVEL」 不明。 現在の レべ 
ル を 表示す る だけ だ と 思う。 「マ 
ップ ID」 は ディスク 内に ある マ 
ップと 文寸応 している。 左右て 增 
減、 A ボタン を 押せば 対応して 
いる マップに 行ける。 ただし、 



偽 

「VR 透過 スィッチ」 と 「どこで 
も 移動」 は ON にして おこう。 さ 
もない と、 力べ に はまって しま 
う。 「XX XXX」 不明。 「デ イス 
ク 移動」 は 0 と 9 以上の 数値で 
A ボタン を 押してし まう と 動か 
なくなる。 1〜8 でも ほとんど 
飛んで しまう。 さわらぬ 神に た 
たりな しで ある。 

(群馬県 芝雅紀 • ？歳） 



飜 



ン チネン タル 



一 卜 後す ぐに 大金 
に 入って うれしい 



スター 卜して すぐに ソンソン 
といろ 村が あるが、 その 北の 黄 
色の 砂漠み た いなと ころで お金 
が 999999GP 手に入る の だ。 た 
だ 歩く だけで 手に入る から 砂漠 
をく まなく さがして かならず 見 
つけよう./ 

(広島県/ロンメル 将軍 • ？歲) 




»<^莫 のこの あたりで 手に入る の だ。 t 
お金の ために M な? 姓 をし な くても レ 
わけ だね 



た その 曰から グラ 
ック 見ほラ だい/ 



新品の ソフ卜 （デ 一夕 1 にセ 
ーブ していな いもの） で 「おまけ 
ディスク を 見る」 という モード 



を 選 ふ' と ほとんどの グラフ イツ 
クを 見る ことができます。 

(岡山県 ノ 通行人 A • 隱) 
手紙に はデ 一夕 1 を ロードす 
ると エンディング 直前から はじ 
まると もあった がで さなかった。 




o 本当 は ゲーム 後半で お 目に かかれる はず 
の グラフ ィ ック がいきな り 見られる 



b 神 都市 



きなり、 女の子と ェ 

-が でさて おいしい 

まず、 出場 申請 をし ます。 町 

へ 戻り A ディスクに 入れ かえ ま 
す。 行きたい ところ を 「コ ロシア 
厶」、 「宿屋」、 「武器 屋」 から 選 
び、 2 回 リターン キー を 押す と 
女の子と いたせます。 

(栃木県, 上野 照 正， 19 歲） 



ま 湖 



コロシアム を 選ぶ 




o コ 口 シ アム^って 出場 申請 をして 町. 
戻って きたら A ディスクに 入れ かえよう 



D.RS SG set3 



®obit P4P」 に は 真 
'ンデ イングが ある 

注意 その 1 、 かならず 扉 を 「ば 
一ん つ」 と 開ける。 

注意 その 2、 上記の 条件で 3 



人の 女の子と やる （ただし キラ 
を 最後に して はいけ ない）。 
すると 裁判が はじまる。 
(徳島県 時 祭 イヴ • ？歳) 
☆ キラと 3 回 会って おくと 女に 
なる 薬 を もらえる けど。 



変 か 




轰 



®〔 
： 



さんからの メッ 
! ジ が 見られる そつ 

「RabtDit P4P」 のシナ リ 
オデイ スクを 入れて 立ち あげる 
と 「システム ディスク を 入れて 



くださし、」 と 警告して くれます。 
さらに そこで、 スペース キー を 
押す と WA〇 さんからの メ ッセ 
ージが 見られます。 しかし、 そ 
の 字が 読みに くい/ 

(兵庫県 匿名 希望 • 7 歲） 



す 

や 

か 
ん 
た 
ん 
で 

か 
な 

だ 
け 
で 

す。 



れ 



つぎは ファジー 鈴 木が 送る r たまに は 担当に もい わせろ」 だ/ / + 
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4 月 号闢神 都市の ウル 技の 補足 4Qalp に 載って いた § J! る 一 ； とがで きる という ウル 技 は ジョイスティック. S つてい る 人に 

ら 押しつ ばな しにす る 必要がない ので ラクに $^ できます ね。 さらにもう I つ 〔CAPS〕 の ON • ou-li- によって 文字の 表不す るス K 



奪 は あ.^."：: ト 5? い 

^45* ぢ， Ntfv くめ.？， し 一 




セ 木 に ^>ぱ ぐ、？ *. 力 ぐん r 

く3 人 1ぃ3 し 




お ぺぐ链鬼 はこ/ A な， ま、 つ 1 



歴史の 散歩道 名作 ゲーム リ バイ バル 

水滸伝 たまに は 担当に もい わせろ/ 



水滸伝、 ああ 水滸伝、 水滸 
伝と いう わけで、 古き よき 
ゲームに ついて ひとこと 



何 を 隠そう、 水滸伝 は 数 ある 

歴史 SLG のなかで、 担当 ファ 
ジー鈴 木が イチ バン 好 さな ゲー 
厶 なの だ。 「あんないい ゲームな 
し、」 と 思って いるの だが、 三国志 
や 信 長の 影に 隠れて イマ イチ 人 
気がない。 なぜだろう？ 

確かに、 小説の 世界に おいて 
も、 水滸伝 は 三国志 ほど ポピュ 
ラーで はない。 しかし、 純粋に 
おもしろ さとい ラ点 では、 ェン 
夕一 ティン メン 卜に 徹して いる 
ふ >ん 水滸伝の ほラが 上 だし、 ま 



た ゲームに おいても、 システム 
バランスの 妙 は光宋 一な の だ。 
みんな 知らないの だろ ラか 7 

そこで、 水滸伝 人気 向上 運動 
推進 委員会 会長 （ r ？) である 担当 
が 職権 濫用して 無理矢理 ページ 
を さいて、 愛する ゲームに つい 
ていろ いろい わせても らう 次第。 
最ぉォ モシ ロイ SLG がない と 
お嘆きの あなた、 ぜひ 水滸伝 を 
プレイしなさい。 

そして 光宋に ひとこと。 なん 
としても II を 出して くれ〜./ 



経験したら 成長す るの か 当たり前/ 

水 ；謝 云に おける エポック メイキン 
グな システムと して もっとも^ 
的な のが、 胃 直によ る 成長 シス 
テム。 いろいろな コマンド を こな 
して、 を 積む にしたがって 能 
力 値が アップし ていく。 考えて み 
れば当 た り 前 だけ ど、 この 当 た り 
前の こと が、 、 ま だに 翻 されて い 
ない SLG が' おおい。 でも、 缘念 
なの は、 1 月に つき 1 国 1 コ マン 
ド しか 実行で きないた め、 人物 を 
思うよう に 成長させる ヒマ がない 
こと。 これ 力、 Ife 国! ¥41 伝の ように 




る と リーダーと してた くまし く ^する 



体力が あ る か ぎ り は 何回で も コマ 
ンドを 実行で きる ように すれば、 
この システム 力ぐ 生かされ るのに。 
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§ 難 

う ^ 
ぜ I 
に 議 

霤 量 
S 読 
« み 

2^ 



ffl い 

虎 く 



P ^ばり、 女性 キャラ は 必要! 7 



水滸伝に は 9 人 もの 女性 キャラが 
登場す る。 それ も M のよう な婚 

iiffl キャラ じ やなく、 バリ バリの 
メイン キャラと して 活躍す るから 
ウレ シィ。 やっぱり 胃に むさい 
男の 顔が' 出て くるより は 力 ワイ コ 
ちゃんの ほうがい いもん: tao ^ 
も ない のに^ i 里^ i 里 仲間に してよ 
ろ こ んで l 、 るの は 担当 だけ じ や な 

いはず だ!？ ほ 力、 の SLG でも、 
女性の 存在 を もっと ゲームに かか 
わ り ある 部分で ァ ピールで き ない 
もの かな あ。 




戦讕 li?t モシ ChT の^ M チ バン/ 

水滸伝 は 戦 關がォ モシ ロイ/ 弓 
によ る 間^ ^擎は 当時と して は 斬 

新だった し、 水; iff 云の 世界 独特の 
妖術に よ る 広 肇涵攻 擎 もよ かつ た。 
また、 川に 流れが あるた め、 tKI: 
の 存在が 比較的 大 きいの も マル。 
そしてな によりも、 高俅 という 強 
大な 敵が いるので、 きになって 
も プレイヤーの 一方的 有利に なら 
ない ところが' いいんだ よ: tao これ 

は 他の S LG も ぜひと も 見習って 

【ましい。 あと は、 ー骑 討ち 力 < 'もつ 
と リ アルに なれば 完璧 かな。 



if 

お 

It 

、 し 
お 

II 

う ち 

^ よ 
つ 
せ 



丈 



お 

つ 

履 



今月のお はがさ 



〜ちちろん ある そ、 
オレ^ こもい わせろ〜 



國妖 術に ついて 

妖術 は、 それだけ <7>1f 行 をして 
修得 し た もの だけが 使え る ものな 
のに、 知力 8tUU± あれば、 呉 用な 
どの 兵法家で も 使えて しまう の は 
おかしい。 

知力の ほかに 妖術 カを雜 し、 

等の ある 者 だけが 使え るよう に 
するべき だろう。 

また、 コマンドに 「妖術 を 修行す 
る j というの があった らお も しろ 
いと 思う。 

(東京都 • 伊藤 聖夫 クン + 神奈川県 
•11^ 坊 クン） 

☆ まさに そ り。 そして かわり 
に、 呉 用 • ^らを 生かす ために 
軍師 助言 システム や 計略 コ マン ド 
を 加えれば 完璧 だよ: fao 
について 

衝 青ゃ胺 の 石つ ぶて は、 小説 
のなかで は 大いに^ を ふるった 
はずな のに、 一騎討ちで 何の 役に 
も 立って ない。 微の 弓、 较、 の 
飛 刀な ども 同様。 

劂頃 ゃ雜ら は、 tKI! として 無 



敵に 近 L 、ほ どの 強 さ を もっていた 
のに、 ゲームで は、 ただ 川に 流さ 
れ にくい 禾 链 でしかない。 

すさまじい 威力であった; 麵の 
大 石^^も、 ゲーム 中に まったく 
生かされ ていない。 

このよう な 一芸に 秀でた こ と で 
活躍した 武将の ために、 各 武将の 
データに 「特技」 と してつけ 加え 
て、 いろいろと 役に立つ ようにで 
きれば いいの だが。 
(岩手県 • おやかん クン + 兵庫県 
• 奇才/二 瓶 クン） 

• 全 • g ら戦闢 以外 
にも m を もった キャラ もた くさ 
ん いる。 これらが すべて ゲームに 
反映 さ れ ればス ゴィ の に な あ。 
國金 国に ついて 

金 国が 攻めて き て ゲーム ォー/ く 
一とい うの を、 金 国と 戦える よう 
に すれば、 もう 少し 自由度が 萬く 
なる ので は？ 

(徳島県 • 市原幼 己 クン） 
^それに、 遼遠 征ゃ田 虎 • 王慶 • 
方蝤 討伐 もで きれば いいのに。 



イラ ス卜 水滸伝 



1' 亘 例の イラスト コーナー、 
铜 は 水;' i 制 镇だ。 なかな 
かの 力作 ぞ ろい. z 

なお、 イラスト はす して 
力、 ら赚 される まで、 はやく 
て も 2 〜3 か 月 かかる。 また、 
毎月の しが 刀り 日 カ^" 定 でな 
いので、 ^掲載 を 狙うなら 

3 週間 ごとに ネ鍋 しないと 間 

に 合わない き が ある ぞ。 
前号の イラスト 大 特集の 影 
鬌 力、、 す 效高 がまた もや itAd 
もう I 度大 ネ^ を^ I 寸 しない 
といかん かな、 これ は。 

mm 
九钦兗 m 

い f P«^M 





水 1*. 

、 ， a j マ rtA y t マ, • れ 

れ'、 ft，i で'^ i V； い;^ Lik,i、w>~,) 



ごの 三人" ji& 

良 県 クン。 色 使い 
が マル。 やはり この 卜 リオ は 

人 いのであった 




o^m - りん クニ 

切り 絵と は./ :0 
^，らしい。 第 2 弾 を. z 




O 大赚' 乱世 魄 雄 クン。 Oi 奇玉 県' 秋 山 频 クン。 な OiXHr 県 • ttm*M クン。 お 
手が ちょっと 変 だな。 ィ レズ んか スコ^く あるな あ。 さす い、 ちょっと 邋 うだろ./ で 
ミは 感じが でて いる ぞ が 虎 を 打ち殺し ただけ は ある もォ モシ ロイから いい か 
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新 コ|ナ| 

タイ 卜ル 未定 



§§*¥4> に 3 へクス 9K による SSSK-sn 

ZK^^SS としてし 時として は^^かった、 

$1M マップの 4 分の ちの の 鉄砲 

の I が as: となる 隊 へ と srf れて い 




二、 



読者 対抗 マルチ ブレイ 



8 時 闔附久 マルチ プレイ 大会 



いよいよ 最終回 をむ かえる 

8 耐 マルチ、 勝利の 女神 は 
誰に ほほえむ か 7 



m 回 



対 決の 刻 ガ 



1556 年 3 月 



物量に 勝る 北 条軍は 次の 月に 援 
軍 を 送る の は 必至。 そうなる と、 
1 か 国し かない 斎 藤 軍 は 滅亡す 
るし かない。 まさに 斎 藤 軍の 運 
命 は 風前の灯/ 

ところが である。 浅 井 軍が 越 
前に 侵攻し、 勝利の あとす ぐ 国 
を 捨てる。 斎 藤 軍の ために 退却 
できる よう 空白 国 をつ く つたの 
であった。 感謝 感激の 斎 藤チー 
厶。 連合軍、 美し さ 友情で ある。 

また、 本願 寺が 飛驛を 取り、 

北条 につぐ 4 か 国と なる。 

さらに、 北 条が三 河に 侵攻。 
ついに 周囲の 国 すべてが プレイ 
ヤー 国と なり、 いよいよ 連合軍 
との 全面 対決へ。 

4 月、 予想 どおり 北 条軍は 美 
濃に 援軍 を 送る。 やはり 浅 井の 
アシス 卜 は 正解だった といえる。 

また、 朝 倉 も 山城 を 奪って 勢 
力 拡大す るが、 地理 的に 北条に 
プレッシャー を 与えられな いの 
がッ ライと ころ。 

そして、 籠城 戦が 再開され、 
北条の 援軍が 到着。 善戦した 斎 
藤 軍 だが、 こうな つて は 多勢に 
無勢、 やむなく 空白 地 • 越 前に 
退却し、 滅亡 はまぬ がれた。 





國 齓 



O 各 チームの マークに あいなが らも、 さらに 2 力、 国 も 奪い取った 北 条！； ^^は 止まる か 





- ■ - し 

. „ .. 一 

一.' に - 

にし 



O 北 条！； 遠く離れて じっと 動か 1 
ず、 斎 01：(7^*； 刀れ を 狙う G 



£ t ザ - K ， 





300 


総 兵力 


200 (237) + 100 


400 


兵糧 


270 


武将 戦 翻 力 兵力 


武将 戦闘力 兵力 


北 条氏康 B6 100 
北 条綱成 83 100 
高 坂昌信 8】 100 


斎 藤 道 三 84 100 
斎 藤義竜 86 100 
柴田勝 家 87 100 




:、—:「',: に， 

tjf ミぜ 

- - 〜 —: 
p 麥 《ぶき 論 ^ 




Om"^ の 大名 问士 力、';！^ ノ 
角、 跡え の ある 名勝 負 



実力 は ほぼ 互 



O かっぷり 四つに 糸 fiA^ での 激戦で、 と 
も 兵力が 当初の 3 ぶんの I に まて づ 咸 つた 



手に 汗 握って、 まだまだ つづく 8 耐 マルチ + 
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実際の プレイ 模様の 紹介 も 今 
回で ついに 最終回。 いよいよ 優 
勝 チームが 決まる./ その まえ 
に、 前号までの 復習 をしょう。 

スター 卜 直後、 鮮やかな 速攻 
を 見せた のが、 佐々 木 • 若 梅べ 
ァ の北条 チーム。 一気に 3 か 国 
を 奪い、 序盤の 主導権を握る。 
佐 藤 • 箕輪 ペアの 斎 藤 チーム も 
良将の 多い 信 濃 を 奪い、 第 2 勢 
力と して 基盤 を 固める。 

それに 対し、 優勝候補 ナンパ 
一 ワンと もく されて いた 熊 谷 • 
萩 谷 ペアの 上 杉 チーム、 他チー 
厶の マークに あい、 思うよ ラに 
勢力が 拡大で さなかつ たが、 12 
月、 満を 持して 斎藤領 ，信 濃に 



大地震で 幕 を 開けた 3 月、 連 
合 軍 は北条 打倒 を 目 ざして 軍備 
増強に はげむ。 加えて、 忍者 を 
多用し 内部 攪乱を 狙う。 陰に 陽 
に 揺 さ ふ' り を かける 作戦 だ。 

それに 対し 北条 チーム は、 残 
り 時間 も 2 時間 あまりと なった 
こと も あり、 ひたすら 守り を 固 
めて 逃げ きりを はかる のかと 思 
われた が、 なんと 連合軍の むこ 
ろ を はって 斎藤領 • 美 濃に 侵攻。 
これ は、 当の 斎 藤 チーム も 予想 
外と 見えて、 あわてて 織 田 軍に 
援軍 を 要請。 織 田 軍 は 快諾し、 
ここに 3 か 国 入り乱れての 第 1 
次北条 VS. 反北条 連合 大戦が 
開始され た。 

斎 藤 軍 は 籠城 戦 を 選んだ が、 
これ は北条 軍の 思 ラッポ。 戦闘 
になっても、 城外 遠くに 配 胃し 
て 動かず、 じ わじ わと 兵糧攻め。 
これに は 斎 藤 軍た まらず、 城外 
に 討って 出て 北条 軍に 決死の 突 
撃。 大兵 力 同士が 真っ向から ふ' 
つかり あい、 文字 どおり 激戦 を 
くり 広げる。 北条 チーム、 芸の 
ない 大 消耗戦に やや 渋い 顔。 

戦い は、 両軍 まったくの 互角 





攻め こみ、 初の プレイヤー 同士 
の 戦いが 勃発。 激戦の 末、 上 杉 
軍の 勝利に 終わった が、 両軍と 
もに 傷つき、 結果と して 北条軍 
に 漁夫の利 をな さしめ る ことと 
なった。 ノーマークの 隙に、 豊 
富な 物量 を 背景に して 北条 軍の 
怒濤の 進撃が 続 さ、 ついに は 9 
か 国 所有の 大勢 力と なる。 

ことこ こに 至って、 危機感 を 
おぼえた 各 チーム、 一致団結し 
て 反北条 包囲 網 を 結成。 連合し 
て北条 打倒 を 誓った。 

そんな 折、 地震の 発生に より 
北条の 領国の 大部分が すくな か 
らず 損害 を 受け、 ますます 意気 
上がる 連合軍 だが …… 。 



レのポ イン 卜 を 教えろ/. Arril: の sits の ポイント を雰。 ポイント レ— ス 2 位の か？ 87 ポイント。 S8 の 載 か 操6 ポイント。 28K, か：^ ポイント。 りん. § の囊が 3 ポイントに 到 湾 奇才/. 二 瓶が 

小 イン ト。 おやかん.. ISK ム紀 • 秋 山英司 か一ポイント。 風来坊が 2 ポイント となって いる。 なお、 ム Mn: のォレ にもい わせろ/. は— つの 項目に ついて 1 の s?^ 用した ものが あつたが、 _§« の ®w から、 おやかん に は I ポィ 

ノト、 他の 3 人に は それぞれ^ ポイントず つと する ので あしからず。 3 ポイントで «sf 5 ポイントで ゲ 1/ ^をプレゼン卜。 さみ キミ もどん どん g しょう/. 




会 壩 



北条 軍と 連合軍との 戦い もい よ 
いよ 佳境。 勝利 を 賭けて、 力の か 
ぎり を 尽く して 相 争う。 

今回 は その 熱き 男の 戦いの なか 
の ひと コマ を 取り上げて みょう。 

はじめの うち はみ な 静かに モニ 
ターに 見入って たが、 戦關を 重ね 
るた び、 だんだん 熱 を 帯びて きて 
ギャラリー は 総立ち。 プレイの 一 
^"動に 一喜一憂 と 異常 に 盛 り 上 
がった のだった。 




o 北条軍 vs. m+±m, 張りつ めた 雰 
キー を 操 frr る 指に も！^ ず 力 力 《入る 



0 〜激 r s 



編 〜 





o ギャラリー も 身 を 乗り出して、 モニター を 
m., 戦いの 行方 を 見守る 



Oil 合 軍職に、 声援に も 一段と 熱が 入る。 
「頑張れ〜、 北 細 せ〜、 



5 月、 鈴 木 軍 は 自国 を カラに 
して 織 田 領， 尾 張に 攻め こむ。 
突然の 同盟 破棄 かと 思い さや、 
織 田 軍 はすぐ 空白 地と なった 元 

鈴木領 • 伊勢に 退却。 なんと 国 
交換と ぃラ 奇策に 出た。 先の 対 
北条 戦で 疲弊した 織 田 軍の かわ 
りに、 ひそかに 力 をた くわえて 
いた 鈴 木 軍が 最前線に 出て、 北 
条と 対決 するとい ラ 連合軍の 連 
携 作戦 だ。 

翌 6 月、 浅 井 軍が 満を 持して 
北条領 • 美 濃に 侵攻。 第 2 次 北 
条 VS. 反北条 連合 大戦で ある。 
戦争 直後で、 まだ 十分に 国力の 
回復して いなかった 北条に とつ 
て、 浅 井 軍の 予想 以上の 大 軍に 
顔面 蒼白。 「け、 こんなに 兵力が 



あつたの か./」 

野戦 を 選び、 総大将 を 倒して 
逆転 勝利 を 狙う 北条軍 だが、 迎 
撃 部隊が 浅 井 軍 精鋭に 囲まれ、 
見る 間に 兵力 半減。 たまらず 総 
退却。 ついに 北条の 前線の 1 つ 
が 破れた ので ある。 大いに 意気 
上がる 連合軍。 「あと 1 つ 破れ 
ば、 内部 は カラ 同然、 一気に 壊 
滅 させる ことができる そ./」 

勢い を 受けて、 鈴 木 軍が 北条 
領， 三 河に 侵攻。 しかし、 冷静 
さ を 取り戻した 北条は 籠城 戦 を 
選び、 地の利 を 生かし て 鈴 木 軍 
自慢の 鉄砲 隊を封 じる。 寡 真な 
がら も 武将の 質に 勝る 北条 軍、 
多数の 兵力 を 擁する 鈴 木 軍と 互 
角の 戦い。 長期戦と なった。 



C / 




1 北条軍 


連 合 1 




国 


兵力 


武将 数 


金 


兵糧 


国 


兵力 


武将 数 


金 


兵糧 


9 上野 


334 


5 




179 


4 越後 


400 


9 


68 


521 


16 信 濃 


145 


6 


0 


408 


18 飛驛 


1BP 


2 


60 


246 


19 三 河 


342 


5 


0 


454 


21 尾 張 


507 


6 


2 


392 


23 美 濃 


306 


5 


201 


P59 


2P 越 前 


135 


8 


48 


200 




25 近 江 


531 


8 


0 


737 




O ついに 連合！^^" 斉に北 条領に m 前 戦 を 守る のに' JZ 死の 北 条！； おの ビンチ 



2 



北条軍 VS. 連合 



ト 






― 





縱 大将 を 倒して"^^ を 狙う 
匕条軍 だが …… 






VS. 北条 


531 


総 兵力 300(306) 


737 


兵糧 259 


「 武将/戦 鬪 力/兵力 


武将/戦闘力/兵力 | 


浅 井久 政 42 31 
海 北 綱 親 71 100 
磯野 員昌 80 100 
和 田 惟政 69 100 
赤 尾 清 綱 66 100 
稲富 祐秀 66 100 


北 条氏康 86 100 
北 条綱成 83 100 
高 坂昌信 81 100 



0)mw, 巧みに 北 条軍を 取り囲み、 一 
斉に 1<鬼 を 加える 




O 損害 多 く 、 北条軍 やむな く 総 i!4P 

ぎ は 不覚 は 取らぬ z J 





o 北 条< 



鈴 木 vs. 北条 


407 


総 兵 


力 300(342) 


392 


兵 


P 454 


1 武将/戦 H 力/兵力 


武将/戦闘力/兵力 


「鈴 木 佐大夫 7D 100 
鈴 木 重 朝 73 100 
岡 吉正 52 100 
木造 具 政 51 7 
土橋 重隆 60 100 


山 本 勘 助 91 100 
松 平元康 86 100 
太 原 雪 斎 83 100 



新 nl ナ I 

タイ 卜ル 未定 



解答 は、 ①の i チ— ム はご覽 のとお り チ— 



8 耐 クイズ. 当選者 発表 4aJIT で i した 「8 耐 クイズ」、 i 以上の i の 数に ウレ シィ isv 

かった よう だね (正 14 名のみ)。 それで tswssfusr I 問 正解の »95 ^加 i 太、 之、 大阪府. 村田康 IT 兵棄. 松 is 

光也に ゲ— 厶を プレゼントす る。 おめでとう/. 赏 品の 届く の i しみに 待って て くれ。 



ム。 ②の 入り は iRXJ 河 i 太郎の 2< SV 

名に テレ 力、 そして 2 問レ 



I も. iJN\{2) は. 0- はり 難し 

一 も 正解の 北 i. 三 宅 
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残り 時間 も あと 1 時間 を 切り、 
会場の 熱気 も 急上昇。 奇跡の 逆 
転 勝利なる か 7 

7 月、 戦勝の 余勢 を かって 一 
気に 北条を 倒せと、 再び 浅 井 軍、 
上 杉 軍と 共同して 北条領 • 信 濃 
に 攻め こむ。 これに 勝利 すれば、 
優勝の 行方 はま だ わからない。 
「最後まで あきらめるな./」 

しかし 北 条軍も 軍備 を 補充し 
ていて 準備 万端。 
「今度 は 負けない./」 

籠城 戦 を 選び、 浅 井 軍 を 手ぐ 
すね 引いて 待ち受ける。 間 もな 
く 上 杉の 共同 軍が 到着。 300 もの 
大 軍に 兵力 比 は 逆転、 北条 もや 
や 焦りの 色 を 見せる。 「なんで こ 
ん なに 送って くるんだ.//」 



連合軍、 本丸 を 目 ざして 進軍 
する が、 北条は 鉄砲 隊を 用意、 
城内 部から さんざんに 撃ちす え 
る。 それでも ひるまず 突き進む 
が、 予想 以上に 損害が 大 さく、 
突撃の 嵐に つぎつぎと 武将が 捕 
ら えられて ゆく。 文字 どおり 最 
後の 一兵まで 粘った が、 ついに 
総大将 浅 井久 政が 討ち取られ、 

あえなく 玉砕。 ここに 連合軍の 

はなばな 

夢 は 華々 しく 散った。 

残り 時間 も あとわず かとな り、 
上 杉 軍、 北条領 • 上野に 侵攻し 
最後の 抵抗 を 試みる も、 無念の 
時間切れ。 

ここに 8 時間に およ ふ' 長い 戦 
いは、 北条 チームの 優勝で 幕 を 
閉じた のであった。 



第 S 回 大会 参加者 蓽 集./ 



さ ま ざま な 憶測が 3 荒れて いた 

ぜ、 ついに 第 2 回 大会の 要項が 
つぎのように 貌 / 

'開催地 …… 大阪 （〈わしい 場 
所 は 未定 だが、 大阪市 内の 予定 ） 

• 日時 …… 8 月 2 日 （日）' 午前 
8 時 30 分〜 午後 7 時 (予定） 

例によって、 大々 的に 参加者 
を 募集す るので、 大阪 iffiS の 人 
は ぜひとも 参加して 大会 を 盛り 
上げて ほしい。 応条 方法 は、 

• B5 用紙に、 1 3X4 cm 四 
方の 自分の 顔写真 （または イラ 
スト ）1 氏名 3 住所 4 電話番号 

5 職業 6 年齢 7 倾 8 武将 鷗 
録 プレイ 歴 9 11» 录ソフ ト 所有 
の 有無 (ない 場合 は 貸し出し 希 



望 メディア = ROM または ディ 
スク） を 記入した /^用紙 

• 自分の プロフィール について 
のなる ベ く 詳しい レポート。 参加 
への 固 し 、意志 や 歴戦の 数々 な ど。 

'大錢 加に 対する、 親の 同意 
書と 許可 印 （20^ 満 のみ） 
レ の もの をす ベて 同封して、 
読者 文お 亢 マルチ プレイ 「第 2 回 
8 耐 マル ヂ 参加 希望」 係まで、 封 
書て' 応募す る こと。 

締め切り は 7 月 8 日 必着。 当 
il# には電 I 舌お よび まサ 書て "ii^J 
する。 

今年の 大阪の 夏 は、 いつに も 
増して アツくなる そ".// みんな 
の 応募、 待って いる ぜぃ。 



つぎは 通り抜け できます + 27 




lfel!lMEMW5— 1M 


429+300 , 


総 兵力 


454(578) 


― 1252 


兵糧 


50? 



浅 井久 政 42 
海 北 綱 親 71 
磯野 員昌 80 
和 田 惟政 69 
赤 尾 清 綱 66 
北 条高広 76 
宇佐美 定漢 88 
柿崎景 家 85 



飯 富虎昌 B0 
禹坂昌 信 B1 
北 条綱成 83 
武 田信繁 77 




(いちる ） の 望み も 戦場の 霖 と 消えた 



会壤レ ポー 卜 @ 〜落 曰 編〜 



戦い 終わって 日 力^れて、 山の 
お 寺に 鐘 か 11 る …… （？ ）。 

「打倒 北条 Z 」 を 旗印に 一致 団 

結して きもの 戦い を 重ねた 連合 
軍。 奇跡 を 追い求めて 会場 は 熱気 



で 充満した が、 「ゲーム 終了」 w 
図に 「ああ〜」 と 悲嘆の 声。 

沈ま ない 太陽が 存在 し ない よ う 
に、 やはり 連合軍の 勢い も 落日と 
ともに 消えて いったの であった。 




o 連合 柳 匕に、 細 家職 

白旗 を 上げる „ 「お手上げ〜」 



が 裂け、 みな 思わず ため息が もれる 



務 連絡 



言 己 念すべき 第 1 回 大会 は北条 
担当の 佐々 木 • 若 梅 ペア (^憂 勝 

と磁 つた。 2 人と も 本当にお 
めでとう。 なお、 歴代 優勝者 特 
典と して、 のちのち いいこと 力 < 
あるか もしれ ない （？） ぞ。 

また 大^ # 加 者から いくつか 
手^、" 届いた。 担当 としてもた 
いへんに ありがたかった な あ。 
記事に ついては、 織 田家 大名' 
大杉 ク ンの 意見 を 参考に して 多 
少 パターン を 変えて みた ぞ （ま 
あ 今 ま では 誌面の 都合 というの 
も あつ たんだけ どね)。 若梅ク ン 
の 水面下 tf^ の 記入 フ エイズと 
いうの はグッ ド アイディア。 さ 
つ そ 〈第 2 回から 取り入れる 方 



針た '。 また 上 ネ爿旦 当 '萩 谷 クン 
の 大会 進行 スピードアップ 案に 
ついても ただいま^ t 中。 

なお、 新し 〈入って きた '離 
によると、 大^ # 加 者が 自主的 
に ふたたび 集まって マルチ プレ 
ィの コンベンション を 開 〈そう 
だ。 大会 を 通して 知り合つ たみ 
ん なが 仲間と して 交流して くれ 

るなら、 urn 部と しても こんな 

に ウレ シィ こと はない。 

さて、 来月 は 第 1 回 大会 編の 
総 まとめと して、 閉会式お よび 
反省会の g をお 伝えす る。 さ 
らに、 第 2 回 大会に おける、 新 
大会 システム • 改正 競技 ルール 
などの 紹介 も 行う 予定 だ。 





0^7)^£ を 夢見て、 大会^]! 
最大の 力く はに まつ ナ- 



将か ち 取られて ゆく 



J 



o、 



歌 f 詠レ会 



f ^u^flhr^ii 、，つれし しな プリ メカて きる うれしい な 夢に みるの は 玉の輿 かな 冚ロ 県， 江 ロー 成. 題) 華つ おおお お ついに 出た 出た やっと 出た プリンセス メ— 力 I H 

-cs^?^、tl^f"^^ " けで はと 思ったら なんと プリ メは 要 漢字 ROM (鳥聚 山中 養.！？ しろ 髮 引かれて しまう プ リメち やん ちょっと ま セっス てメね 力もう す 

^1 蠢： 歳) 秦ね えみん な H 全ス H ックス 好きなら ば きちんと 買い ましよ コ ピ- はやめて (蘭 えび ちん. 羅 ).：：：94 は 「な」 で はじまる i イラスト. 實の ^ー 冠 E 




そ 報 

2 « 、 来月 は そろそろ 復活 、桃色 図鑑 かな 




ほり 坊1+ でさます 



^ +寧 霞 



通り抜けの システム …- く r) 「通り抜け できます q」 係に 送られて きた 質問 カ穩 される。 《塔 え を 
知っている 人 は 「通り抜け できます A 」 係まで 黒 ポール ペン か マジック （ワープロ も 可) で ハガキ 

に 答え を 書いて 送る 3: 答えの 採用 者に は 掲載 号 発売日の 1 - 3 か 月 後に 賞金が 支払われる.. 



ルー ン ワース 



抜^ 誡 



ケ一ム てす ね， こ n 
k >*a をして しまう すごい ゲ 

ウー ル^>«8|<7)» えてす が. 



こ. >»#で<^' マに よ 



力/い 《i . ' オル ムめ 魔,. ' カース バル 島 】 . 1 ゲン 
バ ダル | Tt. たしか. 二 こで m»i えても やりなおさ 

れ く はと おもいます. ここ をク リアす ると «IK0« 
セィ, レリー 卜 力 ； fM こ 人り ます. ク) « オード リオ' ラ 
f ン は «to 'コ ント ラバ /1 タワーに あつたと おもいます. 
それ かふに W か W/ 'か' •, ないひ) ために そういう 
'： ) け W 文 ' フヱ ラエ ノート > を 唱え まくって くださ 

い. wim' る <irt す. 



くきて す！ サーク なん 力' 

, サーク ファンよ 

それと 例 8R りに ぬひ I 一 ンヮー 7. ク アン il よ ！ M ■ ド 
AN の アンケート 囊 あ 9 の ケーム に は ルー ンリ 



鲁サ キーの 章 

マルギアナの 町の 研究室から ス 
タート。 まず は 右の 人に 話しかけ 
ると サギ 一と 名乗った。 そして 左 
は Z 、ダル 博士、 「東の 入 り 江 ぞいに 

2 つの 洞窟が 出現した。 サギ 一と 





に 調べて くれ」 こう 


サギ 一の 章が はじまる。 


秦 メリル • ウィードの 章 


お', リ: 




'\ 

H. P 480 


： 一 - 


-ゃ 




• H, P 300 





§ き T 
か ち ビ 
な ら ラ 

が？ 

に 卜 
も ビ 



i 



わ C 
せ G 

" ろ の 

111 
さ g タ 
れ #| 
るデ襄 
と 



if 

の x 

ぞ 3^ 



あ 灸' X 

て 詠き 
先么 1 

in 
都 の ん， 
固 1 が 

i えり 
1 よも v 

M i X； 
M ス薈 

F 記 つ 

A ^ て 
N 外 い 
編 の 拿 

1 ラ ,ミ + 
コスは 

±Vi 

チ ま 

そで。 も 

わ マ 

ま 



タ ョ 



て 卜 



|p) 幻妖斉 編で 三 聖龍を さが 

しています。 青 龍 手 甲 を 
手に入れてから 飛鳥の 岡 寺へ 行 
つたので すが、 どこで 何 を すれ 
ばいい のか さっぱり わかり ませ 
ん。 本当に ここに あるか 不安で 
す。 もしかしたら ここで はない 
のか も …… 。 

(宮城県 R. T • 15 歲） 




• 愛知県 丫 クンのお 答え 

概^ なつが v i けつん n れ 

像 け かレ' ト K'r) 7 1 7 い T 仏 - 

《ペ り、 

t 崎，, ft ウ^^ i. 

^•r 、あ^ ュ、 へ 

4 儆カ M 印 す.^ 1 く參. 
力 ® つ ぉラズ ぁフ 

ャり先 や V あ' はす 
ザつ i^-^-h ^ 

ま晴/ 1\'^\リ". 
f 様り 赠で \ -め辦 ， 



ォ ク 



疆講， フ オクシ一 の 3 面で つま 

^ つてい ます。 10 回 やって 

みたけれ どす ベて 負け ま した。 

どうやれば 3 面をク リアす る こ 
とがで きる でしよう か。 教えて 
ください。 もう "1 つ、 KEN の 
使い方が わからな いので、 どん 
な フォーメーション を 組んで、 
敵の 軍隊 を やっつければ いいの 
か 教えて ください。 どうぞ、 よ 
ろしく お願いします。 

(大阪府 せ ぼちん • 14 歲) 
☆ ず いふ' ん 昔に 3 面の 通り抜け 
方と いう 八 ガキが 送られて きた 
ような 気がした けど、 なくしち 
まつたい。 たしか、 アン ケー卜 



J 钟 



し 1 ! 



木 




005 ■ 

015 e:oo m% 



て 人気 を • た 

八 ガキの メッセージ 欄に ちょこ 
ちょこつ と 書いて あった はず だ 
けど …… 。 という わけで、 だれ 
か 答えて あげてち ようだい。 ち 
なみに 通り抜け では 美少女 ゲー 
厶も 取り上げ ていく 予定な ので、 

Q 係、 A 係 とも美 少女 フリーク 

の 手紙 を 待って いる ぞ。 



fpA ウェーデル 山の 大 ディ 卜 
ウールと かいう ドラゴン 
が 出して く る なぞなぞが 解け ま 

せん。 さらに、 3 人の 神様が ク 
ィズを 出して くるそう なのです 
が、 この 答えの ほう もお 願いし 
ます。 最強の 武器 や 防具、 宝箱 
の 取り 方 も 教えて ください。 
(北海道/しゅ ラ ちゃん • 剛 



き 大阪府 • 福 田 陽 介 クンのお 答え 



0 



る の 



ドラゴン ナイ 卜 



© つまった ゲーム を 解いて 
くれる コーナー あつたん 
です ね。 だい^ まえから 買って 
たけ ど 気づきませんでした。 

質問 は 1 " ドラゴン • ナイ 卜 IIj 
のこと なんです が、 塔の 2 階の 
ドアが 開きません。 どうしたら 
開く のでし ょラか 7 レベル は 
12 で 持ち物 は 「長老た ちの 墓の 
力 ギ」、 「塔の 力 ギ」、 「チーズ」、 
「ワイン」、 「パン」、 「マミ一 の 
書」、 「コョ 一テの 書」、 「シ ーフ 
の 書」 です。 

長老のと ころに 行っても ピエ 
卜 口の ことし かいわな いし、 1 
階の あらゆる ところに 行った し、 




2 階 も 行ける ところ は 行き まし 
た。 仲間が いると 思ラん です け 
ど、 これにつ いて 悩んで いるん 
です。 もう 1 か 月 以上 もた つて 
ます。 中古で 買った ので サ ポー 
卜 もされず 1 人 困って ます。 

(京都府 Z 鈴 木 京 太 • r ？歲） 
☆ なんか 「かわい そ 一」。 



付錄 ディスクに 



定 ブ 



『エメラルド' ドラゴン」 がない 
と 意 勤、" ないか"、 #1 录 ディスクの 
才マケ に 「サブ シナ リ 才 セーブ デ 
一夕 作成」 というの が ある 。フォー 
マツ ト 済みの ディスク を 用意して 
これ を 実行す ると、 その ディスク 
を ユーザー ディスクに 作り かえる。 
ディスクに は 何の ファイル も 入れ 
ない (作らない） ように./ 

セーブ データ を^させ たら ェ 
メ • ドラ を 立ち あげて データ を 口 
一 ド する。 上から メ リル ウィード 
の 章、 ミス ティーナの 章、 サギー 
の 章、 それぞれの サブ シナリオ 直 
前で セーブされ ている のた'。 （セー 
ブ データ 提供 岩手県 • 菊 地圭） 



譬メ リル ウィードの 章 
フ ウォー ウイ 一の 町から スター 

ト する。 ベッドに メ リルの 母 撒、' 
いるの て 1 舌し かけて みょう。 「メ リ 
ル がきのう からい ない」 と ほ ° つ り 。 
を 仕入れたら マン ドラゴ ラの 
森へ 出発 だ/ きっと ひどい 目に 
あってる にち かいない そ"。 
• ミスティー ナの章 

小 力 シ ャ 島の 南の 海岸 か らスタ 
一 卜する。 左に 少女が いるの て 1 舌 
しかけて みょう。 と、 「フフ …… 」 
とかいいながら ペンダント を 残し 
て 消えて しまう。 とりあえず ハス 
ラムの 助言に したがって パール シ 
一の 長老に 会いに 行って みよ う。 



ゴン』 セーブ データ は 何者か! 



ス ティーナの f 




• サギ 一の 章 
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@ 同時に、 編集部お よ び 特別 審査員 (ノ v° 

ナソ ニック、 マイクロ キャビン など を 

予定） による 投票 も 行う。 

© 以上 を 総合して 各 貧 を 決定。 各 賞の 

内容 は 右 表 を 参照の こと。 

* 選考基準 

次の 4 つの 要素に ついて 選考す る。 具 
体 的な システム は 10 月 号で 発表す る。 




* 募集 内容 

MSX で 動く 未発表の オリジナル プロ 
グラム 作品 (夕 ーボ闩 専用な ども 可)。 
ゲーム、 ツール、 デモな ど、 ジャンル 
は 不問。 

募集 部門 は 「1 画面 部門」 「一般 部門」 
「D 部門」 の 3 つ。 それぞれの 形式、 お 
よび 応募 書類の 規定な ど はすべ てファ 
ン ダムと おなじ (81 ページ 参照)。 期間 
内に ファン ダムへ 投稿され たもの はす 
ベて コンテ ス 卜 応募 作品と みなす。 



国籍、 年齢、 性別 その他の 制限 は 原則 

としてない。 

參 選考 方法 

① 前期し め 切り 応募 作の なかから 優秀 
な もの を 10 月 号に 掲載 • 収録、 後期 到 
着 ふ' ん のなかから 優秀な もの を 1 1 月 号 
に 掲載 • 収録。 

© その後、 アン ケ一 卜 八ガキ による 人 
気 調査に より、 各 号 上位 3 作品ず つ、 
計 5 作品 をノ ミネ 一 卜。 
③ノ ミネ一 卜された 作品 名 を 12 月 号で 
発表。 一般 読者に よる 投票 を 募集す る。 




その 作品に はじめて 触れた 
とぎの 新鮮さの 度合い 
操作 感覚、 メッセージ、 全 
体の 構成の 緻密 さの 度合い 
楽し さ、 便利 さ、 かっこよ 
さな どの 痛 快感の 度合い 
総合的に 見て、 その 作品の 
放つ 輝 さの 度合い 
♦ 発表 

1993 年 2 月 情報 号。 
* あて 先 

ファン ダム 「プログラム コンテ ス卜」 係 
(あて 先 は 80 ページ 参照)。 
* しめ 切り 

前期 7 月 ほ 曰 （水) 到着 ふ' ん まで。 
後期 已月ほ 曰 （土) 到着 ふ' ん まで。 



； 1 

資金 賞品 縑額 50 万円 

M ファン 大賞 ^賞金 20 万円 

^者 大賞^^ 胃 。。賞 £1 0>7 円 

パナソ ニック 賞パ ナノ ニ ック が 誦する 作品 賞金 5 万円 
| マイ 如 キャビン 資 マイク。 キヤ ビガ 画する 作品 賞金 5 万円 

2 、*まサ**ゃ卞* ft ， I a I ■ n II ft 拿會 0*»0**0*»0*攀0*»<> 拿 暴攀 亡 - »o 華き o 暴, > - »-c ド * , - (，- な 

編集長 黉 M ファン 編集長が 推薦す る 作品 賞金 5 万円 ： 



•H まか 応募者 全員の なかから 抽選で 100 名 様に M ファン 特製 テレホン 力一 ドを さしあげます。 



尸 



つ. つ. つ-つ/^ つっつつつ つ，， 
， ' つ V つ w ゴ， 



暴 プログラミング 簧 『激走 BATTLE リ 




it 



秦 M ファ ン大 寅 被 推薦 数 第 2 位 
r GREY COLLEAGUE』 



•M ファ ン大 寅 被 推薦 数 第 4 位 
『SILVER SNAIU 




》 アイデア 賞 1 "体操 人類 マツ 卜 マン』 



鮮密快 さ 

新 緻痛纖 
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グラフ サ ウルス Ver.2.0 SCREEN 
12 モードの エディタ は、 YJK の 性質に 
あわせて ルーべ の ウィンドウ は 横 4 ド 
ッ 卜 単位て 動く ようになって いるし、 
複写 も橫 4 ドッ 卜 単位て おこなわれる 
のて、 色 化け は 最小限に とどめられる, 
ただし、 YJK の メ一タ 一 X*Y は 0 ~31 
なの はいいが、 J、 K が 0〜63 になつ 
ている のて 注意が 必要 だ。 この場合、 
0~31 は そのままの 数値 だが、 32 は— 
32 を 意味して いる。 以降、 33 は— 31、 
34 は 一30 …… 63 は一 1 のこと だ。 この 
変換 をして おかないと、 YJK と RGB の 
変換 公式が 成り立たない のて 注意。 ま 
た、 色相の 変化の 具合 も、 ^然、 一 32 か 
ら 0 を 経て 31 にい たるまて 連続 的に 変 
化して いくの だとい うこと に 注意。 現 
在の メータ一 のま まだと 31 と 32 の あい 
だて 飛躍的に 色相が 変わって しまい 調 
節 しづら いのて はない か。 
ァ卜 リ ビュー 卜 ビッ卜 SCREEN10 
と 11 の 各ドッ 卜 ごとの データ （1 パイ 
卜） のビッ 卜 3 、つまり 下位から 数えて 
4 # 目の ビッ 卜 （2，） は、 その ドッ 卜が 
RGB// 式 か、 YJK// 式 か を 切り換える 
勸 きがある。 この ビットが 1 だと、 
RGB// 式 （その ドッ 卜の データの 上位 
4 ビッ 卜 をパ レツ 卜 コードと して 表 
示）、 0 だと YJK 方式 （SCREEN12 の 場 
合と 同様。 ただし、 Y データ はかなら 
f 僵数 になる） て 表示され る。 
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ピッツ 一の 「グラフ サ ウルス 
Ve「.2.0j に は、 MSX2+ 以降 
用に SCREENS モードが あ 
る。 ここで は、 フル YJK のグラ 
フィック 画面 上で、 YJK メー 
夕 一 を 見ながら 絵 を かく ことが 
できる。 ただし、 ほかの モード 
のように スイス ィと 絵が かける 
わけで はない。 この モードに は 
色 化けと いう 強敵が いて、 その 
ために、 ツール 自身に ペイン 卜 
機能がなかったり、 ペンの 太 さ 
を 変えられなかったり といろ 制 
約が ある。 この 制約 は、 技術的 
に 難しい というよりも、 ほ とん 
ど 意味がない、 という 先天的な 
不自由 さに も 原因が ある。 なぜ 
なら、 SCREEN12 の ほ とん 
どの 色 は、 4 ドッ卜 単位の まと 
まりで しか 意味 を 持たない から 
だ。 

だから、 SCREENS を は 
じめ とする 自然 画 モード は、 
CG を かく 場と して は 「使えな 



し、」 という 風評が 一時期 立って 
いた。 第一、 ピッツ 一 自身が 
SCREEN12 の CG を ほ とん 
どかいて いないと ころから も、 
その 「使えな さ」 は 明らかな よう 
に 見えた。 

しかし、 たとえば、 5 月 号の 
CG コンテ ス卜 102 ページ を 見 
よ。 左下に さりげなく 掲載され 
ていた エレ ファン ッ エッグ ラン 
クな CG は、 SCREENS の 
作^な ので ある。 といわれても 
わからない 人 は、 右 ページ 右上 
の 画面 写真 を 見よ。 これ 以前に 
も SCREEN12 の 作品 は あつ 
たが、 グラデーションが 不自然 
に 目立つ、 いかにも YJK な 作 
品ば かりだった。 しかし、 この 
北海道， 松宮英 （17 歲) の 作品 
「夜の えきに て …… j は、 柔らか 
く 繊細な 肌と 影と 髪の毛、 紗を 
かけた ような ほのかな 輪郭線が 
印象に 残る、 ごく 自然な CG 作 
品に 仕上がつ ている。 この 作品 



こそ、 SCREENS の CG の 
出発点になる ので はない か。 
…… なんだか、 話が それて しま 
つたで おじ やる。 

それ はさて おき、 とにかく 
SCREEN12 は 色 化けが 手強 
くて、 絵が かきに くし、。 そこで、 
道 は 2 つ ある。 

1 つ は、 前回に も 書いた よう 
に、 一定の 領域の JK デ 一夕 を 
均質 化して モノ 卜ーン でかく こ 
と。 r 夜の えきに て …… 」 もま さ 
に それで、 肌、 髪、 影の 部分の 
JK デ 一夕 はすべ てお なじ だ。 

もう 1 つ は、 YJK でで きる 
部分 は YJK で やって、 そうで 
ない 部分 は RGB で やって しま 
うこと だ。 つま り、 YJK、 
RG 已 混在の SCREEN10、11 
をう まく 使う という こと。 この 
モード は、 YJK の 上に RGB 
を 乗せる 機能が あるの だ。 

右 ページの 6 枚の 写真で、 
特性 を 実感して ほしい。 



SCREEN12( フル YJK) 




O リスト 2 (33^ —ジ） の 最キ; ]<7)iijffi。 RGB のうち、 R と G を I 刻みで 32SftS! ィ匕 させ 
て 作った グラデーション （32 ページ' リスト I ) に ««(丫）248<7)：^ を H ^た 



©SCREEN 12 の 1 " 夜の えきに て …… ふ グラフ サ ウルスて 效 みこみ、 耳た ぶ あたり を 
ノ U~ ぺて^; 大したで おじ やる。 fefg(J K) はぜん ぶお なじ、 Y データ だけ 逮 うまろ 



SCREEN1 0、 1 1 で 同じ データ を 読み こむ と 




O リスト I の グラデーションの データ （SCREEN I2ffl) を S C REEN 10 て 1ft みこ 
んに ときの 郦ぁ ァ ト リ ビュー ト ビッ ト I の ドット だけ S C R E E N 5 並みになる 

♦SCREEN10、11(YJK+RGB) 



れは m な 効果に 使える かも しれない まろ 力、'、 予; 則が つ 力、 ないで おじ やる 




O リスト 2 の 2 番目の 胃。 おなじ データで も ある^ i て 1 兜み こめば このように なじむ c 
その上に RGB で 白い:^ を^、 i»« と 円 を かき、 円内 を 塗りつ ぷ してみ た 



O 正 し し ^ て 1 売み こめば S C R E E N 1 0 でも きれ L 、な 「 夜え き j が でき る まろ。 よく j 
る と 1^7) 変ィ ひォ且 くな つて ちょっと おば さ ん みたし 、な 感 じ で ござ ります る。 信 長 じ や 
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" 一 









SCREEN10 と SCREEN11 SCRE 
EN10 と SCREEN11 の 違い は、 画面に 
なに か を 書き こむ とき だけ 出て くる。 

① SCREEN10 て 使える カラ一 コ一 ド 
は 0~15(SCREEN5 なみ） だが、 
SCREEN11 て 使える カラ 一コード 
は、 0 ~255 (S C REEN 8) なみ 

② SCREEN10 て 使用した グラフ イツ 
リぉ^ は、 &ドッ 卜 ごとの データの 上 
位 4 ビット だけ を 変化 させ、 同時に ビ 
ッ卜 3 を 1 にす る （RGB 方式て しか 書 
きこめない） が、 SCREEN11 て 使用し 
た グラフィック 命令 は 全ビッ 卜 を 変化 
させ、 ビッ 卜 3 に対する 特例 はない （1'1 
由に »定 できる) 



リス 卜 2 は、 SCREENS 
(フル 丫 JK) と SCREEN10、 
11(RGB+YJK) の サンプル 
を 交互に 表示す る プログラム だ。 
ここでたい せつなの は 
① SCREENS の 状態で グラ 
フィック を 表示して いると き、 
SCREEN10 を 実行しても グ 
ラフィック は 消えない 
© しかも、 そのと き、 SCREE 
N12 用の YJK デ 一夕 を 
SCREEN10 用の YJK デ 一 
夕に 変換して くれる (ただし、 グ 
ラデー ジョンが 粗くなる） 
という 2 点 だ。 

これ は SCREEN12 と 
SCREEN11 の 場合で も、 ま 
つたく おなじ だ。 
t 



SCREEN1D, 11 を 使う 場 
合、 とりあえず、 各ドッ 卜の ビ 
ッ卜 3( ァ卜リ ビュー 卜ビッ 卜） 
を 意識し なくて はいけ ない。 

前述の © はよう する に、 ビッ 
卜 3 をす ベて 0 にして しまう と 
いう 意味 だ (前回 はこれ を 逆に 
書いて いた。 おわびして 訂正い 
たします るの じ や）。 ビッ卜 3 が 
1 になって いると、 SCREE 
N10、 11 では、 上位 4 ビッ卜 を 
RG 已 方式の データと して 表示 
する。 たとえば、 前 ページの 中 
段に おいた 画面 はそう いう ドッ 
卜 を ふんだんに 含む 例 だ。 

上の 4 つの 正方形の プロ ッ ク 
は、 すべてお なじ データ だが、 
デ 一夕 を 置く 位置が 違 つていた 



ためにこう なった。 リス 卜 3 は、 
4 ドッ卜 ごとの 区切り を 無視し 
て C〇PY した 場合の 変化 を 見 
るた めの プログラムで、 これ を 
実行す ると、 上の 4 つの パター 
ンを くりかえしながら ブロック 
が 右へ 進んで いく。 

これ はこれ で 1 つの 効果と し 
て 使えない こと もない が、 通常 
は、 4 ドッ 卜の 法則 を 守って い 
ない とおち おち 四角 も かけない。 
X 座標 を 次の ょラに 管理 すれば、 
と り あえず 4 ド ッ 卜の 法則から 
逸脱 せずにす む。 
(X¥4)*4 

この X に 0〜3 を 代入して み 
よう。 ぜん^ 0 になる。 4〜7 
は 4、 已〜 11 は 8 という ふうに 
4 刻みに しか 増えない。 



ブ t2 7 ラ厶 解説 

動作 内容 SC 闩 EEN12 の RGB 各 
5 ビッ 卜のう ち、 已を 8 段階に わけ、 
それぞれ について R、 G を 32 段階ず つ 
変化 させて、 各 ブロック について クラ 
デーシ ヨン を 作る。 

プログラム 解説 秦行 100 スク リー 

ン ^に 背景 色、 周辺 色 を 0 に 設定' 
CLS/ ページ 1 に 切り換え/' ス ブラ 
ィ卜 初期化 (ページ 1 の 場合、 ス プライ 
卜で ゴ S がつ いている ことがあ るの 
で） CLS 秦行 110 変数 初期化 
【GX ： ドッ卜 を 置く 4 ドッ卜 単位 ブ 
ロックの 先頭 X 座標 /DY ： 各 グラデ 
ーシ ヨン を 開始す る丫 座標 GY: ド 
ッ卜を 置く 丫 座標】 暴行 120 B (青） 
の ループ 開始 (ステップ 4) • 行 130 
R (赤) の ループ 開始 参 行 140 G 
(緑) の ループ 開始 参 行 ほ！]〜 170 R 
G 已を丫 JK に 変換 【丫 ： 輝度 データ 
J、 K ： 色相 データ】 暴行 180 J 
K データ を 2 進数 1 2 桁の 文字列 に 変換 
(行 200 で 描 点 時に 使用） 秦行 190 N 
の ループ 開始 (4 ドッ卜 単位 ブロック 
のなかの 第 1 ドッ 卜から 第 4 ドッ卜 ま 
での ループ） 秦行 200 指定され た Y 
JK の 色で 4 ドッ 卜 置く 書 行 210 
N の ループ 閉じ • 行 220 ドッ卜 を 
置く 位置 を 1 ドッ 卜 下へ • 行 230 
G の ループ 閉じ 參 行 240 ドッド を 
置く 4 ドッ卜 単位 ブロック を 1 ブロッ 
ク 右へ • 行 250 右端まで 来たら G 
X を もとに もどして グラデーション 開 
始 位置 を 1 (32 ドット ぶん) 下げる 參 
行 260 ドッ卜 を 置く 開始 丫 座標 設定 
參行 270 〜昍 0 R の ループ、 B の ルー 
プ 閉じ • 行 290 卜 リガ 一入 力 待ち 
き 行 300 グラフィック を 「RG 已一 G 
RD. SR5j として セーブ 



® リス 卜 1 RGB で 計算した グラデーション 
100 SCREEN 12:C0L0R ， 0 ， 0 ： C し S ： SETPAGE 1，1 
:SCREEN ，0=C し S 
110 GX=0 ： DY=1 :GY=DY^32 
120 FOR B=0 TO 31 STEP 4 



130 FOR R=0 TO 31 

140 FOR G=0 TO 31 

150 Y=(B+R/2+G/4+1 )¥2 

160 J=R -丫 

170 K=G -丫 

180 A$ = RIGHT$ に '國 00" + BIN$( J) ，6)+R 
I6HT$( rr 00000 rP + BIN$(K) ，6) 

190 FOR N=0 TO 3 

200 PSET (N + GX も GY) ，丫ま VAL に &B 

"+MID$(A$， 10~N*3，3) ) 

210 NEXT 

220 GY=GY+1 

230 NEXT 

240 GX=GX+1 

250 IF GX>63 THEN GX=0:DY=DY+1 

260 GY=DY^32 

270 NEXT 



280 NEXT 

290 IF NOT STRIG(0) THEN 290 

300 BSAVE "RGB - GRD-SRS" ，0，&HD3FF，S 
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04 つの ブロックの データ そのもの はまった くお なじ （なにしろ^に コピーし ている だけ だから） なの だが、 左 肩の ドッ 卜の OS C R E E N 
が MOD4T0、 し 2、 3 のと ころに 置かれた ％^(7) それぞれ <7)^ 示 サンプル だ。 左^、' もともとの: R コピーした。 

重ねる と 文字が 色 化けし ない。 く、 明るい ところでは 文字が 暗 

この場合 は、 背景 色 0 の 裏 画面 

に丫デ 一夕 248(S 已 1 1111 

000) の 文字 を かいてお き、 そ 

れを 絵の 上に X〇R で COPY 

した。 こうすると、 うまくいけ 
ば、 暗い ところでは 文字が 明る 



t 

リス 卜 4 は、 例と して 『夜の え 
きに て …… 』 に 夕 ィ卜ル を 漢字 
で 入れる ための もの だ。 この C 
G は、 J K デ 一夕が 均一に なつ 
ている ので、 JK データ を 0 に 
した グラフィック を OR などで 



< なる からだ (へたす ると 見え 
ない 可能性 も ある)。 
t 

じつは、 今回の メイン テーマ 
は Y J K で ごまかしながら 塗り 
つ ふ' す 疑似 ペイン 卜の 予定 だつ 



12 のま ま、 ^^メッセージ を 細で X 0 
きれいに:^ を Hit る ことができた 

たの だが、 まったく うまくいか 

なかった。 もし、 計算 だけで、 

色 化け を 最小限度に 止めながら 

色 を 塗って いく ルーチン を 作つ 

ている 人が いたら 教えて ほしい。 

では、 YJK シリーズ を 終わ 

ります。 そよ。 



® リス 卜 2 SCREEN12 と 10、11 の 特徴 



100 SCREEN 12:C0L0R , 0 , 0 ： CLS ： SETPAGE 1，1 
:SCREEN , 0 :CLS 

110 OPEN "GRP:" AS #1:C0L0R &B11111000 
120 B し OAD "RGB - GRD.SRS"，S:BEEP 
130 COPY (0，32) - （255， 159) ， 1 TO (0,32) ,0 
140 PSET (12.100) ,0,TOR:PRINT #1，"SCREEN 

12" :G0T0 190 
150 SETPAGE 0,0:SCREEN 10: し INE (0,32) -(1 
27,85) ,8, ， PSET: CIRCLE STEP ( 0 ， 0 ) ， 30 ， 8 : PAI 
NT STEP(0 . 1 ) ,4,8 

160 SCREEN 1 1 : PSET (1 2 ， 1 00 ) ， 0 ， TOR : PRINT 

#1 , "SCREEN 10 OR 11" 

170 A$=INPUT$( 1 ) HIT ANY KEY 

180 SCREEN 12:SETPAGE 1 

190 A$=INPUT$( 1 ) HIT ANY KEY 

200 GOTO 150 

，リス 卜 3 4 ドッ 卜の 法則 

1 00 SCREEN 12:C0L0R ， 0 ， 0 ： C し S ： SETPAGE 1，1 

:SCREEN ，0:C し S 

110 BLOAD "RGB - GRD.SRS" ，S 

120 SETPAGE 0，0 

130 FOR X=0 TO 1 00 

140 COPY (112,79)-STEP(31 ,31 ) ,1 TO (X+32 
，70) ， 0 ， PSET 

150 TIME=0 : FOR W=0 TO 60 : W=TIME ： NEXT 

160 C し S 
170 NEXT 
180 GOTO 130 

ス卜 4 漢字の 重ね 焼 さ 

10 CALL KANJI 

100 SCREEN 12:C0L0R . 0 , 0 : CLS : SETPAGE 1,1 

:SCREEN ，0:C し S 

110 BLOAD "YORUEKI .SRS" ，S 

120 SETPAGE 0,0:SCREEN ，0:CLS 

130 COLOR &B11*M1 000:LOCATE 0,0:PRINT " 

夜の えきに て …… " 

140 SETPAGE 1 ， 1 

150 COPY (0,0) - （ 16长8 - 1 ， 15) ，0 TO (83,145) 

， 1 ，丁 XOR 

160 GOTO 160 



4 



ブ t2 グラム 解説 

動作 内容 リス 卜 1 で 作成した デ 一夕 

を 読み こみ、 SCREEN10 と 11、 お 
さび スクリーン 1 2 で それぞれの 特性 を 
示す ょラに 表示す る 
プログラム 解説 暴行 100 画面 初期 
設定 參行 110 グラフィック 画面へ 

文字 を 表示す る 準備 前景 色の カラー 
コードと して 丫デ一 夕の み フルに なつ 

た コード を 設定 • 行 120 グラフ ィ 
ック ファイルの 読み こみ 秦行 130 
ページ 1 のグ ラデー ショ イン を ページ 
0 のおな じ 位置に コピー 參行 140 

ページ 1 の グラデーションの 上に 「S 
CREEN 1 2」 を 表示 秦行ほ 0 

ページ 0 に 切り換え 'スクリーン 10 に 



ブ 12 グラム 解説 

動作 内容 リス 卜 1 で 作った グ ラデー 

ジョンから 一部 を 抜き出し、 それ を 1 
ドッ卜 単位で 動かして みる 

プログラム 解説 像 行 100 画面 初期 

設定 秦行 110 グラフィック フ アイ 
ルの 読み こみ 參行 120 ページ 0 に 
切り換え • 行 130 X の ループ 開始 

(ここで STEP4 を 加える と 同一の 
グラフィックが 横に スーツと 動く よう 



ブ t2 グラム 解説 

動作 内容 「夜の えきに て …… 』 に夕ィ 

卜ルを 重ねる 

プログラム 解説 • 行 10 漢字 モード 
に 參行 100 画面 初期設定 • 行 U0 

グラフィック ファイル （ここで は 1 " 夜の 

えきに て …… j) の 読み こみ • 行 120 

ページ 0 に 切り換え Z ス プライ 卜 初期 
化 CLS • 行 130 前景 色の カラ 

—コードと して 丫デ 一夕の み フルに な 



赤い 線で 直線 を かき、 円 を かき、 円 
の 中 を 青く 塗る • 行 160 スク リー 
ン 11 に 「SCREEN 1 0 OR 
1 1 」 を 表示 拳 行 170 キー入力 待ち 
參行 180 スクリーン 12 に ページ を 
1 に 切り換える 鲁行 190 キー入力 
待ち • 行 200 行 ほ 0 へ もどって やり 
なおし 



になる） 秦行 140 グラデーションの 
一部 を (32， 70) から （132, 70) まで 1 ド 
ッ卜 ずつ 次々 に コピーし ていく 秦行 
150 1 秒 待つ 参 行 160 画面 消去 （コ 
ピーされ た グラフィックが つながらな 
いように） 秦行 170 X の ループ 閉じ 
• 行 180 行 130 に 飛 ふ' 



つた コード を 設定 '座標 （0， 0)/ r 夜 
のえ きに て …… 」 を 表示 • 行 140 ぺ 
ージ 1 に 切り換え • 行 ほ 0 ページ 
0 に 表示して おいた 夕ィ 卜ル 文字 をべ 
ージ 1 の (B3， 145 に TXOR で 複写 
(コード 0 は 複写せ ず、 そうでない 部分 
は 複写 先と X〇R の 論理演算 をして 複 
写） 秦行 160 行 160 へ (永久 ループ） 
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r MSX • FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
6 月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 曰 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 9 月 情報 号の 欄外で 
行います。 
讕 アン ケー卜 

1 あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほう を 答えて く だ 
さい。 

① MSX ©MSX2 ©MSX2+ 
@MSXturboR(Al ST) 
©MSXturboR(Al GT) . 
© どれ も 持って いない 
2 今後、 tu「tioR(AlGT) を 買う 

予定 はあります か (m で © 以外の 人の 
み 答えて ください)。 
© もラ すぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
o 買ラ つちり はない 

3) 次の 周辺機器で 持って いるものに 

全部 〇 をつ けて ください。 

① ジョイスティック （ジョイ カード） 

© ディスク ドライブ (内蔵 も 含む） 

O 增設 RAM(MEM — 768) 
@ プリンタ 

©デ 一夕 レコーダ （ォ一 ディ ォ用を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RGB ディ ス プレイ 

⑦ モデム @ マウス ©MIDI 楽器 

(音源 モジュール も 含む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

4 近々、 伺 か 周辺機器 を 買う 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 
[3] の 番号で 答えて ください。 

5 MS X で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

① ゲーム © プログラミング 

O パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 

⑦ コンビ ユー タミ ユー ジック 

® ビジネス ® 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい。 

7 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 

して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

H 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 
に 3 つまで 番号で 答えて ください。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった) 記事 

を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
10 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



開 今月の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のラ ち、 おもしろい （または 役た つ 
た） 内容 を 順に 3 つまで 答えて くださ 

し^ 

12| 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のうち、 遊んで （見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
13 あなたの 持って いる MSX2 
2+ turboR 以外の パソコン、 ゲー 
ム機は どれです か。 番号に 〇 をつ けて 
ください。 

① ファミコン （スーパ一 ファミコン も 
含む） 

©メ ガドラ イブ (マーク ni も 含む） 

OPC エンジン @PC88 系 

©卩〇98系（卩〇ー286系も含む） 

©FM TOWNS ®X 68000 

® ゲーム ボーイ O ゲーム ギア 

® その他 (具体的に 記入） 

® どれ も 持って いない 

14 あなたが ふだんよ く 読む 雜誌を 表 

4 のうちから 3 つまで 番号で 霱 いてく 

ださい。 

15 今月 号に 掲載され た ファン ダムの 
プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を S いてく ださい。 
©Sharp Pencil の 野望 ©SW 
AP/ OYOPPARAI 〜カラオケ 
篤〜 @ お 習字 ツール © 跳ね返り 
©CARD TANK ⑦ LUNAR Ml 
SSION ©CALL MENU B 
THA CAN • CAN BALANCE 
©CROSS25 ® ある バイ 卜 2 〜ビ 
ァ ガーデン 編〜 ® 夕コ S イカ 〜竜の 
住む 魔 城篇〜 ⑬ どれ も 興味がない 
16 今月 号に 揭載 された FM 音楽 館の 
曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を霱 いて 
ください。 

① AQUAMARINE FOREST 
© メカ ナイ ズド 'ビースト ©FAR 
EAST @ 不思議な 家 ©HOJA 
© スーパ 一付録 ディスク 已 GM ⑦ ど 
れも 興味がない 

17： 業務 用、 ファミコン、 PC88/98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
し^ 

！ 181 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 

だけ 答えて ください。 
(D 本誌の 特集記事 
© 本誌の 連載 記事 
③ ディスク のすべし やる 
@ ディスクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 

6) 人に すすめられて 

⑦ その他 （具体的に 霱 いてく ださい） 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ 卜の 番号 を アンケート 回答 
ハガキ に 記入 してく ださい （それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 



Na プレゼント ソフト 名 

\ プリンセス メーカー "…- 
% キャンべ一 ン版 大戦 略 u' 

3 らんま' i 

S 卒業 写真 美姫 



揭載 ページ 



表ョ 今月の 記爭 



NQ 記事 名 

I 表紙 

2 <FAN ATTACK> ブリン セス メーカー 

3 く FAN ATTACK> キャンべ一 ン版 大戰略 II 

4 < FAN ATTACK > らんま X 



BASIC ピクニック 

< ファン ダム〉 ゲーム プログラム 

< ファン ダム〉 ファン ダム スクラム 

< ファン ダム〉 スーパー ム ビギナー ズ 講座 

< ファン ダム > あし たは 晴れ だ Z 

FM 音楽 館 

今月の い 一し よ一 く 一 情報 



ゲーム 制作 講座 

FFB 

GM&V 



19 く GT フォーラム >MIDI 三度 笠 

20 パソ通 天国 

21 ほほ 梅 魔の CG コンテスト 

22 ソーサ リア ン' オリジナル • シ ナリ: 

23 く FAN NEWS5^15 ツキ一 2 

24 < FAN NEWS > 卒業 写真/美 姬 

25 COMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



コーナー 名 

すぺ しゃる 1 " キャンペーン 版 大戦 略 ii 」 

ファン ダム GAMES 

ファン ダム • サンプル プログラム 

FM 音楽 館 

AV フォーラム 

MIDI 三度 笠 

ほほ 梅 磨の CG コンテ ス ト 
MSXview 
パソ通 天国 
ゲーム +字羣 



Na 雜誌名 

I コンプ ティ- 

2 テク ノポ リニ 



k S I C マガジン 



その他の パリ 
ゲ一厶 ポー づ 
ヒッ ポンス- 



® スーパー- 

その他の フ 7 



16 @ 



C エンジン 
エンジン 
ライブ ファン 

どれ も i 売んで いな レ 



NQ ソフ卜 名 

I R — TYPE (アール タイプ） 

2 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • ジンギスカン 

3 アレス タ 2 



維新の 嵐 

伊 忍 道 • 打倒 信 長 

AD&D (ヒーロー • 才ブ. ランス） 
MSXView 

ェメ ラル ド • ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチャ ボン « 士 2 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

キャル シリーズ 

キャンペーン 版 大戰略 II 

ざ ゆわん ぶら あ 自己中心 ilR 

銀河 英雄 伝 K シリーズ 

グラディウス シリーズ 

グラフ サ ウルス 

ク リム ゾン シリーズ 

狂った 果実 

激突べ ナント レース 2 

幻 彩 都市 

コンチネンタル 



ナーク • ガゼル の 塔 



THE プロ野球 激突べ ナン ト 

シ ムシ ティー 

シュ ヴァル ッシル ト II 



一 バー 上海 ドラゴン ズ アイ 



、'トル スキン バニつ 
マンポ ゥ 



44 增設 RAM(MEM-768) 
45 辛 業 写真 美姫 

46 ソリッド スネーク 

47 大 航海 時代 

48 ディスク ステーション 各 号 

49 DPS SG set3 

50 提督の 決断 

51 ティル 'ナ' ノー グ 

52 M 神 都市 

53 ドラゴン クェ スト II 

54 ドラゴン • ナイト シリーズ 

55 ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 

56 NIK0 2 

57 信 長の 野望 < 全国 版〉 
58 僧 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
59 僧 長の 野望 • 武将 ft 雪 H 

60 ハイド ライド 3 

61 パロディ ウス 

62 ビーチ アップ 各 号 

63 ViewCALC 

64 秘密の 花園 

65 ビラ ミツ ドソー サリ アン 

66 ビン ク ソックス 各 号 

67 ファイナル ファンタジー 

68 ファン ダム ライブラリー 各 号 

69 ぷょぷ よ 

70 ブライ 上卷 

71 ブライ 下巻 完結編 



73 プリンセス メー 



SI 導 物 H 1-2-3 
MIDI サ ウルス 

U • SI0S (ミュー • シ ォス） 
ヨーロッパ 龍 
ラスト' ハルマ ゲ ドン 
ランべ ルール 
らんま! 4 
ロード ス島戰 K 
ロイヤル ブラ ッ ド 
笑ゥ せえ るすまん 



參 5 月 情報 号の 当選者の 発表 は 13 ページからの 襴 外で 発表して います。 




fnn 同 

I m |l 29.696 



この マークせ 左から、 I 画面 部門、 一般 部門、 D 部門 を 表します コ 一 般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 
か n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 
イスの 大きさで、 バイ 卜 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です n 
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P お 習字 ツール 35 54 

PSha 「口 Pencil の 野望 36 57 

PSWAP/ 36 55 

P 跳ね返り 37 60 

P YOPPARAI 〜カラオケ 篇〜 37 56 

P CALL MENU 37 58 

PTHE CAN • CAN BALANCE …… 38 61 

P ある バイ 卜 2 〜ビアガーデン 編〜 38 66 

P CARD TANK 39 62 



PCROSS25 40 64 

P LUNAR MISSION 41 68 

P 夕コ S イカ〜 竜の 住む 魔 城篇〜 42/0 

® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + 第 1 回ち 

え 熱 賞 発表 + 1 行 プログラム ほか 44 

® スーパー ビギナー ズ 講座 48 

® あした は 晴れ だ/ 70 

き 第 6 回 プログラム コンテ ス卜 募集 要項 29 

※， は プログラムです。 




名前 は 平凡 だが 技の キレは プレイボーイ 

お 習字 ツール 



固 



CS32/2+VRAM64K 
by 撃退 サ ミー 



► 解説 は 54 ページ 




よく ある 「お 習字 ツール」 もの 
だな、 と 思ったら、 夕 ィ卜ル も 
そのもの ズ バリの 『お 習字 ツー 



ル』。 がっかりして いると、 マウ 
ス 使いの 〇 「 c が 模範 演技で 「 妖 
子」 と 書き はじめた。 魔物 八ン夕 



一の 名前ら しいが、 妙に リアル 
な 筆 文字 だ。 

「これが" はね 機能 "です」 

新技術 開発の 記者会見 をす る 
科学者の 顔付きで 〇「c がいつ 

た。 この" はね 機能" の 仕組み は 

従来の ツールの 場合 



単純 だが、 効果 は 大きい。 

はね 機能の 使い方 はかん たん。 
はねたい ところから はねの 先 ま 
で 右 ボタン を 押した まま マウス 
を 移動させる。 「はらし、」 もお な 
じ 操作で できる。 （コ） 

本 ツールの 場合 



今月 はす ごい。 新技術 を 導入した お 習字 ッ I ルゃ 

マイク 使用の ボイス ゲ I 厶、 ス I パ I 厶ズ 厶ズ着 

陸ゲ —厶、 などなど マクドナルド。 いまなら、 あ 

の 『夕 ns イカ』 第 3 弾が 読者 全員に あたります/ 



OSHUJ 二 



【夕— ボ Rnl ザ— の 方へ】 「※タ I ボ闩は 標準 モ I ドで」 と霱 いて ある ゲ— ムは 標準 モ— ドで 遊んで ください。 ロー 

S1 フォ —マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ— の 「ー」 (テン キ— は 不可) を 押しながら 起動す ると、 標準 モ— 

に 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ —/ ：! は 高速 モ I ドでも 遊べます。 



oor C の USS で 害 かれた 「妖 子」 右上に すずり が あるが、 

じつはたん なる，。 ッ I ル の！^ と はなん の 1 もない。 



§ 来のお ぉ學ッ —ル だと クレョ ンて 殴り 

書きした のと ほ とん： i わらない 



O お 買 子ッ— ル^^えば はね や は」 

文字に も 絵に *psr か 出て くる/ 



進行 方向 確認、 目標 物 捕獲、 前方 注意 

SWAP /スワップ 



田 



CS32/2+ RAM8K タ―ボ R は 標準 モードで 
by ホラえ もん ► 解説 は 55 ページ 



き fT ち き奴 さ 




SPACB 
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^ ジョイ ス亍ィ "/ n でも 遊ぺ' ます 




o 画面 中央から ゲーム スタート， 最初 (-亡 甴 
それ ブルー バネル を 取りに いく ぞ 

操作す る へ ビの頭 は 赤 レン ガ 
を 軌跡と して 残しながら、 右 回 
り、 左回り、 どちら かの 動きし 
かで きず、 止まる ことがない。 
ブルー パネル を 取る と、 いま ま 
で 赤 レン ガ だった のが イェロー 
パネルと なり、 イェロー パネル 
だった のが 赤 レン ガ となり、 も 
ラ ひとつお まけに 右回りだった 
のが 左回りに、 また その 逆へ と 



なる。 そして、 新たな 
ブルー パネルが 出現。 
この 繰り返しで ゲーム 
は つづく。 あ、 頭が こ 

ん がらが つて さそう。 

とにかく ブルー パネル を 取つ 
た あとの こと を 考えながら プレ 
ィ しないと 高 得点 はねら えない。 

作者に よると 500 点が 奇跡の ス 
コアと されて いる。 （ち） 



o いま まて 赤 レン ガだ つ たのが、 イエロ 

わり、 新しい ブルー 



一-一 マラ-： 



V"_nrir 二-一一-一一 一一" "人ー- 一: 



ちょっと まて/ その 一 押しが 命と り 

Sharp Pencil の 野望 




CS12/2+ VRAM64K ※夕— ボ R は 標準 モ―ド で 
by 鹿 島 信 二 ► 解説 は 57 ページ 



相手に 勝つ./ という 野望が 
メラ メラと 燃える かどう か はわ 
からない が、 これ はむかし 砂場 
で 遊んだ 棒倒しに、 遊び 方が 似 

ている 2 人 対戦 ゲームで ある。 
RUN すると 画面に はシ ヤー 
ペンの されい な 絵と、 ただの 飾 
りの 「¥500」 と、 どちらの プレイ 
ヤーの 番か を、 おしえて くれる 
メッセージが 表示され る。 ルー 
ル はいたって かんたん。 2 人の 
プレイヤーが 交互に シ ヤー ペン 
を 押して 芯 を 出して いき、 芯 を 
落とした ほうが 負け。 ちょっと、 
プログラム を 解析して 芯の 落ち 
やすい 回数 を 調べて みょうとし 
たけ どやめ た。 そんなの を 知れ 



O ちょっと シ ヤー ベンの 芯が 見えに くい かわ。 
しかし、 芯が 見えなくて もこの ゲーム はでき る 

ば、 最初 はドキ ドキ、 最後の ほ 
うは ドック ン、 ドック ンと 緊張 
して 遊べ なくなって しまう から 
ね。 

最後に この ゲームの 必勝 法 ！ 
それ は 運と カンに たよる こと だ。 
必勝 法に なって いないって。 （ち） 



7VT や- ^ぉ七 
り ァ レズ 



-ぺレ の ああ^^ 



SPACE 




プレイヤー〗 プレイヤー 2 




o いきなり、 
回シ ヤー ペン を 
押す 先^^ 



O ブレイ ヤー 2 

に 交 ft tis に 

220 目 まて 俗 




O プレイヤー I 024(11 目 をす ¥1" 

は 危険 を 感じ と あえなく 芯が 

230 目 まて W 落ちて 負け 



SHARPPEN.FD7 
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ボイス コン卜 ロールの よっぱらい ゲーム ■ 付録 ディスクの メニューより 便利 7 

YOPPARA トカラ オケ 篇〜 ICALL MENU; 



l^tl R] T3 "用 

by てぐ てぐ 



画面の 左上から 出発して 右下 
の 赤い ゴール 地点まで 自機を 誘 
導す る よっぱらい ゲーム だが、 
リ プレイの スペース キーし かキ 
一は 押さない。 そのかわり 夕 一 

ボ R の マイクに 向かって、 ァ、 
ァァァ …… と 叫 ふ' という、 とて 
も 恥ずかしい ゲームで ある。 

この ゲームの 欠点 は、 回りが 
うるさい といちい ちその 音に 反 



静かに して。 ここ 
から ゲーム スター 
ト。 いきなり 始ま 

るので が' JZ 要 



1^ テク マの 2。 

ァ、 ァ、 と 短く 切 
ると 方^ $淑 する 
たまに， ァ リ 



Y0PPARAI.FD7 



► 解説 は 56 ページ 



SP/\CG 
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応 してし まい、 ゲームに ならな 
いこと である (笑)。 (□) 




お テク その I 。 
ァ ァァァ …… の 連 
■ で 自機は 上昇 
する 



ゴール 地点、 次の 
ラウンドに 進む と 
障害物が I プロ ッ 
ク 高くなる 




ES32/2+VRAM64K 

by JP3TLC ► 解説 は 58 ページ 



ファン ダムの ゲーム をす ると 
さな どに 便利。 一度 実行して お 

くと、 なに を やった あとで も F 
3 キーで メニューが 出て くる。 
ここで 八 一 卜 型の カーソル を あ 
わせる だけで BASIC フ アイ 
ルの ロード や 実行が ワンタッチ 
でで さるの だ。 （〇） 





O —度 「 

おけば どんなと き だって-' 



u j を 実行して 



O 二れ が ディスクの メニュー。 ファイル 名、 
作成 日付、 ファイルの 大きさ を 表示 



CALLMENU.F 
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マルチ 壁 打ち ボール キーピング ゲーム 

跳ね返り 


fmr T) f^\ { ^凍 モ 一 ド ヒ^ 一 (T Jl^ 


d33 CS32/2+F1AM8K ※ターボ R は 標準 モ―ド で 1 
L_ 1 by 坂 本 伸 幸 ► 解説 は 60 ページ 


ft 載 h /^i^-^x 

し-- J 1 バ 一 ス マ --: 'ノ, urj 



エー 〇 を ねらえ./ じ やない 
けれど、 わたし は 白い ボールに 
なって 飛んで いくので ある （わ 
かる 人い るかな あ）。 
國 基本 ルール • ボール 編 

まっすぐ 飛んで いく。 縦横の 
みで、 斜め はなし。 ラケッ 卜に 
当たる と ラケッ 卜の 向きに した 
がって、 跳ね返る （わ タイトル は 



ここから きたの ね)。 
國 基本 ルール' ラケッ 卜 編 

画面の コー 卜の 中に 9 本 ある 
のがそう。 スペース キー を 押す 

と g 本 いっぺんに 向き を 逆に 変 
える。 また、 点数が ある 数 （5 の 
倍数 一 1 ) になる と 、ランダムに 
選ばれた ラケッ 卜が 向き を 勝手 
に 変える。 



國 基本 ルール • 得点 編 

g 本の ラケッ 卜の 中に 1 本 だ 
け 水色の ものが ある。 ボールが 
この ラケッ 卜に 当たる と ， 点 加 
算で、 水色の 輝 さは 別の ラケッ 
卜に ランダムに 移って しまう。 
國 基本 ルール • 目的 編 

ラケッ 卜の 向き をう まく 操作 
し、 コー 卜の 外に ボール を 出さ 



バ / \ I / / \ I •、、 \ / I \ \ / 



\ /参/ 



/• や、、 / ^\ / 



0 ゲーム スタート。 こ (7MiS 力 

らいきな リ 右に 飛んで いく 



O 二の ままで は 上に 飛んで い 
ゲームオーバー だ 



\ /に、、 7 / 



スペース キ— てう まく 向き を 力、 O ポールが 当たる と 水色 は 別の ラ 
え、 水色 ラケット を 目 ^"1" ケッ 卜に 移って しまう 



ないよう にして、 得点 を 稼ぐ。 

ボール は 1 つし かないので、 1 

っコ一 卜の 外に 出て しまったら 

ゲームオーバー。 

國 基本 ルール • リ プレイ 編 

ゲーム スター 卜 もそう なの だ 
が、 カーソル キーの 右 を 押す と 
低速 モード。 左 を 押す と 高速 モ 
一 卜になる。 < 





) O やっと 200 占" これ 以降 も 淡々 

P と 続く は つたが、 がま こが •：： 



しょせん 人生 は賽 空き カン f« み 

THE CAN'CAN BALANCE 



( 々夂さ dr める 




2 



4 



r^l CS32/2+ RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで i 
by Y.K ► 解説 は 61 ページ 



SPACE 



〔ケ し ムス ヮ 〜卜 / しぺ、 I しへ 




スペース キー を 押して、 ゲー 
厶をス 夕 一 卜させる と、 左から 
右へ カンが 流れて くるので、 は 
じめ から 置いて ある カンの 上に、 
タイミング よく 積み上げ ていこ 
う。 流れて くる カン は 9 個、 力 
ンを 1 つ 置く ごとに スコアに 1 
点 加算され、 点線の ライ. ン まで 
積み上げる ことが でされば クリ 
ァ。 カンの バランスの 具合と 現 



在の レベルに より、 ボーナス 得 
点が 加算され る。 

しかし カンの 上に うまく 乗ら 
なかったり、 バランス を 崩した 
りする と、 全部の カンが 崩れて 
ゲームオーバー。 レベルが 2 つ 
上がる ごとに、 カンの 流れて く 
る 高さが 高くなる ので、 よりい 
つそう 難しくなる けど、 コッさ 
えつかめば 大丈夫./ (が） 



積う 1 






まき 






なく 






い 力 


3 ■ 








^ 1 

B} „ 画 


叫 












THE 

CAN- CAM 
BALANCE 



ク リア/ 




L £ V£L i CLEAR / 
SOHUS 25 


SC 33 
HI 33 

i タタ 丄， 







でも やつ (^/キン チョーの k、 そろそろ^ 節 だな あ I つと いうと ころで、 ぼくって かならず^ rr るんだ よね カ^のと き は カンの; jftn 力 si く、 ^^のとき は 速い, 




あ、 おも 



M ファンの バイ 卜と どっちが キ ツイ か 

ある バイ 卜 2 化ァ ガー テン 編 



VRAM64K * タ―ボ r は 標準 モ 
by 情報 ノイマン ► 解説 は 66 ページ 



今 曰から ビアガーデンの ゥェ 
ィ夕 一、 ビール を 早く、 きれい 
に 注ぐ のが 仕事 だ。 泡が こぼれ 
たり、 注ぐ 量が 足りない と、 怖 
い 店長に 給料 を 引かれて しまう。 

ジョッキの 左に あるの は パー 
ヮー ゲージ。 目盛が 上がる と、 
ビール は 勢いよ く 注がれる。 ク 
ビ、 つまり ゲームオーバーの 条 

件 は 2 つ。 ジョッキ を 5 つため 
てし まった とき、 給料が 0 以下 
になった とき だ。 （が） 




O I 日の ノルマ は 日数 

成す ると 日数 x 100 円 < 




o 把手 （とって） の 付け根 あたりまで ァヮ がく 0 日 数 力 Si む と オーダー ジョッ 干が すぐにた 
るの 力 格 ライン。 メーター をよ く 見て まって しまう し ちなみに エンディング はない 



ARUBAITPF 
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戦車 vs. 戦車の 熱さ 戦い/ 



次々 に 現れる 強敵た ち/ 



指令 / 8 枚の カード を 駆使し 





カードに よる タンク 対 タンクの 一騎討ち 

CARD TANK 力— タンク 




戦 砲 カード。 G.P に応 
じ、 最大で G.Pf 直の 2 
倍の ダメージ を 敵に あ 
たえる ことができる。 
この カードがなくて は、 
G.Pf 直 を あげても 意味 
がない., 悪魔の ように 
大事に、 かつ 天ィ 吏の よ 
うに; ^に f 吏おう: > 攻 
擎は 最大の 防御、 擎 
て././ 擎 て一././ 

強化 カード— G.Pf 直 を 
上げる。 この カードが 
, のカギ をに ぎって 
いると いっても いい ほ 
ど 重要な カード だ。 い 
力、 に自 機の G.Pf 直 を 上 
げ、 敵の G.Pf 直 を 上げ 
させない か、 この ゲー 
厶は その • が, 女 を 
大きく 左右す る …… あ 
たり まえで しょうか？ 





が 御 カー ド。 戦車の 前 
に 防壁が でき 敵の 「戦 
砲」 「機関 砲」 「狙 擊」 の 
攻擎を 受けない ように 
なる。 しかし、 対コン 
ビュー タ 戦の ^、 敵 
もなかな かかし こく、 
「P^ 御」 カード をィ 吏う と 
工^して 二ない の だ， 
対人 戦で うまく 使う の 
か賀 いか 

自爆 カー ト- 読んで 字 
の ごとし、 自^^ 自爆 
してし まう： 誤って こ 
の カー ドを還 尺して し 
まった とき、 キミ は 爆 
発する 自機を 見ながら、 
きっと 涙す るだろう. 
また 対人 戦て 負けそう 
になった とき、 わざと 
自爆して 敵 をく やしが 
らせ るの もい いか も 



工作 カード いうまで 
もない か、 なに か を 作 
るので はない 辞 害に 
よれば 「ある 目的の た 

めに、 itil 的な 働き か 
け を^ 1 うこと」 と ある。 
二の ゲームで は、 自分 
と 敵の 持ち カード をす 
ベて 変えたい ときに ィ吏 
う： これがない と 困つ 
てし まう こと も 

flfi 里 力一 ト,, POW を あ 
る禾 1^ 回復させる。 敵 
を 攻撃す るの も 大切 だ 
が、 自 機に 気 を 配って 
おかなかった ため、 い 
つの 間に か ビンチに な 
つていた、 なんて こと 
も あるので、 敵の;^ 
1 ^ついた 自機 をなる 
ベく こまめに fifi 里して 
あげよ う 





^^包 カード 敵に 3 
ゲージ ぶん ダメージ を 
あたえる。 「戦 砲」 ほど 
派手 さはない 力 请 実に 
敵に ダメージ を あたえ 
る ことができる、 ポク 
シン グで いえば ジャブ 
のよう な ものだろう 
地味た とはいえ、 その 
着実な 積み重ね 力 < 麟リ 
^^いて くれる の だ 

狙拏 カー 卜た 敵の G.P 
値 を 下け る、 この カー 

ドは 敵に ダメージ を あ 
たえる ので はなく、 あ 

く まで 「強化」 力一 ド 
を 使って G.Pf 直 を 上け 
てく る 敵の i» 力 を 弱 
めようと いう もの だ 
この カードが 出たら た 
めら わずに 使おう. い 
わ ゆる ノータイム だ 




by T.Aoki 



► 解説 は 62 ページ 



'义 ァレ T ャ、 © は 717" -ト① にさし^ -'Wr^ ライ v r ^移い まも. 




0 タイトル 19"®。 まず ゲーム を 始め 
に, モード を';^: しょう 

夕 ィ卜ル 画面で まず は コンビ 

ユー 夕と 対戦す るか、 2 人で 対 
戦す るか を 選択しょう。 0 で 対 
コンピュータ、 1 で 対人 戦 だ。 
対人 戦の 場合 は プレイヤー 1 
が キーボード、 プレイヤー 2 が 



ジョイスティック を 操作して 対 
戦す る。 「P〇W」 は 戦車の 耐久 
力 を 示し、 これが ゼロに なると 
負け だ。 「G.P」 は 戦 砲の パワー 
を 示し、 当然 この ポ イン 卜が 高 
ければ 敵に 大きな ダメージ を あ 
たえる ことが でさる の だ。 

ゲームが 始まる と、 プレイヤ 
一 1 が 先攻と なる ので、 カー ソ 
ルを 動かして、 使いたい カード 
を 選 ぼラ。 カードの 種類 は 8 種 
類、 この カードの 選び 方が 勝敗 
を 分ける ポ イン 卜と なる。 ただ 
がむしゃらに 攻撃す る だけで は、 
勝利への 道 は 遠い ぞ。 うまく 敵 



の 攻撃の 合間 をぬ つて 「強化」 力 
ードを 使い、 戦車 を 強化して い 
こう。 敵が 強化したら 「狙撃」 力 
ードを 使って、 攻撃力 を ダウン 
させる こと もで きる。 また、 使 
いたい カードがない 場合 は 「ェ 
作」 カード を 使えば カードが シ 
ャッ フルされ 新たに 配られる の 
だ。 しかし 注意し なければ いけ 
な いのは 敵の カード も 同じよう 
に 新たに 配られる ので、 逆に 苦 



戦して しまう こと も あると いう 
こと だ。 「自爆」 なんてい やらし 
い カードば かり 配られたら 目 も 
あてられない。 

対 コンピュータ 戦の 場合 「P 
◦ W」 に 八ンデ がつ けられて い 
るた め 苦戦す るが、 うれしい こ 
とに コンテ ィ ニューが できる の 
で、 惜しく も 負けて しまったら、 
カーソルの 上と スペース キー を 
押して 雪辱 を 晴らせ〃 （が） 



た Q 

% h 
車 が 



^£ 1 1 1 1 jjli ^F^y^^ C 丄 ■ '〔 ； 

，1F 

O 第 2 戦 象 ™® の 戦車で、 O 第 3 戦 t 戦 砲での， を 
エ^ は 単発 的 だ 得意と する 大， 型 




A ィ 
け ン 
て 画 

す 弾 
る が 
と 飛 
き び 
の 力、 
演 う 
出 迫 
は 力 

こ ！ ^ 



0 第 1ヰ この 荦 

むしゃら な， 型 



[^Mg 画 jjfi 


^»»1< Kit f:i な *I* *1* >It >Zf »I<I 


[ Ho O S> Qi Si G< Si Co S> Ci S OH 

1 Hs> s な ci k:i zt s>H 


■。 Gi O Gi 。 。 。 。 5 。 。 。■ 




■ k》 な 》:4 ChJMMMMMBB 






AIBM 
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役の 説明と その 倍率 ドン/ 

枳殳の 名前の 下に 害いて ある 数値が その 役が 咅率を あらわす。 高 W 殳を 目指せ/ 



ポーカーと テ卜 U ス から 生まれた 混血児 

CROSS25 。ス 5 



E3 



※ターボ R は 
標準 モードで 



C3ES32/2+RAM32K 
by Toxsoft ► 解説 は 64 ページ 




1 ちで く § 力 - にの 
な右 称 動 



r 



、ス 9 、卜 j^^(W^^m 







2 


2 


10 


10 


6 

* 





0 気にならない 禾 M の^ W をめ と、 タイ 
トルカ、 HP 力 表 示される 

テ卜 リスと、 卜 ランプ、 それ 
も、 ポーカー を 組み あわせた ァ 
クシ ヨン パズル ゲーム だ。 

はじめは、 あっとい うよ ラな 
消し 方がなかった こと や、 八デ 
な 演出がない こと や、 ァ クシ ョ 
ン 性が 足りない という ことで 
少々 味気な さ を 感じて いたの だ 
が、 そのうち これ は ポーカーの 
役づ くりに 専念し、 じっくり 腰 
をす えて 遊 ふ、 もの だとい うこと 
に 気がついた。 そろして 遊んで 
みれば、 「なんて ポーカーと テ卜 
リスの 相性 はいいの だろう」 と 
すら 思えて くるよ。 

上から 並んで 落ちて くる 2 つ 
の 卜 ランプの カード を、 バック 
が 緑の 網目に なって いる 5x5 
の フィールド （「C 闩 〇SS25」 
の 25 はこ こから くる） に 並べて 
いく。 カード は フィールドに 入 



O I 段 目 (7)^11 の 列に 7 による I ペア かで さ 
あがろうと している 

ると 操作が できなくなる ので、 
どこに 落とす か はは やめに 決め 
る こと。 そして、 縦、 横 どちら 

でも カード を 5 枚 並べた ときに、 
下に あるよ ろな ポーカーの 役が 
でさ あがって いれば、 その 列 は 
消え、 「CARD」 の 値 x「B〇N 
US」 の 値が スコアに 加算され 
る。 「CAR 口」 は 登場した カー 
ドの 回数で、 「巳 0NUS」 は 消 
した 役の 倍率。 倍率 は 強い 役 ほ 
ど 高くな つてい る。 

「CARD」 の 値が 大きくな つ 
ていく と ブロックの 落下 もはや 
くな つてい く。 ゲーム は 5 段以 
上 積んだ 時点で ゲームオーバー。 
そのと さの スコアが べス卜 5 に 
入れば 名前 （9 文字 以内で) を 登 
録 する ことができる。 

とにかく 高 得点 を ねらろ に は 
いちどに 数列 を 消す こと だ。 最 
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おなじ^の ベア を I 
そろえた もの 
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Oli に 1 ベア、 横に 1 ペアの ダブル 消し。 
r CARD_j の 値 x 4 (2 ペアの 倍率 ）x 4 (2 
ペア 膽 率) が スコアになる 

高で 3 列 ま で 消 す こと が 可能 だ 
ろう。 

ちなみに、 この ゲームで は 10 



JQK A のス卜 レー 卜 を 認めて 
いない。 キミの 回りの ルールで 
はどラ かな 7 (ち） 
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おなじ マークで 5 つ そろ 
えた もの 

おなじ^' を 3 つと おな 
じ^の ベア を 組み合わ 
せた もの 

おなじ 数字の 力一 卜 を 4 
つ そろえた もの 

おなじ マークで ■ する 
数字 を 5 つ そろえた もの 



Q「 I P 」 と I 段 目の 列の 横に、 できた 役の 

名前 力 ^さ n る 




o I 段 目 か 消え、 上に 乗つ 
か 了に 落ちる 



2 つの 役に よる ダブル 消し は、 ブロ ックは 消 
える し、 高 得点になる し、 おいしい。 r BON 
U S 」 は 2 つの 役の 倍率 を かけた ものなる。 

债2 衣 2 ペアと フラッシュの ダブル 消 
し。 r CARD」 の值 x 4 (2 ベアの 倍率 ）x 
32( フラッシュ <7«0 が スコアになる 
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おなじ マークで a、 ia 

J、 Q、 K を そろえた 黄 
金の 役 



おなじき の ベア を 2 つ 
そろえた もの 

おなじ^ を 3 つ そろえ 
たもの 

マーク は 関係し ないで 連 
続す る 数字 を 5 つ そろえ 
たもの 



： 刀 〇SS2^ .FD7 




钃矚 
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どうせ 死ぬなら 月の 砂に なりたい 

ルナ 一 'ミッション 

LUNAR MISSION 




by 福留 英明 




O タイ トル 画 j®o ここ 

レク ト ii® へ 左に スクロール する 

キミ は 大小の 上昇 用 ロケ ッ卜 
と、 左右 移動 用の サイド ロケ ッ 
卜 を 持つ 宇宙船 を 操作して、 プ 




タイ トル 後の セレク ト 画面で ミ 
ッシ ヨン を ®Ro 各 ミッション 
は橫か サイ ズのマ ッ プと 
なって いて、 その 左右 はつな か- 
つ ている c し 力、 し、 最初に 見 か 
けた ランディング ポイント （着 
陸 場所) が、 マップ を 1 周して き 
たら、 ない という こと 力、'' 起きる。 
それ はおな じ 場所で も 1 周 すれ 
ば X 座標が 増減し、 X 座標から 
みて ちがう 場所になる からだ。 

MISSION 非常に 難な ミッションで ある， 任務 は ランデ 
ボイ ン卜 （3 つの どれ 力、） に^ ± 也す る こと 



O ミッション I で プレイ。 箱船 は 今、 左 

に 向かって 移動 中で ある 

レイ 開始 直前に 表示され る 指令 
に 従って 任務 を 遂行す るの だ。 
ゲーム 画面の 右上に は スコア 

mission 任務 は ioa 3oa 5oo と 害 

2 かれた ランディ ングポ イン 
卜の どれ 力、 に 磨 室す る こと c 



O マツ フを I 周す ると、 100(7) ランディ グ 
ポイント を 趴 あそこに «1 する ぞ 

左上に は 残 り の 燃料 を あらわす 

残 料 計、 左下に は自 機の 現在 位 

置 を あらわす 座標 計 （X、 丫） と、 



二の ミツ ショ ンの 燃料 

(FUEL) は 少なめ にな つてい るの て、 着陸 
途中て ぉぱ 斗 切れになる おそれが …… 



MISSION 

3 



任務 は ランディング ポ イン 

卜 （3 つの どれ か) に 着陸 
する こと, ここで 登場す る 
ランディング ポイント は 移 
動して いるので、 追い かけ、 追い越し、 あと 
はやって く るの を 待てば ク リ ァ はかん たん ， 




otis な^ trc^i に 成 i 九 任^ 了の メ 
ッ セージ 力^^さ 次の ミッションへ 

速度 を あらわす 速度計 (Vx、 
Vy) が 表示して ある。 また、 座 
標 計と 速度計 はと もに 画面の 右 
側お よび 下側 を プラスの 方向と 
している。 （ち） 

MISSION 任務 は ランディ ングホ イン ト （ I 

6 つ） に 新 也す る こと.： しかし、 ラン 
ディ ン グポィ ン 卜 は 山の 空洞の な 
かにあって、 進入す る 入口がない 
そこで、 まず 「sw」 と 害 かれて いる ポイントに 

衝 也す る こと—， そこに ^也す ると ゲート 力く 開き、 
ランディ ング ポイントの ある 空洞に 入る こと 力、' 
できる ィ: B 且 みだ。 そのために は、 細い iftii を 慎 
重に すすむし 力、 手がない。 
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3 つの 洞窟 

の それぞれの 奥に ランディ ン グポィ ン 卜 力 置いて あり、 
ボイ ン卜 の 高い ランディ ンク ボイ ン 卜 ほ ど 困難な 道の 
まちうけ ている— とにかく ^す る に は 高等な 技^^ jZ 要な こ 
ッシ ヨン、' キミ は どれ を 目指す のかな ？ 




MISSION 任務 は X 座標 10200(7) 地点 （ 

7 して 上に のぼり、 ゴールに つっこむ こと。 X 座標 10200 
の 地点 は マ ッ ブを何 周 もしなくて はならない。 さらに 
ゴールに 行く ために、 今度 は 逆 方向に 何 周 もす る： 本 
当に こんな 燃;^ て 最後まで もつ のかな ？ と 思う ような 辦 斗し かも 
ら えな L 、， なかなか/ 、一 ド な 任務 だ …… 。 



MISSION 储 によれば、 そろそろ むずかしく なって いく 節目に 

5 あな ミッション らしい （いま までの ミ ッシ ヨン も 十分 
むずかし いと 思う が)。 任務 は ランディ ング ポイント 
( 3 つの どれ か ） に, す る こと マツ フ 上き 防 盆地み 
たいな ところに ある ランディ ング ポイントに ^也す るに は、 座標 計 
と M 計の 2 つ をた よ りに する しかない 




MISSION - 



ンを 作りたくて こ 



■ トンネル を 通過 M|SS|ON ここの 任務 は マツ フ左 にある 穴から 上に ぬけ 出て、 高 
度 500 まで 上昇す る こと。 マップの なかに ある *はス 

ヘシ ャ ルポ一 ナス、 ▲ は m^n 速 アイテム だ:， なお、 こ 
の 面をク リアした ときに 1 500 点 M ない と ゲーム 才 
く一 となる。 さあ、 この ミッション をク リアして、 ファイナル. 
ンシ ヨンに いく ぞ 
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[IIIVIAI の ゲーム は 生まれた」 と 作者の 手 
I 紙に 害いて ある： そんな 最後の 任 

務は 広大な 宇宙空間から ^^船 を 
見つけ 出し、 ドッキング (ネ铃 船が 上、 宇宙船が 

下) する こと。 ここ では^^ S<7) 座標 計 (Cx、 Cy) 

を 見る こ と がで き る. I ドット でも ズレ ると ド 

ッ キング は^ TT る n これ を 成功 させて、 ェン 

デ イング を 見たい,， 





LU .NAR M I SS I 〇I\L』 の 遊び 方 「 し U N A R〜j と r タコ& イカ〜」 は あなたの 用意して く れた ディ スクに 複写して 解 東し ない と 遊べません、 解 東 終了後 r L リ N A f 

コを！厅 、- その - イス クを 害き こみ 可能の 棚 二し、 最初に 「 F ' LEMAKE - FD」 を 実行に の 実行 前に 別の ファイル を その ディスク，: 複写して：， と 7 ， ラと =^ 
とかあります のて つ £ 意) し、 遊ぶ ために' jZ 要な ファイル を ディスク のなかに 作ります (詳しく は 68 ページ を 参照) そして、 「 LUNAR 一 Ml FD7 」 を 実行し ます 、 
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D-BUIV-ON .厂2ェ ： LL-NA 刀- MI.FD7 FIIIEMAKE.FD 




ここで は ジャンプ を^ I 脚 



可 貪 うまく、 イカ を 利用 • 



： をお： 



0 ラウンド 1王 ゲーム 中、 もっとも 難し 
い テクニカル ラウ ン ドだ。 



O 最終 ラ ゥ ン ド。 イカ ドラ ゴン 力く 登場 1 
る 面 だ。 見たい 人 は 自分て 力 くん ばれ 



r タコ& イカ〜 奄の 住む W 城 篇〜』 の 遊 ひ 方 r タコ& イカ〜 j と r LUN AR M I SS I ON j は あなたの 用意して くれた ディスクに^!: して 解 東 を しないと 遊べません。^; 東 
42 終了後、 r タコ& イカ〜 J を ター ポ R て 遊 ぶに は 「丁 AKO — TR. BAS」 を、 ター ポ fUX^<7) 文 梳樹 重て 遊 ぶに は 「T A K 0 I K A 3. F D 7 」 を 実行して ください。 また、 r タコ& 

イカ〜 」 て" JZ 要と する ファイルに ついての 詳しい こと は 67 ベー ジ を 参照 してく ださい。 



タコが ドラゴンに 戦し、 を 挑む、 第 3 弾/ 

タ: IS イカ^の 肽麕 禰〜 



E^3ES32/2+ 
by OFUKO 



VRAM128KlSi^'| 
► 解説 は 67 ページ 




タイ トル 画で 「SETTING」 を 選ぶ と、 次の 
ような こと を 言^: でき るつ 「WA ぽ」 は ラウ ン 
ドス タ一 卜 時に ある スペース キ一 の 入力 待 
ちの 4 大^ 7) 言^: 「BLINDj は 壊れる ブロッ 
ク の 中身が 見え るよう にす るかし ないか。 
■"PLAY 」 では LEVEL 2 にす ると 難しい ハ 
イス コアラ 一の ネームと スコアの、 セーブ 
と ロード も ここでせ 亍ぅ 

どひら でも かかりて きなさい 

©0 ぴょんぴょん!^ ねる イカ 
や、 追い かけて くる イカ、 
動きの はやい イカな と颠ィ 
力の 觀カ <S 富 

O 天井に はりつく イカの ス 
ライム。 タコと X 座標が あ 
うと iTF してく る。 =1 亍動が 
読める のて しゃすい 

©0 雲に 乗って 飛び まわる ィ 
力。 タコ にと つて 上下に は 
げしく ゆれながら、 飛んで 
いる タイプ 力 苦手 だろ- 

O イカ ドラゴンの 頭 だけの 
イカつ ときどき、 止まって 

吐く 火に^ to それさえ よ 

けれ は M ではない 



© 

： 飛び まわる ィ 
： つて 上下に は 
»: がら、 飛んで 
>活 手だろう 



この スリリングな アクション 
ゲーム を、 あ 一、 遊んだ 遊んだ。 
まったく、 最後の イカ ドラゴン 
が 手強い のなん の。 麻雀に して 
も激 ペナに しても あきらめの 悪 
いこの わたしが、 一時 倒す の を 
あさらめ かけた くらいだ。 もち 
ろん 最後 は 倒して、 CG コンテ 
ス 卜 紙芝居 作品 （ほめ 言葉の つ 
もり） みたい な エンディング を 
見た。 う〜 ん、 あの ドラム ロー 
ルの 音が まだ 耳に 残って いるせ。 

主人公 はいつ もどお り 夕コ。 
その 敵 は やっぱり イカ だ。 そし 
て、 この ゲーム を 盛り上げ るの 
が パネと 壊れる ブロックの アイ 
テア だ。 自ら ジャンプ できな く 

くた 〈/ つ ふす/ 




き 各 アイテム &各 キヤ 力 夕の 説明 



£ケ："ォ—八'-的1 




'i^VR お v72 "も 樣へ" ます. 



(C:mJ)J^^ T) f 貪— h 

Jj^-?^%H^p~y I 〔い " 、あ マ パ やゆ ~^ ) 



なった 夕コは パネに 乗る と 勝手 
に ジャンプして しまう ので、 目 
が はなせず、 グッと ゲームに の 
めりこむ （と 思う）。 また 壊れる 
ブロックの 中には 何が 入って い 
るか わからな いので、 お楽しみ 
袋みたい に ワク ワクす るの だ。 
ブロック を 一撃で 壊す ヘッド 
バッド、 8 本の 足で くらわす 流 



星 キック (敵の 上に 着地す る だ 
け)、 そして アイテム を 使って 部 
屋 にある すべてに カギを 取り、 
ドアに たどりつけば ステージ ク 
リア。 全部で 32 ラウンド./ 

ゲーム 終了後 は コンテ ィニュ 
一 や 32 位までの 八ィ ス コ ァ 登録 
が 可能。 また ソ V イス コアの デー 
夕 は セーブ 、ロード も 〇K 。（ち） 




SCORE SHIELD TIME COIN 

OOOJ.2UOO OO Q6 22 



O コイン を 取った あと カ稱に 見える、 タコ のジャ ンプ。 の r SHELD (シール ド ） 」 はノ n 
卜の アイテム を 取る と カウントダウン 力 < 始まる- 「COIN」 はい ままで 取った 枚数 を あらわす 




カギを 取って ドアに し 


けば ク リ 


ァ:， ドアと カギも 1 


壊れる ブロック のな 力 


に 人って 


いる ことがある 



壞れ るブロ ッ ク— この ブ 口 ック のなかに は 4 ネ It 頁の アイ テ 
ム などが 入って いるが、 なにもない 二 と も ある 



ただの フ ロック。 タコも イカ も 通りぬ ける こと は 不可 貪 ^ 
壊す こと もで きない， タコ はこ の 上で わずかに 跳ねる 

タ コがジ ヤン プ する ために' JZ 要な スブリ ング: ス フリ ング 
も 壊れる ブロック のなかに 入って いる こと 力 《 ある 

二の 針に あたる と 死んで しまう。 き、 下向き、 
2 禾 ©頁 の 金 十が あ る， ネ 射、 ら な ら だいじょう ぶ 

口の ブロック。 閉じて いると き はた だの ブロックと な り 、 

開いて ると き は できる。 ただし、 かみつかれ ると 死ぬ 

ネ努朱 ブロック。 タコ にと つて はた だの ブロック だが、 イカ 
： 空白と おなじて できる 



羽根の アイテム を 取る とタ コのジ ヤン フカが アツ フ する 
しかし、 ラウンド ク リアす ると ジ ヤン フカ はもと にも どる 



ときどき' JZ 要になる 時計の アイテム これ を 取る と タイム 
が 50i 曾え る 



ヽィ スコア をね らう 人に と 
：れを 取る と 5000 点 入る 



:> て は' JZ 要な ドル 袋の アイう 



二 の アイ テム を 取る と シール ド タイ 厶が 50 ^え、 それが 0 

になる ま て «p| え 態 （ただし、 口に は 通用し なし、） でい る 



コイン を 取る と il®T の 「C0IN」 が カウントさ^ 100^ 
ると タコカ <1 匹增 える また 200~800点入 る 



■， 圆 obi 蹿， 讓 ia 





4 ラウンド 

だけ 紹介 



DIBUM0N 卜 ZHA TAKO-TR.BAS TAKOIKA3.FD7 MAC.DAT GRP.PG0~GRP.PG3 ※一 一の ゲ _ ムの ステ —ジ エディット f の 使い方 は 803ヌ ファン ダム スクラム. j で 紹介し ます 
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★ キミ は/ V ノコ ンを 使いこなして いるか 9 

買って きた ソフ 卜で、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プロ グラムが 作れる よう になる 
ことが いちばん/その 方法 は あんがい やさ しいの だ/ 

责ブロ グラムが 作れれば 楽し さ 100 倍〃 
あきらめ ていて は 絶対に ソン/この ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう./ プ 
口 グラムが 作れ る/グラフィック も 思いの ま 

ま/ B A S I C だってよ くわ かる/キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな をァ ッ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる./ 



(財) 電子 技術 教育 協会 バソコ ン媾座 s ^京ず 3 ? 3 s^f 代 田 表 r* 4 - 2 



楽しみ いっぱい/ 

キミ だけに 教える 

姍の プログラム/ 
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え?、 



0八闪1<作の'し01"10ふ ファン タムの 前身で 
ある プロ ポシ エ^ f えに 名 を馳 せた YUKI ゥ 
の 「 LOT LOT LOTj を 2 A^M などて^^ 
るよう にした もの 



山;^ t 専史 です 作の'— 山 田 克男ふ タイト リレの 
m はよ くわから ないか'、 ゲーム は タツ グ 
を て f の コ ン ピュ 一 タ チーム と サイコ 
口 を 振って 戦う ゲーム 



Toxsoft 作の r C G — 7 ふ 市販され ている C 
G ツールと ほとんど 同じ 樾ぉ m> つてい 

る。 ター ポ r に 文梳 してお り、 'jz^a^j 
, モードに もなる 



UMIPIf^7)' Dungeon Buster.^ ii 转 での 
集計 # 課 は トツプだった 力 <、 ゲーム その も 
の 力く すでに 細され ている ものと 翻以 して 
いたた めに 問題 あり 



★ ファン ヌムへの 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ p.s. 叙 中で 「来月 に 持ち越す」 と 害いて あった 儲 

を 含む、 8 月 号の 選考 会が 5 月 14 日に 行われた。 その 結果、 f VS 
BLOCK BREAK DOWN GAMEj と r CG — 7 j が 採用^ <: 



■ ちえ レポート 

パー ビギナー^!^ 

隱ぉ g 字 ツール 

■SWAP/ 

■ YOPPARAI 〜カラオケ 篇〜 -… 

I Sharp pencil の！^ 

■CA しし MENU 

■BMaig り 

■THE CAN -CAN BA し ANCE 

匿 CARD TANK 

■CROSS25 

バイ ト 2 〜ビアガーデン »~ 

i タ コ&ィ 力〜 竜^ cawi ！〜 - 

LUNAR MISSION 
隱 あした は B»n だ/ 

※(！ M[$)tt ァ ンケー ト 番号です 






いよいよ やって きました、 第 6 回プ ログ 
ラム コンテ ス卜、 アマチュア プログラマ 
夏の 祭典。 さあ、 ゲー卜 オープン/ 



ち久 熱め 選考 会 レポ一 卜 



下に 写真 付きで 掲載して ある 
の は スペースの 関係で 今月 は 保 
留し、 すべて 来月の 選考 会に 持 
ち 越す ことにした 作品 だ。 なか 
でも、 Toxso 付 作の 1 "CG— 
7」 は 本格的 CG ツール。 スクリ 
ーン モード 7 で 絵が 描け たり、 
セーブした 絵の デ 一夕 は グラフ 
サ ウルスで も ロードが できる 互 
換性を 持ち、 ほかに も さまざま 
な 機能 を 持つ。 

『LOT LOT LOTj (作者， 
YUKI ゥ） という ゲーム は、 フ 
アン ダムの 前身 プログラム ポシ 
ェ ッ 卜の 時代に 掲載され た 名作 
であり、 アーケード ゲームに ち 
なった ほど だ。 これに 対戦、 ォ 



リ ジナル ステージ など を 加えた 
DANK 作の ^LOTlOj が やつ 
て さた。 ゲーム そのもの は 
r LOT LOT LOTj とほ ぼ 変 
わらない だけに、 YUKI ゥに許 
諾を 申請した 結果、 快く 1 " 〇K 
よ」 といって くれた。 また、 これ 
は 許諾が 取れない だろ ろな あ 
(取れた としても 莫大な 使用料 
を 払う ことと なる） と、 思う 作品 
が □ 部門に 投稿され た UMIPI 
作の 「Dungeon Buster 
(ダン ジョン' バスター)』 だ。 お 
お、 98 などで 市販され た 「ダン ジ 
ヨン • マスター」 にソッ クリ。 そ 
こまで 似す ぎて は 頭 を かかえて 
しま ラ。 （ち） 



作品 名 


作者 


作品 肉 S 
J r~ ロロ 門 T=t 




強引ぐ ボム ボム 


アツ ポー 


地上 を 這って 右に 進んで いくへ ビを 操作して、 
UFO の 作った 穴 を 飛び越え ていく ゲーム 




自爆 男 


萩原 正 人 


自爆 男 を 相手 陣地に 誘導して、 相手の 町 を 破 
壞 させる 2 人 対戦 型 ゲーム だ 




エレベーター 


四 杉 誠 一 


上下に 動く エレべ ター だらけの 画面の なか を、 
コイン を 取りつ づけて いく ぞ 




軍鶏 special 


FRIEVE 


軍羯 （しゃも) どラ しで 戦う 2 人 対戦。 ダメー 
ジ度 がわから ない ところが 問題 だ 




PROJECT 02 


げんそ O 


上下に 動く 緑の ラインの 隙間 をく ぐり 抜けな 
がら、 ドッ卜 を 左端に たどり 着かせる 


GP 


MINI-PZL 


SHOWN 


お 宝 は 池が あって 取りに 行けない ので、 プロ 
ックで 埋めて やって 取りに 行く パズル ゲーム 


GP 


SLIMESSILME 


TABASUCO 


左右が 卜 ゲ卜ゲ に はさまれた フィールドで、 
スライム どうしで 戦う 2 人 対戦 ゲーム 


GP 


INN MASTER 


KO-1 


宿屋 を 建てて お金 を键 け、 王様に 指輪 を 届け 
る ここ を 目的と した モノポリー タイプ ゲーム 


GP 


WARFARE2 


木 内 ヤスシ 


•"WARFAREj のパ一 ジョン アップ 版。 3 階 
建ての ビルの なか を 生き残つ ていく 


GP 


CLEANING SN 
AKE 


津国真 司 


へビ ゲームと テ卜 リ スを 組み合わせた 感じの 
ゲーム。 アイデアが よかった 


GP 


DOT-CRANE 


いまさん 


正面、 側面の 画面 表示から、 人形で はない、 
ドッ卜 をつ かむ UFO キャッチャー もどき 


D 


ちょこ まか 大作 戦 


今 村秀樹 


兵士 を 雇い コマの ように 進ませ、 相手 国と 戦 
う ボード タイプの SLG 




もとき 作の 「SPATEjo 水攻めに されて いる 
の^ 0 から'; 永いで 金を盜 み、 溜まった 
水 を 利用して 高い 場所に ある 鉄^ f から 脱 
出す る アクション ゲーム だ 




め まみろ 作の 1 "VS BLOCK BREAK DOWN 
GAME ふ 文 #^ テ ト リ ス を 文 胃 プロ ッ ク 
くずしに したよう な ゲーム。 消した ブロッ 
ク 力 く^^)!^ にあら われる 



；尺 fflj^IE 作の r SPACE FANTAZY ふ ポスキ 
ヤラカ 澄 場したり、 3 顧の ショット カ愤 
えたり- デカ キャラ 力、 胃 せまし と 飛 
るシ ユー ティング ゲーム だ 




； ^ヤス シき 「氷 の 中の^! Jo ! f ^ノ 、" ト 

口 ーソ 員の ±A 公 力泳の に 迷レ 、 こ み 
； I 死し そうな 旅人に、 火 を 運んで やって 救 
出して やる アクション ゲーム 



一 



445555566666667 



※な s 名の 左の 「I」 は lissr 



」 は Isgsr 



」 は への です。 




fa . ^htso?oTAhiA 』 口 m L-zff,uf)tu なに 
W^tt) 《い fii: kWi! u^n^A^tp m $. e 
t"" と' , ゥ mr^^-f^'i ■ ゲ ニム" て 7 r い/^ メタく 
ft ラ卞入 fif$ ネち d ひラ チ^?/ 1 な' て もで むモ おない？^? e 
/?' ヌい& • ゲ o れ tf ん て// て #癸 (； s ザ 5td ム 

ス 《雕 で ま'， た • fft^-7fiTj?i»l«5Ct6 "き 

(D 兵力 " 伍 も i ^ 止した" ~~ ― ff, は (HM つ t-rt(cr<^t 
|rtr§TTtf7j h*y f-L k Iff 5 ^-9i . M^ltm*) 

く it>' ず (，タム jti ^てし ォ， た • 
® テスに r レイに M"f^ 間 t めい 飞 いない —— 難 も ゎリき 
^'，^め. ゲーム ほ ブ" お 月" *rtftf ，た • それ 
, ち ほ 角/;^ ヴ い' り： ス まも r バグ ネリ なれ し r*^ ^ti\ijk 
お *， ク きい. tr ネ w" お a お I ビ^ sy?'《'' う 糸い'^? 
ft'ii, れ /'"i nt ひ ，o リク ヌ^お^ 力' う. ^irnidA 
15^|J いて/ >n て， 卞 スト §ifnr^<cPif>H^^. 

0 trirs ^mSfl rj^i. r-^fi^i^LML^ —— tft 
iLt で^ さ hf 、ひ ま I] おも") f?v^ マう ゆ， て i 千. でれ は 
め： ス H めん f-^i: Wnm ih-i. ^]X\riO 
*rru さと ャ い の れぅ pi フ マ i t i ザ r" ？ つてず. ヰ if 
Me 丄ケ 5/ ひ,/) キ' ま々 广-ん ドウ， てしお /^t. n w 
お 7 ヒぃラ * 大力 禽台 t 朴 At AW, Afatni^u 
^BPi k やし ^ f t . てけ ^ v し ち^ n 紅 t iM ゆ イイ、 た « 
lU^ix . '$(t,: お； (ぶゲ ニム フ t り/ ん, も' 1" 力 ゲ^, てい て も 
お f 、(、お ir. t 力、 し メイ 二 /レ 千： f/n'cn ラ とれ されん/に/ 

R 任 It ひ，^ 脔11 少な t ゆつ トれ flf ハ め な 力つ §L9AL 

n れ に， iz . n な 取 n- チニ はて レ m ^ it 力、 ザ， 飞 

n UUiUih イ t " n ^ T^j^n iS^vi にお 
tm^.i^rr^mtk^t. は' jyf^p- B と々， 7に 



打ち こむ 方へ 



讀吏 用して きた 「スーパー チェックサム プログラム」 と r «^ffl データ 」 は、 現在、 纖 していません が、 テープ ユーザーの 方の な 力、 で ご 希望の 方に 「ファング 

ム 」 に 皿 している 主な フ ログ ラムと FM 音^ ||<7>± プログラムの、 S^gffl データお よび スーパー チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 62Rt7J¥ 
を^^した 返信用封筒 を！^ して、〒 I05 ^^mmm^ -IO-7 T I M MSX • FANI^I 部 「7 月 胃 データ」 係まで。 



〇TAMIA」（4 月 号の 選考 会 

レポ 一 卜に 紹介) を 掲載して く 
れ という 手紙に ついて だ。 あの 
作品 は テス 卜 プレイ をした 結果、 
すでに 不 採用が 決まって いて、 
残念ながら 作者から 再投稿で も 
ないかぎ り 掲載され る こと はな 
い。 かわりに、 不 採用 を 知った 

r MESOPOTAMIAj の 作者、 
Na「i クンから 届いた 手紙 を 右 
に 載せて ある。 手紙の 内容 は 
r MESOPOTAMIAj の 弱点 
について だ。 

さて、 採用がず つと 前に 決ま 
つていた にもかかわらず、 保留 



販 ゲーム 級の 作品 だ。 こういう 
作品が フ ァ ンダ厶 や 付録 ディ ス 
クを 盛り あげて くれる の だ」。 
〇「c から は 「ボス キャラが なか 
なか 手強くて はまった。 ちなみ 
に ボス キャラとの 対決 は 1 "ザナ 
ドウ j に似てい たりして」 との コ 
メン 卜が あった。 

今月から 選考 会集 計 結果で ベ 
ス卜 5 の ほかに プラス 1 として、 
採用 ライン ぎりぎりの 作品に つ 
いての みんなの コメン 卜 を 載せ 
る ことにしました。 低い 評価 点 
と 高い 評価 点 をつ けた 審査員 ど 
うしの 戦いが 見れ るか も。 （ち） 




枚 目に は、 「 r MES0P0 
TAMIAj が不 採用に な 
つても わたし はまった 
く ダメージ を 受けて い 
ない。 # ほど じつく 
りと 構想 を 練って、 再 
度 プログラム を 投稿す 
るつ もりで ある j と、 ず 
いぶん たのもし いこ》 
力 省 いてあった。 き 売 者 
も m している だろう 













m 1 


総計 59 点 


総計 59 点 


総計 58 点 


総 


総計 54 点 


総計 44 点 


A ,、< /く,、 ノ "7 マ、 ノ々' 八 ~/n 

つ z'、z ノ, z> "ノ UI 

グラム 胃 メン 
/T 1 バス ^はじ 

ン' めて、 に 
できた 


ちょっと 難しす ざるん 
じ やない かな。 ゲーム 

1 も |み もく、' ノ 、ノ" 。"'す ギブ 

[w|[W|7J ノノ/ ノレ 9 CT に、 

いまいち のめ りこめ な 
かった 


速い、 見やす い、 便利 

(n-m, おもしろく は 

な myyi と、 isev^T 

さとい うと ころ を IffiB 
しました 


« 首 を ゲームに したと 
いう アイ^ p を 高く 評 

1Dt c く に: ^(7) はりい 
に は l»l>。 何度 やって 
も 飽きない の 力く いい 


あまり 好きで ない タイ 
ブ。 • にもう ひと ひ 

ね ほし 力、 つた。 ゲー 
ムの おもしろさ 力く あま 
り 伝わって こなかった 


ただ ビール を-; 主ぐ とい 

う^ 6 な!^ を ゲーム 
【二した ところが ポ イン 
トで、 そこが またお も 
しろかった の TO 


声 (音) で キャラ を 動か 

すと いう 鄉に 〇。 し 
かし、 はじめて この ゲ 

ーム をした とき (i% ず 
かしかった 


Ore ディスクと FM 

(ofeJ^ 今月 は ディスク 
^ l^s となった 


懷 かしの ムーン ランデ 
イング を パワーアップ 
した ものね、 でも こ 

^^に 難しい よ 


今なら 8 か 9 だ れ だ 
つて 便利 だ もん。 好い 
し。 その 場で ファイル 
マスクで きる となお 可。 
例： MAG 


この 1 " はね」 は 胃ら し 
ぃネ 3o ただ、 ある:^] 

だと 筆力 ま BT ぎる のが 

m.^ はみ出す の は 愛 
敬 かな ？ 


カード ゲーム 自体と し 
て もお もしろ いと 思う。 
それぞれの カードに 明 
確な, 寸 けがな され 

ている のがい い 


難しそう で、 , そう 
で、 やっぱり 難しい ビ 
一 ル'; 主ぎ を なかなかう 
まく シミュレートして 
ある 


今なら 9 かな？ PC 
M を 入力 デバイス とし 

て 使った 初めて (7>f%a 
だし。 "^ギャグ 的な 
魏も ある 


がま こ ゲーム^ SSSIk 
ファン ダム 4 色 
/^*\ *I^o リ クル 

\i c '~y ート てせい^! 
曰 を 送って いる 


ゲーム 性 だけど、 
演出が うま いんだろう 
な。 昔あった 業務 用の 
ゲーム をう まく リ メイ 
ク している 


二う いった ツール もの 
は^されに くかった 
のに、 ^された の は 
リツ ハ'。 でも こんなに 
高 得点と は 麟 


これ を ツールと 呼んで 
いい もの 力、 -… 。 とに 

力、 くこれ を ほど 
の リストに 収めて しま 
つた 点 は 大きく fHffi 


二う いった ゲーム (友 
けっこう 好き,， なにが 
いいって、 戦 タイ 
マンで ¥ ち あう なんて 
…… 。 ねえ ？ 


この ゲーム は ひとりで 
^^より、 みんなで ヮ 
ィ ワイ 遊んだ ほうがき 
つと おもしろい はず。 
もう ひとひねり 欲しい 


声て i»frc きる の は 新 

しい アイ テア。 でも 悪く 
いうと それだけ。 もう 
すこし、 キャラに 魅力が 

欲しい。 あと BGM も 


コジ レサ コフ ファン ダ厶 }fi<7) 
滴め。 t^r> 

fC» m を いな 
がら 教習所に 通 
う 日々 を 通 こす 


古き よきむ かしの バソ 
コン らし K ーム。 む 
ちゃくち や むずかしい 
けど ク リアで きる よう 
な する のて 好き 


ィ イス ク もこん な 
ふうに^ すば一"。 け 
つこう 懐が 広く、 いろ 
んなブ ログ ラムと^ 14 
がよ さそうな ので 


なかなかい い。 「はね」 
の アイ f=T は^^ と 
思って いたのに、 ささ 
やが あんま り ほめる の 
でなん となく お 


おた がい 現在 <7>tiai/)、 

ら 動かずに ネ UUE しく 

1¥ ずつ， しあう と 
二ろ 力 3^]。 なんと 
なく 遊びた くなる 


よい。 ただ、 こういう 
アイ テ了 お 出した、 
• のメ ディ ァ 向け ゲ 
ー厶は 嫌う 人 も 少ない 

が; IWt する 人 も 少ない 


これは^に アイ 
^0 ぜひ、 この ボイス 
コントロール 路線 をた 
くさん の プログラマが 
まねして やって ほしい 


ささや <r-AJfiP&ie^ 
a^。 《K6 や 

[W^y\ たらと , に 登 
\^_^/ 場す るよう にな 
^-^ つた 


可 もな く 不可 もない ゲ 
ー厶 じ カ橫に はす 
る。 おもしろみに 欠け 
てる 力、'、 がま あ 

まあだった ので 7 です 


0 僕 は プログラムなん 
力 やん ない。 だから、 
こういう ツール は;^ 
iffio But 使う 二と は少 
な で 8 だ 


すばらしい〃 はらう 
, がいい 


0®® に 迫力 を, ② 

BGM をつ けろ./ ③ 
攻 9 方法 を 多彩に/ 
これ 力 艰 の ほんの ささ 
やかな 願いて す 


どこ T« 高点が とれる 

の だ？ ビール は-; 主ぐ 
もの だから、 * ^上下 
する の は 不合理 だ。 泡 
もなん 力 へ 〜ン 


X ノーコメント。 それ 
はやめて （ちえ 熱） う 
〜、 いう こと をき かな 
いのが: *2ttK7)^ つばら 
いみたい だ 


ちえ 熱 当 コーナー キ旦当 
者。 実家が 第一 
m 業で あるた 

W め GW は 田植え 

^ をして いた 


わたし はこうい ぅゲー 
厶に 弱し^ です。 助、 
けが 「ホ バー アタック j 
に似ていた のでつ いつ 

いこの im き 


こういう 便利な もの は 
あれば いいに こした こ 
と はない 力く、 べつにな 
くても いい ものと 思つ 
ている から 


「はね j の アイデア は 立 
派 だが、 何度も 遊んで 
みたい と 思う アイデア 
と 魅力 力^しかった 


勝 ft にかけ ひき 力、' あつ 

てお もしろ い。 し 力、 し、 

「自爆」 カード が微 は 
わ 力、 る m^、' する 力 \ 意 
お、' ないように, m う 


実^ (7) ビー^ (7) そそぎ 
方 に似てい るよう な 気 
力、' する のでよ かった。 
しかし、 ^して プレ 
ィ できな 力、 つた 


タイ ト^ (7M 寸け 方、 内 
蔵 マイク を 使った アイ 
デ r はいいが、 ゲーム 
そのものが まだまだ 未 
W%<7) ように 思う 


にやん , を もって テ 
クノ ポリスへ 移 

(w^k る。 謂 旦当者 
v ., ' y として 長い間お 
"-^ つかれさ ま 


こういう なつかし 
ー厶 もた まに はいい も 

のでしょう。 ター ポ R 

専用なら ばもう 少し ェ 
夫が ほしい 


鰂ッ -,i^mx す 

t3o こういう ツールが 

そろえば、 使用 きも 
よくな つてよ いこと で 
しょう 


おおう、 なぜ？ Uli 
それほど おもしろくな 
いと 思った の だが、 や 
はり 人 それぞれ 好みが 
違う のね 


なかなか。 テキストの 
みの カー ド ゲームの 多 
い 中、 グラフィック を 

使って いたと ころ 力 モ！] 

象に 残りました 


アイデアが なかなかよ 
いので はない かと 思う。 
しかし ゲームと しての 
^^がいまい ちとい 
う 曰晚 を 受けた 


^*fm^ よくな く 

て ゲームと して^^し 
ていないと 感じた ので 
す 力 ( … 。 どうして ど 
う して 教えて …… 


MORO プログラム 解析、 

sBm^ 担当者。 
に— 度の ッ 

\丄^ ？キ をむ かえ パチ 
ス 口に 励む 


グラフィック、 »m± 

とも 良かった ので 8。 

楽しそう な ゲームに 見 
える の も、 ゲーム 作り 
て 1 ま 大事 だ 


メモリ を ワークに して 
いると ころ や エラーで 
終わる ところ 力 

だが、 作って みると い 
う^ m 、い 


DRAW^tT す^ T«|l 、て 
いるた めに 遅い という 
悪! ^が あり P。m だが、 
「はね」 という アイデア 
はいい 


こ (7)^7> ゲーム は 好き 

だ。 そのために ちょつ 
と して 辛い 点に な 

つた かも。 


どう すれば いい ,ぉ改 に 
なる のかい まいち わか 
らな 力、 つた 力、 きが 
おもしろい。 


んー、 P CM を 使って 

声て Hktrr るき はい 
いの だけど、 辦は運 
ま 力せ に 近い。 まだ ま 
だ 工夫で きる お、' する 
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ダメな もの はダメ なの。 え、 
なんの ことか だって 7 それ は 

数十 涌キ, みかけた 「MFS 门 P 



となって いた 「夕コ S イカ j の 3 
作 目が ょラ やく 掲載され る こと 
になった 《コ ルサコフから は 「巿 



S5 点 Ms】 9 点 以上 =S8§SV 8 点 = ぜひ f したい 7 点 =爾 しても いい 6 点 =f レベルの tflg だ 5 点 = わから 

ない 4 点 = やめた ほうがいい i 以下 =i は 阻止したい 



\3P 



' :『 



成人式 はだれ でも 一生のう ち 
に 一度 は 体験で さるもの。 この 
ちえ 熱 賞 も、 一生のう ち 一度 だ 
け 受賞す る ことが でさる。 しか 
し、 だれでも という わけに はい 
かない。 

•4 月 号 

「おみくじ 」 の S， YACHIDA 
「ET 闩 〇11」 の TAKERON 
r 忍者への 道 j の H. 丁 一 2076 
• 5 月 号 

「GIVE ME OXYGENj の YUKI 
「SN〇Wj の FRIEVE 
「NEW TENKINGj の RATOC 
「7— CULUMNSj の 情報 ノイマン 
「GEARj の LNK 
•6 月 号 

r The lai-gi「ij の SIOS 

以上 9 名が、 4 月 号から 6 月 
号の 初 採用 者で あり、 したがつ 



受賞者から ひとこと 



「ま さ カ^ n する なんて 思め なかった。 

r SH0Pj ( 1 992 年 6 月 号 m ちえ 熱赏 
の ^ と な る 期間 中に 採用 された、 
r SN0W」 に 続く 2 作 目） は、 なんとなく 
できて しまった flFS てす。 ファン ダム 
て 好き な ゲーム は 1 "GREYCOLLEAGUE^ 
第 6 回 プロ コ ンに^ する 作品 は、 
r SH0P>7) パート 2 みた いなもの。 で 
も、 ノ、 '一ト 2 (7)^ 品 を 作る のはキ ライ。 
だから 今度 C7)f^ 品 は 会社 を 舞台に した 
r SH0Pj 風の ""COMPANY (カンパ 二 
一） j を 作る つもりて す」。 



てち え 熱 賞 候補者で ある。 

賞 は 作品で なく 作者に 対して 
贈る ものである ため、 審査員 は 
候補者た ちの 作品 だけ を 見て 審 
査 する わけに はいかない。 そこ 
で、 候補者に 自身 を 語った 作文 
を 書いて もらった。 作文の 内容 

は MSX との 出会い、 ファン ダ 
厶 に対する 思い、 初 採用に いた 
る 道のり、 採用され たと さの 感 
想、 などなど …… 。 ただし、 美 
化して あったり、 おおげさに 書 
かれて ある 作文 も ありうる とい 
う 点に も 注意した。 そして、 そ 
の 作文 を もとに、 候補者の 作品 
を 考慮に 入れながら 作者の これ 
からの 可能性 を 見ぬ く ための 審 
査が おこなわれた。 

審査員 は ファン ダムの 選考 会 
メ ン バーに 編集長と 十字軍 担当 
デスク を 加えた 10 名。 本命に 1 
ポ イン 卜ず つ 投票した が、 それ 
では 決着が つかなかった ため、 
さらに サブ (0.5 ポ イン 卜） の 追 
加 投票 を 行った。 その 結果、 4 
ポ イン 卜で、 FREIVE がちえ 
熱 賞 を 受賞。 また、 3. 5 ポ イン 卜 
で LNK が 2 位 をと つた。 

どの 作者に も 一長一短が 見え、 
本当 は 新人 作者 全員に この 賞 を 
贈りたかった。 今度 は TIM 賞 を 
目指して みんな がんばれ。 （ち） 



FRIEVE 氏の 小論 文 

； : :\ 僕が MSX2 を S つたの は 小学 6 年生の 冬です。 もちろん ゲームが 作り お: j 
たいとい う 理由で。 親からの 制限で 1 週間 中〗 時間し か パソコン をい 
じれない なかで コッ コッと ゲーム 作りに 励んで いました。 M 稿 は 2 
年 前の プロ グラム コンテ ス ト へ 送った もので、 採用 ライ ンの はるか 下 
で 「20 万円 はおれの もの だせ'/」 といって いたの を 覚えて います。 それ^ 
から ファン ダムに 1 衣 FM 音^ II へ 2 本ぐ らい 送った でしよう。 結果 hf) 
f ： ； はもち ろん 文句な しの ボッ。 そのころ です。 1 週間 1 時間の わ く を や 
'■■：' ぶって 毎日 2 時間ね: Lb パソコン を 使う よ う になった の は。 このと きが タ 



僕の プログラム を、 いちばん ±ji させた ときと もい える でし < 



し 



： ^ かし、 運命と はきび しい ものです。 受^ 強の ため 1 週間 o 時間と いぎ 
： う 制限 をつ く られて し ま つたので す。 しばら く 僕の パソ コ ン 生活 は | 

:v STOP しました。 しかし、 また 僕 は 壁 を つきやぶり、 1 日 6B^b3 やる レ 

う にな り ま した。 その 成 點、'^] の^ ffl だと いえます。 はっき り レ 
'：：!>； て、 これから も 送り まくる つも り です。 MSX は 僕の 人生の 1 割です。 

: J 



LNK 氏の 小論 文 

Kf^i あぶ， ああ あ 必 ぁ ああ ああ あぶ' 必ぁぁ 4t 

4 
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MSX を 手に入れ M ファ ンて 勉強して 初めてせ した プロ グラムが だれも 力 ^ 度 は 
作った であろ う テトリス、 それ を 5» できる よ う にす るた めに 勉強した マシン 語、 
そのと き 知った マシ ン 1 ^魅力 と 可 宵 能 それと プロ コレ I の 1 "PURE STAR 」 の リ ス 
ト^ を ながめて いて 思いついた シ ユー ティ ング ゲームの アル ゴリ ズ厶。 そして 作 
り 始めた ゲーム、 それが 1 "GEARj です。 考えて みると 完成まで 特も 力、 かってい るん 
です よね (そのうち 4 か 月 は、 作曲が できなくて 悩んで いた)。 その あいだに、 M フ 
アンに ディスク カ^ J "き 、 それな らばと マシ ン語フ アイ ルを そのまま BAS に リストの 
形に 直さずに 送った のです。 一種の 賭でした ので、 採用 届いた とき は 信じら 
れ ませんで した。 現在 はィ ケィケ とば かりに 第 6 回 プロ コンを 目指して 2^昨中 
です。 TPM さんの ような 息の 長い 常連さん になれ たらと、 思って います。 MSX とい 
う マシン は 非常に 気に入って います。 これから^ どうな つてい くの 力、 わかり ませ 
んが、 たとえ:^^ て i まかの マシンお 吏って いくこと になっても、 麟 として 
MSX をィ 吏い 続けて いきたいです。 



ず，^ >，， ，，ず，，，，^? Tf^P^ 



審査員からの コメン 卜 



秦僕 は 1 "GEARj の LNK を 推す。 マシン 

語で 作った とはいえ、 よくで きている 
と 思った。 音楽 もなかな かだった。 グ 
ラ ディ ウス に似てい る 力、 完成 度が 高 
かった のでよ しとしょう。 （ささや） 
拿 わたし は FRIEVE を 推薦す る。 作者 
の ゲームに 対する 情熱と 努力と 可能性 
を 評価した からだ。 ゲームに 対する 情 
熱と 努力 は ほかの どの 作品 も ひけ を と 
らず、 選考す るに 当たって は 非常に 悩 
んだ。 しかし、 可能性と いう 面で 年齢 
を 考慮、 し た 上で 努力 を 評価 し た 結果、 
この 作品と なった わけ だ。 惜しかった 
の は、 r おみく じ j の S'YACHIDA。 可 
能 性と して は、 まだまだ はかりしれな 
いもの を 待って いる と 思われる ので、 
これから もがん ばって ほしい。 

(ィ シパ、 シ） 

• r 自分で ゲ一ム を 作りたい」 そんな 思 
いで MSX を 購入す る 人 も 多い と 思う。 
でも 実際 は、 マニュアル を 開いた 段階 



で 挫折して しま う 入が 大部分 なんじ や 
ないかな。 r おみく じ j の S'YACHIDA 
の 作文 を 読む と、 ビギナーが 1 本の ゲ 
—ムを 作り あげる プロ ダラ ミ ングの 苦 
労が にじみで ている。 だから、 彼 を 推 
す。 これから も MSX を 「キーボードが 
壊れる」 ほどた たいて 、新鮮な アイデア 
の 作品 を 投稿して 欲しい。 （がま こ） 
暴 コンピュータの ほんとうの 楽しみ を 
知って しまった 投稿者の 方々。 みなさ 
んの 一喜一憂が、 目に 見える ようで、 
どの 作文 もス テキな 気 待ちで 読んだ。 
どんな 制約 を 受けよ ラ とも、 ついの め 
りこんで しま う FRIEVE をち ぇ熱赏 
に 推薦。 プログラム 的に はどうの、 と 
いう 人 もい る 力、 r SNOW』 の 花び ら を 
拾い集め てい くような、 そんな 気持ち 
にさせる と ころが 大好き。 （NORIKO) 
秦 同好い ヒ というの は 頼 も しい もの だ。 
筆者 は 数々 の 壁 を 友達と いっしょに 乗 
り 越えて きたと 思われる。 マシン 語へ 



の 佻 戦、 同好会の 結成、 コンピュータ 
専門学校へ 進んだ の も 友達の 肜審か も 
しれない。 「友達 は 大切 だよ j と あらた 
めて 思いつつ、 TAKERON に 1 票/ 
(編集部 F) 

秦 新入と いうのに 『GEAR』 の 完成 度 は 
どう だ。 プログラム テクニック はな か 
なかの もので、 これからの 作品 も かな 
り 期待で きる。 （Ore) 
拿 選考 は 作者に よる 作文の 要素 を 加味 
して 行われた 力 ? 、 つごうに より 作文 を 
読まず、 作品の 内容 だけで 1 The Iai — 
giri』 を 推 親した。 効果音 や 勧き のよ さ 
など、 小さな 世界 を 作り上げて いると 
ころが 好きだ からだ。 後 3、 9 作者の 
作文 を 読んだ が、 どれ も 甲乙つ けがた 
く、 1 人に しぼる こ とがで きなかった。 
(MORO) 

• 最初なん だから、 プログラムが 短 か 
ろうが、 才 リ ジナ リ テ ィ 一が なかろ う 
がか まわない。 ようは、 あつ と 入 を 驚 



かす エンター ティ ナ 一の プログラマに 
なって いくか だと 思う。 それ を 感じた 
のが 『ETROIIj の 砂粒が 着地す る と き 
に バウンド する 演出 をつ けた 作者 だ。 
だか ら わたし は TAKERON を 推す。 
(ちえ 熱） 

秦現 在の 実力で 1 "GEAR』 の LNK か、 フ 
アン ダムら しい 作品と して は "THE 
Iai-giri』 の SIOS にしよ うか、 などと 夢 
はめぐ り、 けっきょく、 この 数 か 月、 
がんばりが 目立ち、 作文で も、 「あした 
は 晴れた ソ j への 投稿で も 泣かせて く 
れ た FRIEVE を 推した。 2 作 目の 
r SHOPj では、 ゲーム 構成 力の センス 
を兒 せて く れ たし …… 。 ただし プ ログ 
ラ ミン グ 能力 は まだまだ のよう なので、 
ぜひ プログラムの 勉強 をして ほしい。 
ところで、 ほかの ちえ 熱赏 候補者の 
みなさん、 これに こりず、 ファン ダム 
への 投稿 をよ ろし く ぉ顆 いします。 
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ショート 蹒座） BGM を 鳴らした し、 その 4 



【先月までの あらすじ】 「チュー リツ 

プ」 の BGM をなん と カ^! らす こと 
に 成功し、 めでたし、 めでたしで 
終わった。 

* 

先月 掲載した プロ グラ AWf〗 00 
は、 

1 00 IF P し AY(0) 
THEN RETURN 
という も の だつ た。 1 " P L A Y ( 0 ) 」 
と は、 ^ゅ扃 つてい ると き は 一 1 、 
鳴って いなければ 0(7)^1 になる 閱 
数 だ。 すると 行 100 ではなに をして 
いるかと いうと、 韵仴鹰 つてい る 
か ど う かの 判定 をして いる わけ だ。 
この 判定 を しないと どう なる 力、、 
つま り^ *邛 島って いる あいだに 他 
^を 鳴らして いくと どういう 問 



、'生じる のだろう か？ 
そもそも ^^島る の は、 CPU 
が ある 場所に 音の デー タを 置き、 
その デー タを P S G か' 拾う ことで 
きな扃 るィ: blfi みた 'o ただし、 CP 
U と P S G では^^の ス ピー ドが 
ちがう （CPU の ほうが 速い)。 そ 
のた め、 CPU が どんどん 音の デ 
一夕 を 置いて いっても、 PSG は、 
拾っても 拾っても 拾い きれない。 

ついに は 敏 データが 「も う こ 
上 置け ない」 という く らい 積み あが 

つてし まい、 PSG か' 拾って くれ 

るの を c p u がま つてい る^ i を 
おこす。 これ 力、' プログラム を 中断 
させる の だ。 そのために ^^島 つ 
ている とき は 音の デー タ を 置かせ 
ないように する のか" 大事。 （ち） 



5 月 号 『3D 立体』 を MSX2 で 鑑財 る 



COLOR 文の 切り換えと は 7 



A V フォーラムで よく あ 
る、 COLOR 文 (7>^ り 
換えと はどうい うこと です か？ 
(広島県 • 大羽賴 / 14 歳） 

[K\ 色 は R (赤)、 G (緑)、 B 
^21 (青) の 3 つの 成分から 成 
| り 立って いて、 カラー コード 15( 白） 
I の R、 G、 B は 7、 7、 7 となつ 
I ている （値 は その 色の 明るさ を あら 
わし 7 が 最^! )。 また、 カラー コ 
ード 1 (黒) の 場合 は 0、 0、 0 の 
カラー コード 10( 黄) だと 
I 6、 6、 1 であり R と G の 成分が 
} 多い わけ だ。 この 3 つの 色の 成分 
, を 変える のが、 

^ COLOR = (カラー コード， R, 
I G f B) 



とい 
たいと すれば、 

COLOR = (15, 6， 6， 1 ) と 
してやる。 つまり こ: fl^'COLO 
R 文 糊 り 換え だ。 この テク ニッ 
ク はよ く AV フォーラムの 作品に 
見られる ので、 そちら を # ^にし 
てみ て: fao (ち） 




月 A V フォーラム 掲載の r 真夏の 太 
啄 j は、 赤と Hfe を に 変えて いる 



ファン ダ ムアン ケ一 卜大 募集 



「今月の ファ ンダム で ためにな つ 
た 2 色 記 ス ト 3 」 を z 、ガキ に 
害いて 送って ください。 下の ハガ 
キ <7)» き 方 をよ く 見て fee また、 
r あした は 晴れ だ/ j の 今^の 亍ー 
マに 対する 意見 も 害いて く れる と 
うれしい。 しめ 切り は 6 月末 日。 

國八 ガキの 書き かた 




抽選で 1 0 名に 才 リ ジナル グッズ を 
プレゼントす るよ。 

國 アンケート mtHS 果 （5 月 号） 

それで は、 3 月 号の 集 ft ^果を 
綠 しょう。 3 位 は 「スーパー ビギ 
ナ ーズ識 空」、 2 位 は 「ちえ 索 W7>ii 
^レポート」、 1 位 は 1 " あした は 
晴れ だ/」 でした。 

ベア ュケ +， 号 は^さ 

I てな., 



呈 

，ゲ 楚詰番 呈さ 

^^物お b! 



5 月 号に 掲載され た 『3D 立体』 
を M S X 2 て^) かす afct 方、; fe^' い 
くつ かきた。 そのな かで、 I 一 S 
A W クン • 1 4 歳 )<7>tt^ を 
紹介す る そ"。 

まず、 行 10 を 削除 >o 行 60 の 4 列 
目 （W I DTH40 と して） の 1 " SC 
R E E N 1 2 」 の 1 2 を 5 にす る。 行 90 
の 3、 5 列 目の 「CL*8」 を 「C 
し ¥2 j にす る。 あらたに、 



65 FOR I =0 TO 1 
4 ： COLOR = ( I + 1 ， I ¥ 
2， I ¥2 + ( I M0D2)) ： N 
EXT 

を 加える。 これで 少々 グラフ イツ 
クの質 はおち る 力 人 正 多 W^7) 回 
る 姿が MS X 2 でも 見える よ。 も 
つと 簡単に 行 10 を 削除し、 行 60 の 
「5〇只££1^12」を「5。1^££ 
N8」 【こしても いい。 （ち） 



1 行 プログラム 



避雷針 



by 村 上義孝 



ノ、 イス コア 猶 わ きの 超 
# ^ゲーム を 送って きて く れた 
の は 村 上義孝 クン (広島県 • 14 

歲)。 

避 mi 十、、 を カーソル キーの 左 
右て 1* 作して、 胃の 上から 降つ 



てく る カミナ リゃ v 〃を うけとめる 
ゲームた '。 受けと めた 回^、' スコ 
ァ として 加算され ていく。 また 受 
けと め そこなう と ゲームオーバー。 

STOP キーで リ プレイ。 ちなみ 
に 作者の ハイス コア は 18。 （ち） 




1 SCREEN1 ： WIDTH29:FORP=0TO99:M=5:CLS ： FOR 
I-0TO21 :M=M+(RND(-TIME)*2-1-(M<2) )»-( K 1 
5) rLOCATEM, I : PRINT" V : S=STICK ( 0 ) :X=X+(S= 
7ANDX>0)-(S=3ANDX<25) : L0CATEX.21 : PRINT" 
¥ " : NEXT : IFVPEEK(6787+X)=86THENBEEP:NEXT 
ELSEH=H-(H<P)*(P-H) : PR INT"SC P" H I " H : POKE 
-869, 1 :60T01 



l 行 プログラム 



TYPEMASTER r 速 打 マン」 by 庄 子達彦 



庄^!^ クン (^»リ7 歳) の 

このお かしい タイ トル 品 は 画 
面に あらわれた 文字と おな じ 文字 
を すばやく 入力す る ゲーム。 

SCREEN0 ： W I DTH4 

0 ： KEYOFF 

を 最初に 実行し、 CAPS キー を 



押して 英 大文字 モー ド にして おい 
てから RUN する。 左から 1 文字 
登場して く るので その 文字と おな 
じ キー を 押す と 得点、 文字が: 
までい く と ゲームオーバー。 この 
手の タイプ はよ く あるが、 文字の 
動きが よかった のて 胃 した 。（ ち） 




1 R=RND(-TIME) ： CLS ： C$=CHR$ ( 65 +RND ( 1 ) 祷 26) 
:FORI=0TO39:LOCATEI , 10 ： PRINTCS; ： IFINKEYS 
= C$THENI = 40 :NEXT :SC = SC+1 ： GOT0 1 E L S E FOR J = 0 
T01 00-1*20 :NEXT:PRINTCHR$(8) ： " " :NEXT:PR 
INTSC 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る ま^を 募集 

している。 

秦 質問 箱 = 読者から 寄せられた 質 
問に お答えし ている。 プログラム 
がう まく 動かない とき や、 知りた 
い テクニックが' あるとき など、 広 
く 質問 を 受け付け ている。 解答 は 
そのつど ilft 者が おこなう。 
#tf^ 局 = 掲載 プロ グラムの 改造 
法 や ウル 技、 バグ 情報、 読者への 
メッセージ など を 募 Ho 掲載 者に 

は M ファン^ テレカ を 賄呈。 
•1 行 プログラム = そのもの ずば 
り、 たった 1 行の リストで できた 
プログラム。 ゲーム、 ツール、 C 
G なんでも OK。 こちら も 掲載 者 
に は M ファ ン胃テ レカ を 賺呈。 



鲁 あした は 晴れ だ./ = 9 月 ^oyr 

一 マ 1 "初心者 だつ た 頃の わた し j に 
ついて、 みんなの 意見 を大 Wl( し 
め 切り は 6 月末 日）。 また、 「あした 
は 晴れ だ/」 の テーマ 案 も 同時に 
募集 中。 疑問に 思って いる こと や、 
いろいろな 人に 意見 をき きたい こ 
と な ど を/ 、ガキ に 害いて 送って き 
て ほしい。 意見と テーマ (7) ^者 
に は 言 坊 品 を賄呈 する。 どしどし、 
送って きて： fao 

あて 先 は、 M ファ ン ij^l 部 1 " フ ァ 
ンダ ムス クラム '000」 係まで (O 
OO に 各 コーナー 名 を 入れる）。 住 
所 • 氏名 • 年令 • 号 も 忘れ 
ずに。 アンケート ハガキ の メッセ 
ージ櫊 でも OK。 ただし、 コーナ 
一名 を 明 I 己す る こと/ 



【5 月 号 ファン ダ^アン ケー卜 当選者 発表】 〈北海道〉 窪 田 健 治 崎 5M〉 野 

御 I 膜〉 漏呋 • 娜瞧 綱 県〉 杉 lu» Bm)i i i^Tute <x 
随〉 謝 洋細 - mm (jhmmmzmm^m 



なせ SCREEN5 なの だろ ラ 7 




【エスケープ シーケンスの 紹介】 6 月 Bit2S4§irr'、 エスケープ シーケンス を 教えて ほしいと いう という か、 錢が あつたので、 二 <7>« ^(二 

て 紹介しょう。 まず、 エスケープ シーケンス というの は どんな もの 力、 を 説明しょう。 エスケープ シーケンス は、 CHR$(2 7) の エスケープ コードと いう 
コントロール キャラクタと、 ある 概 の:^ を 組み合わせて、 PR I NT 文て^ ^する:^ lj に 脇した ときに 行える 画^) C7) こと をい う。 例えば、 文 



SCREEN7 の 場合 




SCREENS の 場合 





第 19 回 

グラフィック 入門 その 7 





付 錄 

ディスク 


r ス-パ- 膨 イス^) m 、方 j f§. 



マウス を 使った ほとんど すべての ツールに は、 直線 を 

引いたり、 円 や 四角 を 描く 機能が ある。 そり やそう だ c 

どんなに 自由な 線が 描け ると いっても、 マウスで 直線 
や 円 を 描く の はかなり 大変な の だから。 



隱 - A 



ウスで は 描きに くい 線 



ほとんどの CG ツールで は、 
マウスに より 絵が 描け るよう に 
なって いて、 そのために 自由に 
線が 描け る 利点が ある。 

しかし、 いくら マウスで 自由 
に 線が 描け ると いっても、 マウ 
ス にも 苦手な ものが あるの だ。 

それ は、 前に 紹介した ような 
プログラム 的な 線 だ。 直線 や 四 
角 形、 円と いった、 きちっとし 
た 図形 を マウスで 描く の はかな 
り 苦しい 作業になる。 まあ、 こ 
ういった 図形 を 直接で 描く の は、 
マウスに 限らず 難しい 作業な の 



だが。 

そこで、 ほとんどの ツールに 
直線 や 四角、 円な どの 図形 を 描 
くた めの コマンド や モードが 用 
意され ていて、 それ を 使う こと 
でこう いった 図形 も 扱える ょラ 
にして いるの だ。 

ところで、 こういった 図形 は、 
どんな 命令 を 使えば 描く ことが 
でさる のだろう か。 
■L I NE と CI RCLE 

これらの 図形 (直線 や 四角形、 
円) を 描く に は、 L I NE 命令と 
C I RCLE 命令 を 使えば かん 




たんだ。 

L I NE 命令 を 使う と、 直線、 
長方形、 中 を 塗りつぶした 長 方 
形の 3 つの 図形 を 描く ことが で 
き、 論理演算 子 も 使える。 

また、 C I RCLE 命令で は、 



中心点の 座標と 半径の ドッ 卜 数、 
開始 角、 終了 角、 比率の 指定に 
より さまざまな 円 を 描く ことが 
できる の だ。 

どちらの 命令 も、 あとで 紹介 
している ので 読んで ほしい。 




SCREEN7 の 場合 




このあいだ、 ちえ 熱が 「どう して 
SCREEN 5 なんだろう？」 とい 
つていた。 どうやら ちえ 熱 は、 S 
で S CREEN5 維って 
いるの を 見て、 ファン ダム や A V 
フォーラムの^ fil 作品に、 SCR 
EEN5 を 使って いる も (7>*、' 多い 
こと を 思い出して、 UK を 持った 
よ う だ。 

ところで、 5 月 号の SBlft^ で 
グラ フ イツ ク面 I® の 各 モー ド につ 
いて 紹介して いたの を 覚えて いる 



OS C R E E N 3 の 画面に 円 を 描 く ， 
ィ3 ^によって はいびつな 円になる 



だろう か？ 

ここで はもう 一度、 各, モー 

ド (7)^ と、 なぜ SCREEN 5 
を 使う のか を 紹介しょう。 
■2 麒 ODISE "ド 

グラフィック 通 画に は、 大きく 
わけて 2觀 の モードが ある。 そ 
のひと0*、'5〇只ビ£闪2〜4の 
丽 モードで、 SCREEN2 と 
4 では 色の 使い方に 制約が あ り 、 
SCREEN3 はドッ トか' やたら 
大きく （左下の 写真) 使 いづら い。 

もう ひと 0*、'SCREEN5 以 
降の 画で、 COPY や SETP 
AGE など (7)^*、' 使える が、 な 
かに は 横の ド ッ ト 数が 倍に な り 細 
かいぶん 見に く かった り 、 色 数が 
少ない、 または 色 数 は 多い か' パレ 
ッ ト がない 画 モー ドが ある。 

これらの, モー ド のなかで、 
SCREEN 5 の 画面が、 色 数、 

ドッ ト 数と も標 WrriR いやす く、 
使われる^ f かまいの だ。 



O 下の リスト は SCR 

7 に 変えて 実行す ると, 



： E N 5 の に 四角形と 円 を^す る もの。 これ を SCREE 
四角形 は^ になる 力 \ 円 は ほぼ、 おなじように H ^される 



SCREENS の 場合 




陋に 文字 (辭） を 表示 させて みた。 ； » に 限ら 

ト数カ ^ うので、 ：SC^<7) 表示 もま 睡 くなる の だ 



B 

5 

1 



4 

ら 

4 

6 

+ 



44 

66 

9 4 

一一 X6 

5V< 一 

N--EX0 

i し <5 

E2CEO 

R1RNT 

C II IIO 

SXC し CD 

00000 

12345 



7,m 

： 例 



下の リスト を 実行す ると、 W9k 
のように 直線、 四角形、 中 を 塗り 
つぶ し た 四角 ,3 つ を 表示す る。 

リスト 1 では、 それらの 図形 を 

おしてい る 30<7)L I NE^ 
に は、 舰鹏 を 使って いる。 
リスト 2 は リスト 1 OlfeJ*^! 

國リ ス卜 1 



^を 違う ^方法に し たもの だ。 
行 20 では 終了 点 を BWfe 点からの 
mJ^PTtS^ している し、 行 30 
では 開始 点の 越 を 省略。 行 40 は 
開始 点 を 省略 したう えに、 終了 点 
を 柳 親て傲 している の だ。 
※打ち こんて 1* してみ よう。 



LINE (開始 点の 座標)— (終了 点の 座標), カラー コード, 機能， 論理演算 子 



• 開始 点と 終了 点の 座標 指定 

の 絶対 座標での 指定 例： LINE 

② 相対 座標での 指定 例 ： LINE 

LINE 

③ 開始 点の 省略 例 ： LINE 

【開始 点の 座標 指定】 開始 点の 座標 は 

絶対 座標、 LP からの 相対 座標、 LP 
と 3 つの 指定 方法が ある。 このうち、 
LP からの 相対 座標 指定のと き は、 座 
標 のまえ に STEP を 付け、 X 座標、 
丫 座標と も 増分で 指定す る。 また、 開 
始点を 省略す ると、 LP を 開始 点と し 
て 扱う。 

【終了 点の 座標 攉定】 終了 点の 座標 指 



(XX, YY) — （X, Y) 

STEP (+ x, + y ) - （X, Y) 

(XX, YY)-STEP(+ x, + y) 

—(X， Y) 

定に は、 絶対 座標と 開始 点からの 相対 
座標 指定の いずれ か を 用いる。 終了 点 
を 相対 座標で 指定した 場合、 開始 点の 
ときと は 違い、 LP からの 増分で はな 
いので 注意が 必要 だ。 また、 終了 点の 
座標 は 省略す る ことができない。 
[LINE 実行 後の LP】 LINE 命 
令 を 実行した あと は、 LP は 終了 点の 
位讜に 移動す る。 



き 機能の 指定 

省略 …… 2 点 を 結ぶ 直線の 表示 

B 2 点 を 対角 と する 長方形 を 表示 

B F …… 1 点 を 対角 とする 長方形 を 塗 り つぶ して 表示 

Hi 理 演算子の 指定 (SCREEN5 以降で 可能） 

PSET ( ま た は 省略） …… 指定 色で その まま 表示 

PRESET 指定 色の NOT の 色で 表示 

AND 指定 色と 元の 色との AND の 色で 表示 

OR 指定 色 と 元の 色の OR の 色で 表示 

X0R 指定 色と 元の 色との X0R の 色で 表示 



LINE 命令 (^い 方 



L I NE 命令 は、 マウスで は 
描きに くい 直線 や 四角形 (長 方 
形) を 描 く ための 命令な の だが、 
この L I NE 命令に はいろ いろ 
な 使い方が あるの だ。 

もちろん、 直線 や 四角形 を 描 
くこと に は 変わ り はな し ヽの だが、 
直線と 四角形と いう だけで も E 
つの 使い方が あり、 ほかにち 四 
角 形の 中 を 塗りつぶしたり、 論 
理 演算子 を 付けて 色 を 変化 させ 
たりで きる の だ。 

L I NE 命令の 書式 は 下に あ 
るよう に、 開始 点と 終了 点の 2 
つの 座標、 表示す る 色、 機能、 
論理演算 子と 5 つの 情報 を 指定 
する ょラ になって いる。 

また、 5 つの 情報のう ち、 2 
つの 座標 以外 は 指定 を 省略す る 
こと もで きる。 つまり、 最低で 
も 2 つの 座標 さえ 指定 すれば、 
L I NE 命令が 使える の だ。 
國 機能な どの 指定 

まず、 座標 以外の 指定に つい 
て 説明しょう。 

L I NE 命令で どんな 図形が 
描かれる か は、 機能の 指定で 決 
めら れる。 

この 機能の 指定 を 省略す ると 
直線 を 描き、 を 指定す ると 
四角形 を 描く。 また、 、、BF "と 
指定す ると 四角形の 中 を 塗りつ 
^した 図形 を 描く の だ。 

表示す る 色 は そのままの 意味 



で、 省略す ると COLOR 命令 
で 指定され た 前景 色が 使われる。 

論理演算 子 を 付ける と、 表示 
される 色と 元の 色と で 論理演算 
が 行われ、 その 結果の 色が 画面 
に 残る。 これ を 利用 すれば、 あ 
る 範囲の 図形の 色 を 反転す る こ 
とな どもで さるの だ。 
國 座標の 指定 

L I NE 命令 は、 開始 点と 終 
了 点の 2 つの 座標 を 指定して 描 
くように なって いる。 

この 2 つの 座標の 指定 方法に 
はいくつ かの やり方が あって、 
多くの場合、 右の リス 卜 1 のよ 
ラに、 画面の 左上 を 基準と した 
グラフィック 座標系で 指定す る 
絶対 座標 指定 を 用いる。 

この 他に、 リス 卜 2 のように 
L P (最終 参照 点) を 利用 し た 指 
定 方法が ある。 

LP と は、 最後に 画面に 表示 
(または 移動） した 点と ぃラ 意味 
で、 グラフィック 画面の カー ソ 
ル 位置の ような もの だ。 

開始 点の 指定 を 省略す ると、 
LP が 開始 点と して 扱われる。 
また、 開始 点 を 相対 座標で 指定 
したと き は、 LP からの 相対 座 
標 となる。 

終了 点 を 相対 座標で 指定した 
とさ は、 開始 点からの 相対 座標 
になる。 終了 点 は 省略す る こと 
がで さない ので 注意が 必要 だ。 



國 リス 卜 2 



O 実行 後 は 上の ¥H のよう な 画になる。 行 2(X7)L I N E^" では 塗りつぶした 四角形 
(青の 四角）、 行 30 では 四角形 （白の 四角）、 行 40 では 直線 (赤の 線） を 表示す る 
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^W^fiS をネ餘 する LOCATED とおな じ 働き をす る エスケープ シーケンスと 力、、 I を スクロール させたり、 I ^ ししせ を 挿入したり 

できる の だ。 変わったと ころで、 カー ソリ U7) 形 を 変えたり、 見えな くしたり もで きる。 ただし これら エスケープ シーケンス は、 PR I NT^ でし カ^ AQ 

できな で、 ファンクションキーに gff したりしても 《ない のて-; ±S しょう。 まあ、 PR I NT^ と I セットと 覚えて いればい い。 



CIRCLE 命令の 実行 例 



リスト 3 は 開始 角と 終了 角 を 
1^ し た M の 円の 描かれ 方 <7)^ 0 

行 20 は 7T の 値 を 関数に より 計算 
し、 P# という 変数に 雜 (覚えて 
おくと 便利だろう）。 

行 30 は 開始 角 を 0、 終了 角 を; r に 
して 半円 を 描いて いる。 

行 40 は 開始 角 と 終了 角 を 入: ha 
えて S^Hi に 半円 を！!^ する。 

行 50 は 終了 角 を 一 2 tt にして、 終 
了 角 <7)fe 置から^ をお してい 

■ U ス卜 3 



る。 0 も 2冗 も 一 2冗 もお なじ 位置 
になる ことに ミ ぁ意 しょう。 

リスト 4 は it^ を 1^ したと き 
<m\X\ 行 20^50 の L I NE^ 
で わかり やすいよ う に マス 目 を 表 
示して いる。 it$*、'1 より 大きい 
と 縦^ 楝円、 1 より d 、さいと 橫 
長の 精 円になる。 ただし、 どのよ 
うな 榨円 も、 比率が 1 の 半径が お 
なじ 円より 大きく なること はない 
ので ミ t 意しょう。 



CIRCLE (円の 中心点の 座標)， 半径 

• 円の 中心の 座標 指定 

① 絶対 座標での 指定 例 ： CIRCLE (XX, YY) 

② 相対 座標での 指定 例 ： CIRCLE STEP (+ x, + y ) 

• 半径の 指定 

そのもの ズバリ 半径の ドット 数 を 指定す る。 しかし、 比率が I 以外 (楕円) のとき を 考える 
と、 中心点からの 最大 距離と いう 意味て 母 解して おいた ほうが 無難 だ 



* CIRCLE ^^を 実行した 龄、 LP は 中心点の 座標に なり ます。 



カラー コード， 開始 角, 終了 角， 比率 

• 開始 角、 終了 角の 指定 

かられまでの 数値で、 円 を 描き 始める ィ it と、 描き 終える ィ ±s を 指定す る。 角度 は 真 

右の 位置から、 反 時計回りで 2 7T で I 周す る。 また、 マイナスの 数値 を 指定す ると、 中心 
点から その 位置まで 線が 描かれる。 ただし、 マイナスの 数値の 場合、 実際の 角度に は 絶 

対 値お 吏 用して いるので 、—冗と 冗、 —I/27T と l/2;r などの ように、 絶対値が 同じ もの は 
同じ 角度と みなされ るので'; 主意が 必要。 ちなみに、 冗の 値 は 1 "ATN (1)*4 」 でかん たん 
にえられ るの えてお こう 
• 比率の 指定 

比率 は 楕円 を 描く ための 指定で、 「丫 方向の 距離 /X 方向の 距離」 になって いるので、 
I より 小さければ 横長の 精 円に なり、 I より 大きければ 錢 長の 精 円になる。 比率の 指定 
を 省略した 場合、 SCREEN 6 と 7 に 限り I (X 方向の 距離が I 倍) になる ので'; 主意が 
必要 だ 
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【エスケープ シーケンス一 覧】 P R I N T# と 組み合わせて 使用す る 

• CHR$(2 7) + 'Y*+CHR$(3 2+ V) + CHR$(3 2 +0 …… カーソル を L OCA ' 

• CHR$(2 7) + ，A* …… カーソル を I ん上に 移動す る •CHRSQ 7) + ， 



y<7>fjat に 移動す る 
- カーソル を I 文 装 i: ん 下に 移動す る 



CIRCLE 命令 ^ 使い方 



直線 ざえ 描く ことができれば、 
それ を 組み合わせて ある 程度の 
図形 は 描く ことができる。 しか 
し、 こと 円と なると 難しい。 

そラ いった 円 を 描く 命令が c 

I RCLE 命令な の だ。 

C I RCLE 命令 は、 真 円 を 
描く ためだけ の 命令で はなく、 
比率 を 設定しての 楕円 や、 開始 
角 • 終了 角 を 設定して 部分 円 を 
描く こと だってで きる。 

C I RCLE 命令の 書式 は、 
下に あるよう に 円の 中心の 座標、 
半径の ドッ卜 数、 表示 色、 開始 
角、 終了 角、 比率の 6 つめ 情報 
を 指定す る ことができる。 

このうち、 円の 表示 位置 は 中 
心 点の 座標で、 円の 大さ さは 半 
径の ドッ卜 数で 決まり、 これ だ 
け 知っていれば とりあえず 円 を 
表示す る こと はで さる。 

表示 色 は 円 を 描く ときの 色で、 
C I RCLE に は 論理演算 子 は 
ない ので、 そのままの 色で 表示 
される。 

開始 角と 終了 角の 指定 は 難し 

い。 一口に いえば 部分 円 を 描く 
ための 円の 描ぎ 始めの 位置と、 
描き 終わりの 位置 を 角度に よつ 
て 指定す るの だ。 

比率 は 円の つ ふ' れ 具合 を、 縦 
方向と 横 方向の 比率で 指定す る 
もので、 この 値 を 操作す ると 楕 
円 を 描く ことができ るの だ。 

■CIRCLE 命令の 書式 



■C I RCLE の 角度 

さて、 C I RCLE の 開始 角 
と 終了 角の 説明 をしょう。 

右の リス 卜 3 は、 開始 角と 終 
了 角 を 指定した C I RCLE の 
例で、 角度に は ラジアン という 
単位 を 使用す る。 

時計で いえば、 3 時の 位置 か 
ら反 時計回りに 1 周す ると 2 冗 
ラジアン という 値になる ので、 
開始 角が; r ラジアン、 終了 角が 
0 (または 2 め ラジアンなら 9 
時の 位置から 反 時計回りに 3 時 
の 位置まで 円 を 描く ことになる。 

角度の 範囲 は 一 2な から 2 な 
までで、 負のと き は 半径 も 描か 
れる。 また、 負の 値で も、 角度 
は 絶対値の 値になる ので、一 冗 
も; r も、 おなじ 位置と なる。 

ただし、 といって ち グラフ 
ィ ック キャラクタの 冗 ではなく、 
数値の jr(3.1415S …… ) の 》 なの 
で 注意し ょラ。 
國 比率 

比率 は 楕円 を 描く ための もの 
で、 右の リス 卜 4 は その 例 だ。 

比率の 指定 は、 横 方向に 対し 
て 縦 方向 を どれく らいに する か 
の 割合 を 指定す るので、 比率が 
1 より 大きければ 縦長の 楕円に、 
1 より 小さければ 横長の 楕円に 
なる。 例えば 比率が 2 のと さ、 
縦 方向 は 横 方向の 2 倍な ので 縦 
長の 楕円になる というわけだ。 



國 リス 卜 4 



p# 

干 '#木2 



15 ： SCREEN5 

6>-<255, 1*16>,7 
0>-'：：1*1&,211>,7 



o リスト 3 の 角度 を^ rr る o リスト 4 の im®®。 緩と 横の きが 
と g^fl^H^ できる きれいに I 対 2 になって いる 



CO し OR1 .15,15： SCREENS 

P#=ATN(:1:'*4 

C I RC し E ':: 128 , 96 y , ら 4 , S , 

C I F:C し E ':: 12S , 96 > , 4: 三: , 5 , 

C I RCLE 《:. 12: 三: , 96 ::' , 32 , 1 , 

GOTO ら 8 



2 
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» 線画" ール へめ 組み：^ 



では、 今回 紹介した L I NE 
叩 -ncCL I n し LE: 叩 t5 な、 % 
月の 簡易 線画 ツールに 組み こん 
でみ ょラ。 

下に ある 少し 長め の リス 卜が 
L I NE 命令と C I RCLE 命 
令 を 組み こんだ 簡易 線画 ツール 
7 月 号 バージョンの リス 卜 だ。 

今回、 L I NE 命令と C I R 
CLE 命令 を 拡張する ために、 
先月より 多く リス 卜 を 変更した。 

変更した 部分 は、 L I NE 命 
令の 処理と C I RGLE 命令の 
処理 を ファンクションキー 割り 
こみに 設定す るた めに、 行 30 を 
変更。 さらに、 L I NE 命令と 
C I RCLE 命令の 各 処理 を 行 
500 からと 行 600 からに 作成して 
追加した。 

■ F6、 F7 キーの 割り ご 



また、 L I NE 命令 は 2 つの 
座標 を、 C I 闩 CLE 命令で は 
中心点と 半径の 2 つの 情報が 必 
要に なり、 使いやす さ を 考える 
と、 マウスで それら を 設定で き 
るよう にした ほうがいい。 

そこで、 マウスに よる 座標 計 
算の 部分 を サブルーチン にして、 
L I NE 命令と C I RCLE 命 
令の 各 処理で も 使用 でさる よう 
にした。 

このため、 行 40 以降の メイン 
ルーチンと サブルーチン 部分が 
変更され ている。 

簡易 線画 ツールの 使い方 は 右 
の 一覧 をみ て ほしい。 

各 処理の 詳 し し ) 解説 は 次べ 一 
ジ からで 行って いるので、 そち 
らも ぜひ 読んで ほしい。 

： み 設定 



39 K=8 ： ON KEV 603UB, 
SUE190 



… … 409, 2@0, 390 ： GO 



拳 



38 K=6 ： ON KEV GOSUB, "-り ら 00, 508.. 496, 296, 
390 ： GOSI 〜 



■ 操作 一覧 

• メイン 

【マウス】 カーソル 移動 
【右 ポタン】 画面 消去 
【左 ポタン】 線 を 描く 

• ファンクションキー 割り こみ 処理 

【F 6 キー】 カーソルの 位置 を 中心とする 円 を 描く 

マウス …… カーソル 移動 （円の 大き さ 指定） 

右 ボタン …… キャンセル 

左 ボタン …… 決定、 円の 表示 
【F7 キ一】 カーソルの 位置から 直線、 四角 を 描く 
® 直線、 四角の 大きさ 指定 

マウス …… カーソル 移動 （直線、 四角の 大きさ 指定） 

右 ポタン …… キャンセル 

左 ボタン …… 決定 
② 直線 か 四角 か 入力 

じ （ I ) …… 直線 

B (b) …… 四角 

F(f ) …… 塗りつぶした 四角 
【F 8 キ一】 現在の 描画 色で 描かれた ワクの 中 を 塗る 

l〜9、 A〜F(a〜f) …… 塗る 色の 入力 （16 進 コード） 
【F9 キー】 画面 データの 保存 
【F 10 キー】 画面 データの 読み こみ 



I 簡易 線画 ツール （7 月 号 バージョン) ファイル 名： SAMPLE.S 已 7 



10 SCREEN5 J 0:COLOR15,0 ,0:CLS 
20 SPRITE$(0)=" みな タ :C=1 5 

30 K=6:0N KEY GOSUB ， ， ，リ 600 ， 500 ， 400 ， 200 ， 

300 :GOSUB1 00 

40 XX=X: YY=Y:GOSUB130 

50 A=VAL("&H"+INKEY$) : I F A >0THENC=A 

60 PUTSPRITE 0， （X， 丫） ，C，0 

70 IFSTRIG ( 1 )THENLINE(XX,YY)-(X,Y) ,C 

80 IFSTRIG(3)THENC し S 

90 GOTO40 

1 00 F0RI=KT01 0 : KEY( I )0N : NEXT: RETURN 
1 1 0 FORI=KTO10 : KEY( I )OFF :NEXT: RETURN 
120 IFINKEY$=" " THEN RETURNELSE 120 
130 A=PAD( 12) 

140 X=X+PAD( 13) : IFX<0THENX=0 ELSEIFX>255 
THENX=255 

150 Y=Y+PAD( 14) : IFY<0THENY=0 E し SEIF 丫〉 211 
THENY=21 1 
160 RETURN 

200 ， F9 キ" サ：/ フ 0 l し： 力 ヽゝ メ：/ save 

210 GOSUB1 1 0 ： BEEP 

220 BSAVE"SCREEN5 . G RP" ， 0 ， &H69F F ， S 
230 GOSUB100:RETURN 

300 ，F10 キ" サン フ 0 ル： 力 ヽ ヽメン Load 

310 GOSUB1 1 0 ： BEEP 

320 B し 0AD"SCREEN5 .GRP"，S 

330 G0SUB1 00 ： RETURN 

400 ， F8 キ^- サ：/ フ 0 ル： PAINT サフ N 、 



r SH"+INPUT$( 1 ) ) 



サフ、 X 

： YY = Y 
1, (X， 丫） ，C，0 



410 G0SUB1 10:BEEP 
420 GOSUB120:A = VA しに 
430 IFA=0THENA=C 
440 PAINTCX, Y) ， A，C 
450 GOSUB100:RETURN 
500 ' F7 キし サ:/ フ°1 し： LINE 
510 GOSUB110:BEEP:XX=X: 
520 GOSUB130 : PUTSPRITE 
530 FORI = 0TO1 :LINE(XX， 丫丫） - （X， 丫）， 15， ，X0R: 
LINE(XX， 丫丫） - （X， 丫） ， 15，B，X0R:NEXT 
540 IFSTRIG(3)THEN580 

550 IFSTRIGd )=0THEN520 ELSEGOSUB120 
560 BEEP: A=INSTR ("しし BbFf " ， INPUTS ( 1 ) ) 
570 IFA=0THEN560 E し SE I F A< 3THENL INE ( XX ， YY 
) - （X， 丫）， C E し SEIFA<5THENLINE(XX，YY)-(X，Y) 
，C，B ELSE し INE(XX， 丫丫） 一 （X， 丫）， C，BF 
580 IFSTRIG ( 1 )0RSTRIG (3)THEN580 

PUTSPRITE 1,(0,217) : G0SUB1 00 : RETURN 

， F6 キ" サ:/ フ 0 j し： CIRCLE サ フ、、 

G0SUB1 10:BEEP:XX=X:YY=Y 



590 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 



GOSUB130:PUTSPRITE 1，（X，Y)，C，0 

IFSTRIG(3)THEN670 

IFSTRIGd ) =0THEN620 

R=SQR( (X-XX) A 2+(Y-YY) A 2) 

CIRCLE (XX»YY) ，R，C 

IFSTRIG ( 1 )ORSTRIG(3)THEN670 

PUTSPRITE 1 , (0,217) : GOSUB 1 00 : RETURN 



|CHR$(2 7) + "C* …… カーソル を I ：^;: ん 右に 移動す る ^CHR$(2 

>C H R $ (2 7 ) + " H " -… カーソル を ホーム ポジション （LOC A T E 0, 0(7X4g) に 移動す る 

き CHR$(2 7) + * j * または CHR$(2 7) + *E* …… ®j® を 消去す る 



'カーソル を I ん 左に 移動す る 



51 



LINE 処理の 組み こみ 



ここで は、 L I N Eg 里 を 簡易 
線画 ツール (7)^ と して 作成す る 
方法に ついて 紹介しょう。 

L I N EM を 使う とき、 衝氐 
限' M な tl^^ 'ある。 それ は 開始 
点と 終了 点の 2 つの 座標と、 どの 
ような 図形 を^^す るか を^す 
る 嫌に 閗 する 1f« だ。 

開始 点の 座標 は、 ファンク ショ 
ン キーの 割り こみが かかった とき 
の カーソルの 座標 を， し、 終了 
点の^! はし I NE まの 中で 選 
折 • おする ようにした。 

また, き は、 キー入力 により 選 
択 する ことにした。 

こ れで' M な tf^^' 得 られ るの 
だが、 いざ 使って みょうと すると 
どのよ う な 図形が 描かれる かわか 
り にくい という 欠点が ある。 



そこで、 L I NE^O 理の なかで、 
実際に どのよ う に 線が 描かれる か 
を L I NE^ を 使って 蹄 させ 
る ことにした。 



しかし、 



Ni 



を 使って 



実際に 描いて しまう と、 もともと 
あった 紛 、'影響 を 受けて しまう こ 
とになる ので、 膨 里 演算子の XO 
R を 活用す る ことにした。 

wmmm^o xor を 活用 すれ 



ば、 し I N I 



rc 実際に 図形 を 



描いて しまっても、 もういち どお 

なじ 図形 を、 おなじ 位置に X OR 

を 使って^: すると、 もとの， 
にも どって くれる のた'。 

こうして できた のが T て 詳しく 
説明して いるし I N E^mtzo 

これて マウスで は 描きに く かつ 
た nil や 四角が 表示で き るよう に 
なった ので、 試して みて ほしい。 




o 直線 や 四角 カ邻 ける よ う になった ので、 上の 写真の よ う な 絵で もかん たんに 描け るの だ。 

マウスで こ んな絵 を 描 こ うとしたら、 きっと ゆがんで し ま う だろ う 



割り こみ 禁止 
開始 点の 座標 保存 



終了 点の 選択、 決定 

• サブ カーソル 移動、 表示 

• L I N E の 例 表示、 消去 

• 決定 入力 受け付け 

(キ一 バッファ ク リア） 

キャンセル 入力 受け付け 



L I NE の 種類 入力 



L I NE の 実行 



入力 終了 待ち 



ス プライ 卜 消去 
割り こみ 許可 



51© GOSUElie ： BEEP ： XX=X ： VV=V 
會割 りこみ 禁止 サブ 

11© FOR I =KT01£1 ： KEV < I ；' OFF ： NEXT ： RETURN 



528 6OSUE130 ： PUTSPR ITE 1 . •：： X , V ::' . C , 0 
530 FOR I=0TO1 ： し I NE •：： X：：：： . VV > 一 く X,V > , IS , , XOR ： 
LIHE< XX, VV ：：• 一 C X . V> .15.B, XOR ： NEXT 
540 IFS:1"RIGK3〉T— 
559 IFSTRIG<i::- = 



'THEN580 

559 I FSTR I G < 1 ：：• =@THEN520 E し: 三: EGOSUI::L2£i 



IFX<8THENX=U E し SEIF:0255: 
IFV<0THENV=O E し SEIFV>21i 



• マウス 入力 サブ 

130 A=PAI"'12> 
14© X=X+PAI'<:i3> 
THEHX=255 
150 V=V+PAIK14> 
THENV=211 
1 ら 0 RETURN 

拿 キー バッファ ク リア サブ 

126 IFINKEV*=" "THENRETURNE し レニ 1 



569 EEEP ： A= I NSTR " し 1 Efc'FH^ " , I NPUT$ •：： 1 ；' ；' 



578 I FA=0THEN5b9 ELSE I FA<:3THEN し I NE '：: XX , VV 
:' - '：: X . V> .C ELSE I FA<5THEN し I NE < XX.VV > 一 •：： :::: , V > 
, C , B E し し I NE < XX , VV - < X , ¥> , G,»F 



53m I FSTR I G (. 1 > ORSTR I G < 3 > THEN588 



598 PUTSPR ITE 1, <8,217> ： GOSUBieei ： RETURN 
• 割 りこみ 許可 サブ 

106 FORI=KTO10 ： KEV< I ：门〕 N ： NEXT ： RETURN 



ファンクションキー 割り こみ 処理で、 まず 最 
初に やる こと は、 割り こみの 禁止 だ。 ここで は、 
行 1 10 の 割り こみ 禁止 サブ を 呼び出して 割り こ 
み を 禁止して いる。 また、 処理 を 行う ときに、 
カーソルの 座標 (開始 点） を 保存して いる。 

この 部分が いちばんの ポ イン 卜と なる 部分で、 
L I NE 命令 を 実行 するとき の 終了 点の 座標 を 
設定す る 処理 だ。 まず 行 130 の マウス 入力 サブ を 
呼び出して 終了 点の 座標 を 更新し、 サブ カー ソ 
ルのス プライ 卜 を 表示す る (行お 0)。 

行 530 にある L I NE 命令 は、 現在 どのような 
図形が 描け るか を 試しに 描く 処理 だ。 L I NE 
命令の 前後に ある FOR〜NEXT ループで 2 
回 実行され るので、 1 回目に XOR で 線 を 引い 
て も、 2 回目で もとに もどって しまう の だ。 

行 540 は キャンセル 判定で、 右ボ夕 ンの 入力が 
あれば 行 580 へ 飛ぶ。 行 550 で 左 ボタンの 入力が 
なければ 処理 を 繰り返し、 入力が あれば キー バ 
ッ ファク リア サブ を 呼び出す。 

L I NE 命令の 機能の 部分 を 入力す る 処理で、 
キー入力 により 選択され る。 

L I NE 命令の 種類 は 英字で 行われ、 しなら 
直線、 巳なら 四角、 F なら 塗りつぶした 四角と 
なる。 ここで は それ 以外の 文字で も 入力され る。 

開始 点と 終了 点、 機能が 決まった ところで、 
L I NE 命令 を 実行す る 部分。 機能 は 変数で は 
指定で きないので、 入力 を 判定して、 それぞれ 
実行され る。 また、 行 560 で 入力が LBF のどれ 
でもなかった 場合 (ただし 小文字 は 可)、 もラぃ 
ち ど 行 560 を 実行す る。 

ここで は、 マウスの 左右の ボタンの 入力が、 
終了す るまで 待つ 処理 を 行って いる。 

これ は、 し I NE 処理 を 終えた ときに 線 を 引 
いたり 画面 を 消して しまわない ようにす るた め 
に 必ず 必要になる 処理 だ。 

L I NE 処理の 中で 使用した、 サブ カーソル 
のス プライ 卜 を 消去す る。 そして、 処理の 始め 
で 割り こみ を 禁止して いるので、 処理 を 終える 
まえに、 行 100 にある 割り こみ 許可 サブ を 呼び出 
して、 ファンクションキーの 割り こみ を 許可し 
ている の だ。 




》c H R $ (ピ 7 ) + "L" …… カーソルの ある 髓に I 行 挿入して m の 行 を 下へ スクロール する 

IC H R $ (2 7 ) + *M* …… カーソルの ある ィ 4S を I m'l 餘 して！^ の 行 を 上へ スクロール する 
き C H R $ (2 + …… 力一 ソル (7Mig から 右側に ある:^ を 消去す る 




^■H||PP|PH|^ 秦 CHR$(2 7) + つ" …… カーソル <7>^£ から 醜の 終わり まて 诮去 する 

像 C H R $ (2 7 ) + " x 4 " …… 力一 ソル を: 國」 の 形に する •(： H R $ (2 7 ) + " y 4 " …… 力一 ソル を 「―」 の 形に する 



半径の 計算 



650 R=SQR ■：： •：： K -XX > ^2+ < V - VV > ^2 > 



C I RCLE の 実行 



660 CIRC し EW リ W ん R..C 



通過 点の 選択、 決定 

• サブ カーソル 移動、 表示 
• 決定 入力 受け付け 

キャンセル 入力 受け付け 



GDSUE130 ： PUTSPR ITE 1 バ X パん C .. 0 



629 GDSUE130 ： PUTSPR I TE 
636 IFSTRIG<3;-THEr467u 
646 I FSTR I G •：： 1 ：：• =@THEN620 



秦 マウス 入力 サブ 

130 A=PAI><:12> 
140 X=X+PAI>'::i3> 

156 V=V+PAI^::i4> 

THENV=211 

166 RETURN 



IFX<0THENX=8 E し SEIFX>255 
IFV<0THENV=0 E し SEIFY>211 



簡易 線画 ツールに、 こんど は 円 
か 描け るよう に C I RCLE^ 
を 組み こむ やり方 を 紹介しょう。 

ところで、 C I RCLEg を 
組む まえに、 C I RCLEM の 
どこ ま で を 組み入れ る かか T る 題に 
なって くる。 

この 問題 は、 どこまで (7>H ^を 
|^ すれば いい かにつな がるので、 
あらかじめ 決めて おかな く てはい 
けない ことなの た '。 

まず 比率 だが、 こ n*、i§^ でき 
るよう になれば 精 円が 描け るので 
かなり 便利だろう。 しかし、 比率 
を どのよう に^ し た らいいの だ 

ろうか？ CIRCLE 命令の 場 
合、 お、' 使えない ので、 実 
際に 描いて 見せる わけに はいかな 
いし、 楕円 を 描 〈ために は、 剩氐 
でも ilii 点 を 2 力、 所 ■ しなくて 



はいけ ない 上、 面倒な 計算 も' M 
になって く る。 

開始 点、 終了 点 もお なじよう に 
樹& でも 2 か 所の 胄を' M とす 
るし、 ある fUS の 計算 式 も' M だ o 

そこで、 簡易 線画 ツールな の だ 
から、 I* ^か 二なる これらの 
要素 は 切り捨てる ことにした。 

結^に この C I RCLE^ 
で' M な • は、 中心点の 座標と 
^の 2 つに なった。 
. 中心点の 座標 は 割 り こ みがか か 
つた と きの カーソル 舰を舰 し、 

■ は 処理の 中で 円の 皿 点 を 指 

定 して、 かんたんな 公式て tm す 
る ことにした。 

こうして できた のか- T て 明し 
ている C I RCLE^Ts これ 
で 直線 や 四角に 加えて、 円 も 描く 
こ と がで き るよう になつ たの だ。 




OL I に加えて C I 力 3 吏え るよう になった ので、 きっちりした 紛く 

描け るよう になった。 さて 次 は、 どんな 胃 を 増やそう かな 



割り こみ 禁止 
中心点の 座標 保存 



入力 終了 待ち 



ス プライ 卜 消去 
割り こみ 許可 



ら 10 GOSUBlld ： EEEP ： XK=X ： VV=V 
秦割 りこみ 禁止 サブ 

lid FOR I =KT01@ ： KEV < I ::' OFF : NEXT : RETURN 



676 I FSTR IG<1> ORSTR I6<3 ::' THEN ら 76 



680 PUTSPR ITE 1, <0, 2:1 下::' ： GOSUE100 ： RETURN 
• 割 りこみ 許可 サブ 

100 FOR I =KT01U ： KEV '：: I •:.、 ON : NEXT ： RETURN 



L I NE 処理と おなじように、 ファンク ショ 
ン キーの 割り こみ を 禁止す る 必要が ある。 ここ 
でも 行 110 の 割り こみ 禁止 サブ を 呼び出す。 

また、 C I RCLE 命令 を 実行 するとき に、 
中心点の 座標で 使用す る、 現在の カーソル 座標 
の 保存 も 行う。 

L I NE 命令と おなじように、 C I RCLE 
処理で も 半径 を マウスに よって 設定す る 処理 を 
行って いる。 まず、 行 130 の マウス 入力 サブ を 呼 
び 出し、 円の 通過 点の 座標 を 更新し、 サブ カー 
ソルの ス プライ 卜 を 表示す る （行 620)。 

C I RCLE 命令に は 論理演算 子が 使えない 
ので、 L I NE 処理の ょラに 実際に どのよ ラな 
図形になる か を 表示 させられない。 そこで、 少 
しで も 使いやすく する ために、 円が どこ を 通過 
する かで 半径 を 指定す る ことにし たの だ。 

行 630 は キャンセル 判定で、 右 ボタンの 入力が 
あれば 行 670 に 飛^。 

行 640 では 左 ボタ ンの 入力がなければ 行 620 か 
らの 処理 を 繰り返す。 

ここで は、 通過 点の 座標と 円の 中心点の 座標 
から、 C I RCLE 命令に よって 描かれる 円の 
半径 を 計算して いる。 この 計算 式に ついて ここ 
では 触れない が、 中学校 あたりの 数学の 授業で 
習ラ、 かなり 基礎的な 公式 だ。 

いままでの 処理の 中で 得られた 倩 報 を もとに、 
C I RCLE 命令 を 実行して 円 を 表示す る。 

この 処理で は、 開始 角 も 終了 角 も 比率 も 設定 
していな いので、 設定で きる ょラに 工夫して み 
ると いいだろ ラ。 

ここで も L I NE 処理と おなじように、 マウ 
スの左 ボタン、 右 ボタンの 入力が 終わる の を 待 
つてい る。 こういった、 入力が 継続して しまわ 
ないように する ための 処理 は 必要な ので、 心掛 
けて おいて ほしい。 

C I RCLE 処理の 中で 使用した、 通過 点 を 
指定す る サブ カーソルの ス プライ 卜 を 消去す る。 

そして、 処理の 始めで 禁止して おいた ファン 
クシ ヨン キーの 割り こみ を、 行 100 の 割り こみ 許 
可 サブ を 呼び出して 許可す る。 最後に RETU 
RN でもとの 処理へ もどる。 



お 習字 ツール 




CS32/2+ VRAMB4K by 撃退 サ ミー 



遊び 方 は 35 ページ 



催の 露昧 



厂ス ブライ 卜 座標 

x、 丫 …… 筆先の 座標 （グラフ ィ 
ック 座標と しても 使用） 

グラフィック 座標 

已、 C、 □、 E …… 画面 作成 時 
の 描画 座標 指定 用 
XX、 YY …… 前回 筆先 を 描画 
したと きの 座標 保存 用 ゆ はね- 
はらい 描画 時の グラフィック 座 
標 として 使用 

「その他の 変数 

A …… PAD 関数 呼び出し 用 ^ 
マウス データ 読み こみ 用 
F …… ループ 用 
G …… 画面 作成 時の 描画 色 



プログラム 解瑰 



の 初期設定 

秦 画面の 色 設定 • 画面 モー ド設 
定秦 変数 を 整数 型に 宣言 譬筆 先 

の 座標 設定 秦 グラフィック 画面 



を ファイル として 開く 4 グラフ 
ィ ック 画面への 文字 表示 準備 鲁 
夕 ィ卜ル 表示 • 筆先の スプ ライ 
卜 パターン 定義 秦 画面 作成 ルー 
ブ 開始 • 座標と 色の デ 一夕 読み 
こみ 參デ 一夕 を もとに 四角 を 表 
示秦 画面 作成 ループ 終了 

〔2 1 はね • は らい 

• マウス データ 読み こみ 秦 筆先 

の 座標 更新 • 筆先の スプ ライ 卜 
表示 秦右 ボタン 入力 判定 ゆ 【入 

力が あれば】 DRAW 命令で 三 
角 形 を 描く （はね • はらい 処理） 

お 習字し ょラ 

• 左 ボタン 入力 判定々 【入力が 
あれば】 DRAW 命令に よる 筆 

先の 描画/筆先の 座標 保存 

[^| やり直す 7 

鲁 スペース キーの 入力 判定 呌の 
【入力が あれば】 もういち ど RU 
N する © 【入力がなければ】 行 
2 へ 飛^ • 画面 作成 デ 一夕 （行 

1 で 読み こみ） 




はね • はらい や 筆先の 描画 を 
すべて DRAW 命令で 行って い 
るのに は 驚いた。 

今まで ファン ダムに 送られて 
きた 似た ような プログラム では 
COP 丫 命令が 主流 だ つたし、 
なにより 筆先 を PA I NT 命令 
さえ 使わずに、 毎回、 DRAW 



マ t27 ラマ 力ち 
ひとこと 



命令 だ けで 描画 し て いるの だ。 

これにより 1 回の 処理 時間が 
C〇PY 命令な ど を 使った 方法 
よりも 多く かかる ので、 ターボ 
R の 高速 モードで ない と少々 つ 
らい ものと なった よう だ。 

また、 ス プライ 卜 を 使用す る 
とさ は、 画面 モード 設定 時の ス 
プライ 卜 サイズ 設定 も 忘れない 
ようにして ほしい。 （MOR〇） 



私 は 五段、 姉 は 準 八 段 

5 か 月 /3; りです。 こんにちは。 もう 高校に 入って 忙しくなる からといって、 
春休み に 急いで 作った 作品が これです。 + を 買って 半年の 短い プ 
ログ ラム 人生でした。 でも、 暇に なったら また 送ります。 ところで、 M〇 
ガが 散って しまった 今 曰 このごろで すが、 M ファン は まだまだ 生き 続けて 
いくこと だろうと 思います。 でも ファジー は 大嫌いです （自慢す るな）。 話 
はこ ろん と 変わって、 この ゲーム は 短い わりに は、 すごい と 思います。 （特 
に 八ネ、 八 ライが できる 点） またまた 変わって、 書き出しの ところ、 1 文字 
あける の を 忘れて しまいました。 ォ マケ、 私 は 子供の 部で 習字 五段、 姉 は 
準 八 段で 大人の 部で はよ くわ かりません。 なお、 今回 は 馬 休の 絵です が 前 
回 は 馬 超の 絵です。 リアルで しょ〃 …… 。 

撃退 サ ミー 宮城 づ5歲 




OSHUJI 



, FD7 



1 C0L0R，4，4:SCREEN5:DEFINTA-Z:X=64:Y=64: 
0PEN"GRP: Fr AS#1 ： PSET(32,8) :PRINT#1 ，"おし 中ラし 
、、 y-lb by けヽ 、きない サ ミ^"": SPRITE$(0)="fe みり わ Fb2 
,r +CHR$(28) :FORF = 0TO4:READ B，C，D，E，G:LINE 
(B，C)-(D，E) ，G，BF:NEXTF 

2 A=PAD(12) :X=X+PAD( 13) : Y=Y+PAD(14) :X=X 长 
-(X>0)+(X>255)^(X-255) ： 丫= ひ - （丫〉 0 ) + (丫〉 21 1 
) "丫- 21 1 ) ： PUTSPRITE0 ， （X ， 丫）， 1 ： IFSTRIG (Sn- 
HENDRAWBri-X ； > =Y;r / l = XX;,=YY;M + 5»+7;M = X; J = 
丫 （ " 

3 IFSTRIG ( 1 )THENDRAW"C1BM=X; ,=Y; A0S4D3U3 
R1 D5F1 U6F1 D6R1 U5F1 D4E1 U2 rr :XX = X: YY = Y 

4 IFSTRIG ( 0)THENRUNELSE2: DATA 18，18，134， 
254 ， 1 ， '22 ， 22 ， 1 30 ， 25 0 ， 1 5 ， 26 , '26 ， 1 26 ， 30 ， U ， 1 
60 ,20 ，20 0,90， 14， 165， 25， 195,60， 1 



*| ノ^; |ォ瞎れ7=^ I 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ①】 今月の あした は 晴れ だ./ (テーマ は 「msx の巿 « ；大 をね らう j) に うれしく も 多数の ネ纖 力く あつたが、 7 ぃ ージで 

ra w ^ /i 7 l 7C_^2 L/c - • 紹介し きれなかった みんなの 拡大 案、 意見 を ここで 紹介して いく （今月の ファン ダ厶 ニュース は 来月 号に 載せます。 また パク 爾^ 7> 赚 はありません) ま 
lUsRP/t ず 最初 はもつ とも 悪辣 (あくらつ) な 手段お 吏った 棚 申 之 クン (埼玉県' ？歳) 雌^ o 次の ページに つづく ） 



SWAP/ 



； ョ:： 

\ さ 一： -ュ-ぶ-ゃ -一-二-:， 
バ 




3 RAM8K by ホラえ もん 



プレイヤー 座標 

X、 Y …… プレイヤ一 の 座標 ゆ 
値 は テキス 卜 座標。 VRAM ァ 
ドレスに 変換して 表示に 使用 
プレイヤーの 移動 先の V 

RAM アドレス 

M …… 回転 方向/ブロックと ィ 
エロー ポ イン 卜の 判別に 使用 
H …… 移動 方向 づ 0 = 右、 1 = 
下、 2= 左、 3 二 上 

f その他の 変数 

A、 B …… ブロックと イェロー 
ポ イン 卜の 色 

A$、 已$ …… ブロックと イエ 
ロー ポ イン 卜の パターン デ 一夕 
CS …… 32 文字 分の 壁 
F …… 前回の 卜 リガ 一の 状態 ゆ 
連続 入力 防止 用 
G …… 卜 リガ 一入 力 用 
I …… ループ 用 
S …… スコア 
丁 …… 八 イス コア 
Z …… ウェイ 卜 値 

ま 一 ザ 一 定義 関数 

FNV (〈文字列〉） …… 文字列の 
I +1 番目の 文字の キャラクタ 
コード を 値と する ゆ キャラクタ 
パターン 定義 時に 文字 データ を 
数値に 変換す るのに 使用 

[1 I 初期設定 

會 ファン クシ ョ ン キーの 表示 禁 
止 • 画面 モード 設定、 乱数 初期 
化 • 画面の 色 設定 秦 1 行の 表示 
文字 数 設定 秦 変数 を 整数 型に 宣 
言秦八 イス コア 設定 會プ レイヤ 



一の 回転 方向 設定 秦ブロ ックと 

イェロー ポ イン 卜の デ 一夕 設定 

パターン 定義 

會 キャラクタ コード 変換 用 ユー 
ザ 一 定義 関数 定義 會壁、 ブルー 
ポ イン 卜、 「死」 の キャラ ク夕パ 
ターン 定義 • 壁の 色 設定 ^PS 

G レジス 夕 設定 



g| 壁 表示 



譬ブ ルーポ イン 卜の 色 設定 書 八 

イス コア 更新 會プ レイヤーの 座 
標 設定 會スコ ァ 初期化 • 壁の 表 

示 

[4JSWAP/ 

• 効果音 秦 ウェイ 卜 値 設定 譬プ 

レイヤーの 回転 方向 反転 秦ブロ 
ックと イェロー ポ イン 卜 を 消す 
秦 ブロックと イェロー ポ イン 卜 
の キャラクタ パターン 定義 譬ブ 
ロックと イエロー ポ イン 卜の 色 
設定 書 ブロックと イェロー ポィ 
ン卜を 入れ換える 条 ブルー ボイ 
ン卜 表示 

[^| ブレイ ヤー 移動 

暴 スコア、 八 イス コア 表示 會ゥ 

エイ 卜 暴 卜 リガ 一入 力 受け付け 
暴 プレイヤーの 移動 方向 更新 秦 

プレイヤー 移動 秦プ レイヤーの 

移動 先の VRAM ァ ド レス 計算 

移動 先に は 何が お？ 

會 プレイヤーの 移動 先に ある キ 
ャラク 夕の コード 検出 • 移動 先 
に ブロック 表示 • ウェイ 卜値更 
新 • 移動 先の 状態に より 分岐 ^ 

ブ ルーポ イン 卜なら 行 4 へ、 何 
もなければ 行 5 へ 飛ぶ • イエロ 
ーポ イン 卜 を 取った かの 判定 ^ 
【取って し 、れ ば】 効果音 Z スコア 




加算. 行 5 へ 飛^ 

ゲームオーバー 

• 効果音 秦 「死」 の 色 切 り 換え 1 



移動 先に 「死」 の 文字 表示 秦プレ 

ィ ヤーの 移動 方向 初期化 秦行 3 
へ 飛 ふ' ^REM 文 (作者 名） 

(MORO) 



小学生 思い出され 3 な あ 

M ファン 読者の みなさん、 はじめまして。 初 登場の ホラえ もんです。 さて、 
この ""SWAP./ j です が、 スピードが 遅い という 人 は 行 4 の Z の 値 を 小さ 
くして ください （0 で最速 ) 0 それにしても MSX というと 小学校の 頃が 思 
い 出されるな あ。 r 悪魔 城 ドラキ ユラ j の 9 面の ボスの 弱さに 驚き （ミイラ 
男）、 「パロディ ウス j の 奥の 深さに 感動した もの だ。 そんな 僕 も 今 は 高校 
生。 これから も "木 ラ えもん'' の 名前 を 忘れないで くださいね。 それで は 次 
回 作で お 目に かかる としょう。 さらば だつ （いつに なること やら …… )。 

ホラえ もん 北海道， ほ 歳 



i^u ゆお えもん 



SWAP 



FD7 



* 「國 j は CHR$(255) です。 

1 KEYOFF ： SCREEN 1 ， ，RND (- TIME) :COLOR15，0，0 
： WIDTH32: DEFINTA-Y:T=1 00 :M=1 :A=9:B=10:A$ 
= " S)aa»" +STRING$(3,4) + ： B$ = ,, ^>e>aa4»" 

2 DEFFNVC A$) =ASC (MID$( A$ ,1+1 ) ) : FORI=0TO2 
3: VP0KE896+ ( I ¥8 ) 长64+ I M0D8 ， FN V ( A$ + " 國けァ ちチ幫 
VB4» 髓ぉイ K はく 画" ) :NEXT: VPOKE8206»3:SOUND7, 14 

3 VPOKE8207,245:T=T- (S>T)^(S-T) :X=15:Y=1 
0 :S = 0 :C$ = STRING$(32, ,r p" ) : PRINTCS; : FORI = 0 
T019: PRINT"p"SPC(30) "p" ； : NEXT : PR INTC$ 

4 S0UND12,5 : PLAY"S5M999L05F" : Z=120 :N=-M: 
VPOKE8204,0:VPOKE8205 ， 0 : FOR I = 0TO7 : VP0KE7 
68+1 ，FNV(A$) : VP0KE832+I ，FNV(B$) :NEXT: VPO 
KE8204, A: VPOKE8205 ,B:SWAPA$ , B$:SWAPA, B: L 
0CATERND( 1 )^22+5 5 RND(1 ) ^1 2+5 : PRINT"x" ； 

5 L0CATE6，22z PRINTUSING"SCORE TOP 
:###" ； S ;T: FORI=0TOZ :NEXT: F=G :G=STRIG (0)0 
RSTRIG ( 1 ) :H=(H + M^(GANDF = 0) +4)M0D4:X = X+(H 
=2)-(H=0) :Y=Y+(H=3)-(H=1 ) ： J =6144+X+ Y^32 

6 I=VPEEK( J) : VPOKEJ , 1 0 0+M^4: Z=Z- . 5 :0N~ ( I 
= 120) - (I=32)^2G0T04,5 : I F I =96 AN DM = 1 OR I = 1 0 
ん ANDM<0THENP し AY"S し 64>N80" :S = S + 1 :G0T05 

7 S0UND6,31 :S0UND9, 16:SOUND10, 16: SOUND 12 
,30:SOUND13,0 : FORI=0TO199: VPOKE8208, I MOD 
16: VPOKEJ ,128:NEXT:H=0:GOTO3 ， 92 ホラ^ ちん 



^1 *;|H-K^n« I 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ②】 「msxio^7) ハ ソコン にだけ^ する ウィルス をば らまく 丄 悪 厲に魂 を 売り わたして でも、 ms x の 市場 を 拡大 

' YiVa--2 • したいと いう 意志 力に めれ ていそう でも、 本当に こういう 二と がで きる としても よして くれよ： 飞見 在 絶咸" « の MS X のた め （それほどお おげ さで もな 55 

出張所 



いが） に 国家権力 を もちいて 20 歳まで MS Xi^^T) ノ 



] ン を 持つ た ら L 、けない 法 と M S X i^UD/ n'V コ ン ユーザー はノ 、ソ稅 を 払 う g を、 



mh fl^ 音 n± 



'OPPARA 卜ラ オケ- 




pi プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 

「その他の 変数 

A …… 汎用 

A$ …… 緑 ブロック 表示 用 
B …… 自 機の X 座標 増分 
C …… 自 機の 移動 先に ある キヤ" 
ラク 夕の コード 

E$ …… CHR$(27) が 入る 
ゆ 表示 位置 指定の エスケープ シ 
一 ケンス 用 
I …… ループ 用 
L …… 自機数 

P …… 自 機の 表示 ス プライ 卜 パ 

ターン 番号 

R …… ラウンド 数 



[^) 初期設定 

秦 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 • 画面の 色 設定 會 1 行の 

表示 文字 数 設定 秦フ アンク ショ 
ン キーの 表示 禁止 • 録音 領域 確 
保 暴 緑と 赤の プロ ッ クの色 設定 

(^) バ ターン 定義 

秦自機 数 設定 書 ラウンド 数 初期 

化秦自 機の ス プライ 卜 パターン 
定義 • ブロックの キャラ ク夕パ 

ターン 定義 ^PLAY 文 初期化 
參 エスケープ シーケンス 設定 



® 画面 作成 



#自 機の 表示 パターン 番号 設定 
會自 機の 移動 方向、 座標 設定 秦 

ゲーム 画面 作成 (左右の 緑 プロ 
ック 表示、 上下の 緑 ブロック 表 
示、 ゴールの 赤 ブロック 表示、 
ラウンド 数な ど 表示、 ラウンド 
による 障害物 表示） 

140】 音に 合わせて 躍ります 

•PCM 録音 參 録音され た デー 

夕の 検出 暴 検出 デ 一夕の 判定 ^ 

の 【振幅が 大きければ】 自機 移動 
(上昇) ノ 移動 方向 反転 Z 表示 パ 
ターン 切り換え © 【振幅が 小 
さければ】 自機 移動 (降下） 

自 機の 表示 

會自 機の ス プライ 卜 表示 秦自機 

の 移動 先に ある キャラクタの コ 
- ド 検出 • 移動 先が 空白 か 判定 

ゆ 空白なら 行 40 へ 飛 ふ' 

(S) (^ゴ-ル 判定 

暴 ゴール 判定 4 ① 【移動 先に 赤 

ブロックが あれば ゴール】 効果 

音 Z ラウンド 数 更新/ゴール 表 
示 © 【移動 先が 緑 ブロックな 
ら ミス】 自機数 更新 7 効果音 Z 
ゲームオーバー 判定 兮 ① 【残り 
自機 数が 0 なら】 ゲーム オーバ 
一 表示 Z 効果音 ノ 画面の 色 設定 
/卜 リガ 一入 力 待ち ノ もういち 
ど RUN する © 【まだなら】 時 
間 待ち Z 行 30 へ 飛ぶ 



7t27 ラマ 力ち 
ひとこと 




ターボ FT& 買いましょう 



初めまして。 初投稿、 初 採用 やっぱり こんな 

ことって あるんだ な あ。 M ファン 長い間 読ん 
でいて ゲーム はめった に 作らない 大 ボケ 野郎 
です。 この ゲーム は PCM 機能 を 使って いる 
ので MSX2 の 人 ごめんなさい。 えつ、 こん 
な ゲーム やりたくない つて。 そんな ことい わ 
ずに ターボ R を 買いましょう。 今、 寮に いる 
'ので プログラム は 組めません が、 消えて いか 
ないように 頑張ります。 最後に ざま 一み さら 
せ 馬 欠場。 てぐ てぐ 愛知 .17 歳 



YOPPARAI .FD7 

10 SCREEN1 »0:COLOR15, 1 ， 1 ： WI DTH32 ： KEY0FF ： 
C し EAR100，&HD000:VPOKE8203，60:VPOKE8204，9 
6 

20 し- 3 = R=1 :FORI = 0TO15 ： VP0KEU336 + I , VALC 
&『+111[>$ に 80DC62D231FFDE8F013B464B8CFE7B 
F1 つ 1*2+1 ，2) ) :VPOKE760 + I ， VAL に &H"+HID$ に 

2) ) =NEXT=P し AY^OS し 64T255V15"=E$=CHR$(27) 
30 P=0:B=1 :X=20: Y=13: A$=STRING$(31 ,95) :F 
ORI = 0TO19:PRINTE$"Y ,, CHR$(33 + I)" ! - "SPC(29 
)" 一た NEXT = PRINTE$"Y ！ ,, A$E$" Y5 i " ASES" Y5 ； 、 
、 …： PRINTED Y6( ROUND" ;R W LEFT" ； L : FORI = 
lT0R:PRINTE$ rF Y w CHR$(32+I ) "十一" E$" Y"CHR$ ( 5 
3 - I)HEXT 

40 _PCnREC(8&HD000，8tHD001 ，0) :A = ABS(PEEK( 
&画 00) - 127) : IFA>90THENY = Y-2: B = -B:P=1-P: 
ELSEY=Y+.5:X=X+B 

50 PUTSPRITE1 , (X-4, Y-4) , 1 5 , P : C=VPEEK ( 614 

4+(X¥8)+(Y¥8)^32) ： I FC=32THEN40 

60 IFC = 96THENPLAY"EAEAEB ,f :R = R+1 :PRINTE$" 

Y)，G ひ A L"ELSEL = L-1 : PLAY" FEDC" ： : IFK1TH 

ENPRINTES^Y) ， GAMEOVER^ = P し AY" AARAC • " = CO し 0 

R8:FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: RUN 

70 FORI =0TO2000: NEXT: GOTO 30 



この プロ グラムの ゥ リ である 
CALL PCMREG 命令 を 
使った 「音声」 での 自 機の 操作 は、 
なかなか 思 ラ ように は 操作で き 
ない ので、 どんな 音なら うまく 
いくの か 悩んで しまう 人が いる 
かもしれ ない。 そこで、 どんな 
音なら 自 機の 操作に 影響す るの 
かが わかる サンプル リス 卜を掲 
載した ので 試して みょう。 

これ を RUN すると、 写真の 



よ ラ に 上から 下へ 水色の 線 を 弓 | 
きながら 黄色い 点が 動いて いく 
ので、 適当に 音 を 出して みょう。 
画面の 端の ほうまで 線が 行く と 
赤くなる。 このと き 自機は 向き 
を 変える の だ。 
• 注意す る こと 

投稿 時の 作品で は、 行 10 にあ 
る CLEAR 命令で 文字 領域し 
か 確保して いなかった。 たぶん 
1 画面 を はみ出す ので 録音 領域 



■ 音の 影響が わかる サンプル リス 卜 



PCM-SMPL . FD7 (ディスクに は 収録され ていません） 



10 CLEAR20 0，&HD0 00:SCREEN5，0:COLOR15， 1 ，0 
： C し S ： DEFINTA-Z :SPRITE$( 0) = ,P S/Ea" 
20 Y=0:A(0)=0:LINE(0，0)-(36，211)，0，BF:LI 
NE (218,0) - （256 ,211 ) ， 0 ， BF : PUTSPRITE0 ， (0,2 
17) , 10,0 

30 一 PCMREC (細 國 0 , &画 01 ，0) :X = PEEK (&画 
00) - 127 

40 LINE(127,Y)-(127 + X,Y) ，6， » OR ： PUTSPR I TE 
0， （126， 丫- 1 ) ： 丫 =(丫+1 )MOD212:LINE(0,Y)-(255 
，丫 ） ， 1 ， , AND:GOTO30 



あし^ ^| ま IB れ^ I 【みんなの MS X 市場拡大 案 その ③】^ * として 定める。 もし、 雜 を 犯したら 50W<7)?W にす る。 どういう 刑 カ^] ら ない けど」。 これ は 川久贿 司 (满 

56 中 m'i5 歳) 川久保 クンが msx 平^: でも 謎 させ、 败 台 家に なって この 雜を洵 淀したら すごい な あ。 次 は 広告に 『編 《あると いう 八 田 

□J3R/7I 宽 クン (ぁ京 都 • 17*) の 意見 「M ファンな どの 裹麵に MS X の 広告 を 載せて いたって、 ^ 



の 確保 をな くして しまったの だ 
ろう。 しかし、 これ はとても 危 
険な 行為な ので、 録音 領域の 確 
保 は 怠って はいけ ない。 

CALL PCMREC 命令 
では、 配列 変数への 録音 もで き 
るので、 わざわざ CLEAR し 
なくても 配列 を 使ったら どうか 
と 思い 試して みたの だが、 なに 
ぶん 担当者 自身、 使った ことの 



ない 命令だった ので、 マ 二 ユア 
ルを堯 ながら やって みた。 しか 
し エラーば かりが 出て うまくい 
かない。 おかしい ので 調べて み 
ると マニュアルの 書式に ミスが 
ある ことが 判明した。 

S 丁、 GT 付属の 「已 AS I C 
入門」 184 ページ。 書式 欄の 
CALL PCMPLAY 
(◎ 〈配列 変数 名〉〜 



CALL PCMREC 
(◎ 〈配列 変数 名〉〜 
の 2 か 所で 「◎」 が 不要。 同様に、 
文例 襴の 

CALL PCMPLAY 
(◎A,， 3) 

CALL PCMREC (@A， 
， 1) 

の 2 か 所の 「◎」 も 不要 だ。 直し 
てお こう。 （M〇R〇） 




O 「あつ. ズ」 と 叫んで みると、 こんな 感じの 

グラフになる。 ^(7 ^くな つてい ると ころ 
て 1 ま、 自勸询 きを 変える の だ 





Sharp Pencil の 野望 




CS32/2+ VRAM64K by 鹿 島 信 二 


► 遊び 方 は 36 ページ 



変数の 恵眛 



C …… I 回 以上 ペン を 押した か 

どうかの チェック 用 
卜 J …… ループ 用 

K …… 押した 回数 用 

N …… 芯の 長さ 用 

P …… プレイヤー 順番 用 



プログラム 解 鋭 



[J] 画面 作成 1 

會 画面の 色 設定 書画 面 モー ド設 

定會 ファンク ショ ン キーの 表示 
禁止 • ページ 設定 • 画 面ク リ ァ 
壽シ ヤー ペンの パーツ を 描く • 
シ ヤー ペン を 描く ループ 開始 書 
シ ヤー ペン を 描く 暴 ループ 閉じ 
• カラー 設定 ループ 開始 會シャ 
一 ペンの 模様 を 描 く • 力 ラー 設 
定秦 ループ 閉じ 秦 ページ 設定 

[2) 画面 作成 2 

會 枠線 を 書く 暴 変数 設定 拿シャ 

一 ペンの 芯の 長さ を 設定 • クラ 
フィック 画面 を ファイル として 
開く 書 メッセージ 表示 

ゲーム 闢始 

秦 プレイヤー 表示 秦シ ヤー ペン 

を 表示す る譬 スペース キー を 押 

せば 行 4 でシ ヤー ペンの 芯 を だ 
し、 リターン キー を 押せ ぱ行 5 
で プレイヤー 交代 

@) 芯 を 出す 

秦 効果音 書シ ヤー ペン を 押す ァ 



二 メーシ ヨン • 芯 を 出した 証明 
• 押した 回数 加算 秦回 数表示 • 

芯 を 出しき つた かど ラ かの 判定、 
出し さったら 行 6 で ゲーム ォー 
バー、 まだの 時 は 芯 を 表示して 
行 3 へ 

ブレイ ヤー 交代 

翁 芯 を 1 回 以上 出した かどう か 
判定、 出して ないなら 行 3 へ • 
変数 初期化 #BEEP 音 秦プレ 
ィ ヤー 交代 像 行 3 へ 

ゲームオーバー 

• 芯が 落ちる アニメーション 用 
ループ 開始 • 芯 を 表示 秦 ループ 
閉じ • メッセージ 表示書 時間 待 

ち秦リ プレイ メッセージ 表示 

リブ レイ 

會リ プレイ （イシ バシ） 



ブ ロ7 う マ/) ち 
ひとこと 



シ ヤー ぺ^ <7S 値段 




膝 下 



ゲーム 中に 出て くる 「¥500j と は 何 
か I？ それ はなん と、 僕が 買う ジャー 
ペンの 値段だった の だ / ただ それだけ。 
だいたい 太 さが、 直怪 1cm ぐらいで、 
少し 重い の を 買う。 値段が 高い のにな 
ると、 800 円から 1000 円ぐ らいの も あ 
る。 中学のと きに、 友人に 1000 円の シ 
ヤー ペン を 見せて もらった ことがある。 
しかし、 彼 は 「持 ちづら い」 という 理由 
で、 ビニール テープ をぐ るぐ るまい て 
使って いる。 いったい、 何 を 考えて い 
るんだろう …… 。 

鹿 島 信 二 東京， ほ歲 




SHARPPEN . FD7 



1 COLOR15,1 ，1 ： SCREEN 5 ： KE YOFF ： SETPAGE , 1 :C 
LS:LINE(1 ,10)-(5,13) ,10,BF:FORI = 0TO3:LIN 
E(I，5)-(6-I，10)，11+I，BF:LINE(I，14)-(6-I， 
78)，11+I，BF:LINE(0，70+I*2)-(6，72+Iw2)，1， 
BF:NEXT:FORI=2TO7:LINE(0,53+I^2)-(6,53+I 

， 1 : COLOR- (8+1 ， I ， I ， I ) :NEXT:SETPAGE ， 0 

2 LINE (135， 39) - （149， 53) ， 14 = し INE( 5" 24) - （ 
206, 180) ， 12，B:C=0:P=1 :K=0:N=INT(RND(-TIM 
E)w35)+15:OPEN"GRP:"AS#1 : PRES ET ( 80 ， 95 ) :P 
RINT#1 ，"¥500" 

3 PRESET(74，20) =PRINT#1 ，P"P し AYER の は、 ゝん "：C 
OPY(0，0) - （6，75) ，1 TO (125， 30) ， 0 ： I FSTRIG ( 0 ) 
THEN4ELSEIFINKEY$=CHR$(13)THEN5ELSE3 

4 S0UND7»53:S0UND8, 1 5 : S0UND8 » 0 : COPY ( 0 , 0 ) 
-(6,10) ,1T0( 125,32) ,0:C=1 :K=K+1 : PRESET (1 
35， 55) :PRINT#1 ， K "かい"： IFK-NTHEN6E し SEPSET ( 
128, 1 05+K) ,10:GOTO3 

5 IFC=0THEN3ELSEC=0 : BEEP: I F P= 1 THENP=2 ： GO 
T03ELSEP=1 :GOT03 

6 F0RI=1 06TO130STEP4:FORJ=1 0TO1STEP-9:LI 
NE(128,I)-(128,I+K) , J : NEXT J , I : PRESET ( 1 54 
，20) :PRINT#1 ，"まけ i" : FORI -0TO799: NEXT: PRES 
ET(72， 140) : PRINT#1 ， "PUSH RETURN KEY" 

7 IFINKEY$=CHR$( 13)THENC し 0SE#1 :RUNE し SE7 



*U ^aMt)1^ I 【みんなの MS X 市場拡大 案 その ®】m ファン を 読む 人 は a i gt が 出て いる: 

»レ/ し u^i^il/ し •' 野もぉ くがん ばるべき だとい う 塩 谷 望 クン (茨娜 .| 璩) の 意 i ^Msxmm 



： ぐらい 知ってい るので、 ほ とん ほ顿 果 がない jo 次 はもつ と MS X 
imt^ くがん ばるべき だとい う 塩 谷 望 クン (茨 镟) の 意 I r MSXW^m^ 《果たす^ t"J は驗 大きい ので は？ むかしの MS X マガジン は 素 57 
IJUlRflT 女らしかった。 MS X — DOS 用の ユーティリティー、 マシン 語 AF1 ハードの コーナー など。 峋 



RENt. 【 SPACE 3，L0A» C RE TURW3 «RU»* 

gpi|il?:Hi if 3 II || 

- 二し，" • i- s t • r J - く，、 4 . i- *K 

^m r ;ii < i ^ ぶ 

ト に； ミ * -c 1" 

Lj:: "I -. S ぺ J 

m j; " ミ ：i h 



CALL MENU 



-ル' メ: la — 



変数の 塞 



A …- 
し 用 



り レープ 用、 マシン 語 呼 出 



ブ o グラム 離 



川0〜740 REM 文 マシン 語 
デ 一夕 

1000 変数な どの 初期化 
1010〜1030 REM 文 マシン 語 
を 展開す る マシン 語 サブ) レー チ 
ンの アドレス を SHD400 に 
設定/マシン 語 データ （M I D 
$ 関数の 中に ある もの) を 
□400 から 書き込む/マシン 
語 サブルーチン を 実行 
1140-1460 REM 文 
1470 CALLMENU の メイ 
ン プログラム となる データ を R 
AM の ページ 1 に 転送す るマシ 
ン語 サブルーチンの アドレス 
を SHD000 に 設定/マシン 
語 サブルーチン を 実行 Z メッセ 
ージ 表示 

1480〜1490 REM 文 

1500 CALL MENU の 実 

行 



マシン 躍解锐 



國 展開 用 マシン 語 

□40(Z)〜D431 REM 文 
マシン 語デ一 夕を已 AS I C テ 
キス 卜から 読み取り SHD00 
0 〜に 転送す る 
■ 転送 用 マシン 語な ど 
□000〜D00A メモリ デ 
イス ク 機能 を 切り離す 
D0O 已〜 D037 RAM の 
ページ 1 ！〜 SH 
7FFF) の 部分の ある スロッ 
卜 を さがす/見つかった スロッ 
卜に 対応す るスロ ッ卜ァ 卜リビ 
ユー 卜 テーブルに を 書 
き 込み CALL 文 を 拡張する 
□03 曰〜 D051 スロッ 卜 
を 切り替えて RAM の ページ 1 
を 表に 出す/ SH 400 0 



〜に SHD06 已 以降の 16K バ 
ィ卜を 転送す る/ スロッ 卜 を も 
とに もどす/ BAS I C へ 
□052〜D067 スロッ 卜 
ァ卜リ ビュー 卜 を 計算す る サブ 
ルーチン 

□068〜D3FF CALL 
MENU の メイン プログラムと 
なる データ 

■CALLMENU 本体 

！〜 400F ヘッダ 
401G〜4026 ステー 卜 
メン卜 名 チェック 
4027〜408〇 画面 初期 
化 ノ 夕 ィ卜ル 表示 
408 ！〜 40AB メモリ 初 
期 化 

40AC〜4147 ファイル 
検索/見つかった ファイル 名の 
保存 処理 

4148〜41 已 5 画面 作成 
/画面 表示 

4 1 B6〜42 7 5 CTR 
し+已丁：^卩のチェックズキー 
入力/カーソル 移動の 処理 
4276〜428B ファイル 
が 見つからない とさの 処理 
428C〜42DC サブ ルー 
チン 群 

42DD〜4392 夕 ィ卜ル 
文 や 枠な どの データ 
4393〜4394 カーソル 
位置 

4395〜4399 汎用 ヮー 
ク エリア 

439A〜5199 検索され 
た ファイル 名な どが 保存され る 
519A〜543A 汎用 ヮー 
ク エリア 

543B 検索され た ファイル 
数 

□0012 ！〜 ファイル 検索 時に 
使用され る ワーク 



WSlM ftHT に 就職しました 

この プログラム は、 ユーザー サイ ドで 設定の 変更が 可能に なって いる こと 
と、 詳しい 取扱説明書 をつ けた ことが 評価され たので はない かと 思って お 
ります。 私事になります が 私 は 今年 銀行に 就職し まして、 今 曰 研修 を 終え 

たばかりです。 4 月 20 曰から 布施 口 支店 (大和 銀行） に 行く ことにな つてい 
ます。 近くに お住まいの 方 はいらして ください。 暇そラ にして 名札に' JP 
3TLC」 と 書いて あるの が 私でしょう （ほん まかいな)。 本当 は システム 部 
希望 だつ たんです が、 - 支店 配属に なって しまった のです。 こうな つた 以上、 
一流の 金融 営業マン を 目指した いと 思います。 私 は 下記の ネッ 卜に 常駐し 
ています。 この プログラム について 何 かご 意見な どが ございましたら ネッ 
卜の フリー ドークの コーナー など 
に どうぞお 寄せく ださい。 どちら 
も 無料、 オンライン サインアップ 
で 会員に なれる 草ネッ 卜です。 秦 
奈良ネ ッ 卜 (07456-2- 1 632) 奈良県 
御所 巿 ^XLCl —已 BS0296. 26 
MHz) 大阪府 高槻巿 JP3TL- 
C 奈良 • 22 歳 




■REM 文 マシン 語に ついて 

BAS I C プログラム は、 S 



HFC48 番地から 2 バイ 卜の 
内容に 示された アドレス （R A 
M が 32K バイ 卜 以上の 機種で は、 
通常 SH8000) から 格納 さ 
れ ている。 

いちばん 先頭に は、 テキス 卜 
開始 コード （SH00) という も 
のが あり、 次に リンク ポインタ 
と 呼ばれる 次の 行の 格納され て 
いる アドレス に関する 情報が 2 
バイ 卜 あり、 次に 行 番号が 2 バ 
ィ卜 あり、 予約語、 演算子、 数 
値 は 中間 言語と ぃラ ものに 変換 
されて 格納され、 変数 名、 文字 
列 定数、 REM 文の 中身に つい 
て は そのまま キャラクタ コード 
の 形で 格納され ている。 そして 
行の 最後 に は、 行 終了 コード （S 
H 00) が ある。 

REM 文 マシン 語と は、 この 
已 AS I C の 格納 形式の 特徴 を 
利用して、 REM 文の 中に ある 
アスキー コードの デ一 夕 を、 簡 
単な マジ ン 語で 高速 に メモリ に 
書 さ 込む 方法で ある。 
■CALL 文の 拡張に ついて 

ふだん BAS I C では 使われ 
ない RAM の ページ 1 (SH4 
IZIEIO—SHyFFF) にマシ 
ン語 プログラム を 置いて、 CA 
LL 文 を 拡張すると 已 AS I C 



の テキス 卜 エリア を 消費せ ずに 
命令 を增 やすこと がで さる。 拡 
張の 方法に ついては 「CALL 
文 を 拡張する 方法」 を 参照。 
■ ファイルの 操作に ついて 

この プログラム では、 フ アイ 
ルの 検索に システム コール (S 
HF370 番地） を 使い、 選択 さ 
れた ファイルの LOAD や RU 
N に は、 BAS I C イン 夕 プリ 
夕の 内部 ルーチン である NEW 
STT(SH4S01 番地/ M 
A I N) を 利用して いる。 
※「！^！已ス日 テクニカル 八ンド 
ブック/ MSX Data 口 a 
ckj (アスキー） に 詳しい。 
國 プログラム 中の REM 文に つ 
いて 

REM 文の 中の メッセージ を 
参照して、 REM を 取れば、 機 
能 を 拡張する ことができる。 
騸 注意 

のこの プログラム は 裏 RAM に 
常駐す るので、 裏 RAM を 使う 
プログラムと 一緒に 使ラ こと は 
でぎ ない ので 注意が 必要で ある。 
©•"CALLMENUj のプ ログ 
ラム (設定 をす る プログラム) は、 
MS X を 起動 後、 最初に 実行す 
る こと。 CALL MUS I C 
や CALL KANJI を 実行 



58 あしだ は唷れ だ/ 
出張所 



【みんなの msx 市場^大 案 その. ⑤】 なのに 198阵6 月 号 を さ 力、 いに 超つ ま ら ない m ちに なった ので ある。 ユーザー は ゲーム^、 を 望んで いたの だ 勺つ 

か？ MS X の 職に は 矢 P6<J^ 心 を 満たす もの 力く 欠けて いる。 マシン 語 モニタ、 アセンブラ、 逆 アセンブラ を 自分 て4丁 ち こんて ィ 吏って いる (使い 二んで い 
るか どう 力、 は 知らないが)。 ォレ からい わせれば、 ^<m;>l>#M S X ユーザー は かわいそう だ」。 うう つ、 ¥ ^しいせ'。 =5> 



尔 I ノ/^ I オ瞎れ 7=^ I 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ⑥】 次 は^^ 二 クン (愛知県'？ 歳) の碰 する ソフトへの 鶴 だ。 「い一しょ 一く一' 隨の コーナ一を 見て いて 思った 

ujae^c • のです 力、'、 禾^ I 希望の ソフトの ほとんどが MS X よりも ハイス ペックな マシンて ィ乍 られ てい るんで すよ な 『サイレント メビウス」 なん 力、、 まだ マシ なほう 59 
ttifefyf で 1 "ストリート ファイター II」 にいた つて はどう やったら こんな 物、 MSX に禾 嫌 でき るんだ よ/ 錢みも いい加減 にしろ Z といいた いです よ。 う 



•954334C36241 FE0830B33C323A54F1C3 
'6241C93E8A18023EB53283432A9543ED 
'5B9343191 12000CD9331 1 19D43191 185 
'43010C00EDB02182431 1 00D101 1 100ED 
'B0CD8C42DD210U62100D1C3590121OD 
'421 1A0 1801 1C0 0CD5C0 0CDB70030F BCD 
'8C42B7C921 00183E2001 00 03CD560 0CD 
'5601CDCF00C9CDAO4223ED5B98437323 
•7223362FC9E521994336302B36302B36 
'30D664 3430FB35C66423D60A3430FB35 
'C60A2386772197437EFE3020063E2077 



'9EFDA120CCDEDAB0B89CE398E0DE9B92 
' A14D454E550 00708101 010 0 00 0 00C020 
'1010101010080 7000000001 01 020C01 8 



700 '17171717171717171717171717171717 

720 '3F3F3F3F3F3F3F3F3F3F3A0 022202020 
730 '2020202020202020202200000 000000 0 

1000 CLEAR 200.&HCFFF :DEFINT A - Z 

1010 DEFUSR=54272! :FOR A=0 TO 49 

1020 POKE 54272!+A,VAl_ に &『+MID$("2A48FC 

FD2100D01 1 0800197EFE21C8061 07ECD2AD40707 

070 74F237ECD2AD4B1 FD770 0 23FD2310E918DDD6 

30FE0FD8D607C9" . A*2+1 .2) ) 

1030 NEXT A:A=USR(0) 

1 1 40 ， 

1 1 50 * コノキ *a ゥ 3 リウ シ □)、 へ：/ コ ゥ カノ ウテ * ス. 
1 160 ，セッ ティ ラカ I タイ トコ 0 ノ REM ノシ I レシ' ラト v テ 
1 170 ，スゥ チラ ヘン コゥシ テヮタ * サイ. 

1 1 80 ，サ ンコ ゥニ テ * フォルト ノ ァ9 イカ * 'ヽ イソ テ マス. （ AA ) 



FUNCTIONtt/ ティ （イラ ナイ トキ 八' ラ 
KEY3."_MENU"+CHR$( 13) 



セ^-ンケ イシ 3 ヮ （ 1 
POKE 53403 
八ィケ イシ a ク （ 1= 
POKE 53406 
シ ユウへ ンシ a ゥ （ 1 
POKE 534.09 



ワヮ セント ソノ A ィケ イノ ィ (3(3 



) =シ0 ノ カラ 卜 



POKE 53453 
力"、 ソ It トソノ 八ィケ イノ ィ □( 9 = ァカ 
POKE 53465 
力し ソル ノカ 9 子 （ァ 
POKE 53777 



&H31 
ノィ o(S 
&H91 



'タイト ルノフ、、 ンシ a ゥ （チ a ゥ卜 * 50 モシ、 ニシテ クタ & サ イネ） 
3R A=0 TO 29: POKE 541 76+A . ASC ( MID 
"MENU: CSPACE]=LOAO C RETU RN D = RUN" . A+ 1 ,1 
:NEXT A 



ケン サクフ 7>ィ1 レノ マスク （7»、 ：ン イノ 1 モシ、 ラァ ラっシ 7 ス） 

タ卜 in> ????????BAS 卜 セッ テ イスレ A 111 

G ヮ于 a ゥシ BAS ノ ファイル 9* ケ メ:/ ニテ、 マス. 

(セツ ティ/、 チ》 ゥト * 11 モシ 111 ニシ テク ク 1 * サイ） 

FOR A=0 TO 10:POKE 54239+ A , ASC ( M I D 

？ ???????" ， A+ 1 , 1 ) ) :NEXT A 



0ヮ* ラムラ &H4000 二 亍ン ソゥシ マス （へ：/ コゥ フカ） 
470 DEFUSR=&HD000:A=USR(0) ： PRINT"_MENU 
as \ nstaL Led . " 



シ * ト * ゥ？ チア ケ * ( イラ ナイ トキ 》 、'ラ ッケ テネ） 
MENU ： END 



CALL MENU verl .00 (C) JP3TLC 




した あとで は、 正常に 動作し な 
い。 また、 この プログラム にか 

ぎらない が、 CALL MUS 
I C を 実行した あとに メモリの 
上限 を 変更す る 命令 を 含む プロ 
グラム を 実行す ると、 正常な 動 
作 をし なくなる （これ は C A L 
L MUS I C の 特性)。 
©CALL MENU によって 
起動す る プログラムが マシン 語 
を 使用して いる 場合 も、 同様に 
正常な 動作 は 保証で きない。 
@ プログラム を CTRL+ST 
〇P で 止める と、 Syntax 
e 「 「 o 「が 出る。 これ は、 拡 
張 ステー 卜 メン卜 プログラム を 
終了す ると さに、 HL レジス 夕 
の 値 をセッ 卜して いないからで、 
ほかに 実害 はない。 
© ヘッダの 先頭に 「A 巳」 と 書い 
て あるが、 この 部分 は 0 で 埋め 
ておいた ほうがよ い。 この 部分 
は MSX の システムが 起動時 
(または リセ ッ卜 時） に 参照して 
スロッ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 をセッ 
卜する ための もので あり、 「八 
已」 は そこに ROM が 接続され 
ている こと を 示す。 だから、 機 
種に よって は リセ ッ 卜して 再起 
動した とさに システムが ROM 
と 勘違いす る ことがある。 

(MSX 命） 



CA し LMENU . FD7 



3AF8FAB72809CD52D0 360 03E80 061 0F5 
210040C5CD0C00C12F4F5FF1F5C5CDH 
0 0C1 F1F5C5CD0C0 0C1 B92805F1 3C1 0DF 
76F1CD52D02336202640CD24002168D0 
1 1 004001 0040EOB03AC1 FC2640CD2400 
FBC9F547E60 3070707074F78E60C814F 
060021C9FC09F 1C94142000010400000 
0000000000000000E506052189FD11F9 
421ABE2006132310F81803E137C9E13E 
0 1 CD5F00CDCC0021E9F 3360 F 23360 123 
36013E01CD6200210801 1 1F802CD4A00 
4 7CB3FB0CD4D0 023CD20 0020F021 FE42 
1 1C30001 1900CD5C0 02102203E31CD4D 
0 023CD4D0 021 10203E91CD4D0021 1743 
1 1 0018016000CD5C00219A4 31 19A5136 
2023CD200020F81 1 00D00E1 ACD7DF306 
2521 0 0D1 3600231 0FB21774311 01 D1 01 
0B00EDB01 100D10E1 1CD7DF3FEFFCA76 
423E0 0323B54219A43DD213B54DD3400 
361623231 101 D00608231A771 31 0FA23 
1 AFE202802362E 23060377231 31 A1 0FA 
3A1AD0E6FECB3FC650CD9E423A1 AD0E6 
01070707473A19D0E6E0 070 707B0CD9E 
423A19D0E61FCD9E4236203A1ED0E6FC 
0F0F473A1FD0E6030F0FB03CCDAO421 1 
97430603231 A771 31 0FA23364B233642 
232336 16230E12E5CD7DF3E1B7CAC 140 
21 000022934321 00002295431 13A5421 
9A51 362023CD200020F821 17431 19A51 
012000EDB02A95431 12000CD9331 1 19A 
43191 1BA51E521 1 A54CD2000E 1 280C7E 
F E2028070 1 2000 EDB018EA2 157430 120 
00EDB02A93431 1 2000CO9331 1 1 BC51 19 
3681219A51 1 1601801A002CD5C00CDB7 
00DA87423E07CD4101 FE7F28763E08CD 
4101FEFE2871FEFF20083E00323A54C3 
6241F53A3A54B7204D3C323A54F1FEDF 



名称 (ラベル） 


説明 


RDSLT 


ァ ドレス 


&H 0 0 0 C 




内容 


A レジスタて された スロッ 卜の H L レジスタて 示 
さ れた #1 也の 内容 を 読み取 り、 A レジスタ に 返す 




変化す る レジスタ 


A F B C D E 


WRSLT 


ァ ドレス 


&H 0 0 1 4 




内容 


A レジスタ て寸貌 された スロッ 卜の HL レジスタて 1 旨定 
さ れた #t 也に E レジスタ が 直 を 害き 込む 




変化す る レジスタ 


A F B C D 


ENASLT 


アドレス 


&H 0 0 2 4 




内容 


A レジスタて 4 旨定 された スロッ 卜の HL レジスタ 上位 2 
ビッ 卜て 示された スロッ トを 表に 出す (使用可能に する） 




変化す る レジスタ 


すべて 



b7 


b6 


b5 


b4 


b3 


b2 


b1 


bO 




















»b0〜b7 は l 進数の 各 桁 



l= = ^ 基本 スロッ 卜 番号 （ 0 〜3) 

拡張 スロット 番号 （ 0 〜3) 

拡張され ている とき は 1 

※SUB-R0M の スロット 情報 は、 &HFAF8 番地に、 MAIN — ROM の スロット 情報 は、 & 
HFCC I #t 也に 同じ フォーマットて 省かれて いる。 



拡張 ステー 卜 メン卜 を 使用 するとき の 要点に つ 
いて 述べようと 思う。 以下 は 拡張の 手順で ある。 
1 .8H4Q 1 0~SH7FFF 番地で 動作す る 
プログラム を 作る 

2. ヘッダ データ を 作る 

3. RAM の ページ 1 の ある スロッ 卜 を 探す 

4. スロッ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 を 書き換える 

5. ページ 1 を闩 AM にして ヘッダ データと プロ 
グラム を 霧き 込む 

6. ページ 1 を BAS I C の ROM にも どす 
なお、 各 手順に ついての 注意 舉項を 以下に 示す。 

また、 この プログラムに ついては、 8闩0000番 
地から SHD067 番地の 部分 を 参考に 研究して 
ほしい。 

〈拡張 ステー 卜 メン卜 用 プログラム に関する 注意〉 

以下の 3 項目 は プログラムが 最低お こな ラベき 
処理で ある。 

3.SHFD89 番地から 格納され ている 拡張 ス 
テー卜 メン卜 名が 自分の 処理すべき もの か 調べる 
b. もし 自分の 処理すべき もので なければ、 HL 
レジスタの 値 を ここに 処理が 移る まえの ものに も 
どし、 cy フラグ をセッ 卜して リターン する 
C. 自分の 処理の 終了後、 HL レジスタに 自分が 
処理した ステー 卜メン 卜の 次の テキス 卜 アドレス 
を 代入して、 cy フラグ を リセ ッ 卜して リターン 
する 

* 注 はじめの HL レジスタの 内容 は 拡張 ズテー 



mm 



書き込む。 こうすると その スロッ 卜の 拡張 ステ一 
卜メン 卜が 使える ょラ になる。 

計 g 式： SHFCCS+ 基本 スロッ 卜 番号 *16+ 
拡張 スロッ 卜 番号 * 4+1 (ページ 番号） 
〈その他〉 

メモリ ディスク は、 襄 RAM を 使うた めに、 拡 
張 ステー 卜メン 卜の プログラム を壤 してし まう 恐 
れが ある。 これ を 防ぐ ために メモリ ディスク を 切 
り 離した ほうがよ い。 メモリ ディスク は サブ AO 
M の スロッ 卜 ァ卜リ ビュー 卜の ビッ卜 5 をク リア 



メモリ ディスク 関連の CALL 文 は 使え 




I スロ ッ 卜 操作の 役に立つ BIOS 



〈ヘッダ; ^ "一 タ〉 

このような 拡張 ステー 卜メン 卜の 約束と し 

て、 SH40〇0 番地から SH4〇OF 番地に は 
ヘッダ データ を 蘭く ことにな つてい る O SH40 
□4 番地から 2 パイ 卜に 拡張 ステー 卜 メン卜 処理 
ルーチンの 闋始 アドレス を 書いて おき、 あと は □ 
で 埋めて おけば いい 。例えば、 1 0 番地 か 
ら 始まる のなら ば、 SH40O0 番地から 



※この 3 つの BIOS は、 呼ばれる と 割り込み^ iJi し 実行 後 も 解 余しない。 なお、 スロットの 
指定 方法 は 下, 照 r 

國図 1 スロッ 卜 情報の 見方 



〈R AM の ページ 1 の ある ス ロウ 卜の 探し 方〉 

RAM の ページ 1 が どの スロッ 卜に あるか は □ 
i sk BAS I C の ワーク エリアの SHF34 
2 番地の 内容 を 見れば わかる こ とに なって いる。 
そこに ある データ は、 図 1 のよう な 意味 を 持つ。 
ただし、 RAM の ページ 1 が 存在し ない 機種で は、 
意味の ない 値が 入って いる。 そのような 機種で は 
調べたい スロッ 卜から 値 を 読んで、 その 値の 全ビ 
ッ卜を 反転して 書き込み、 再び読んで 軎き 込めた 
かどう か を 調べる 方法し かない。 もし 書き込めれ 
ぱ RAM と 判断す る。 なお、 書き換えた 値 を 元に 
もどして おかな く て はならない。 
〈スロ ッ卜ァ 卜 リビュ 一卜》 

RAM の ページ 1 が どの スロッ 卜に あるか を 調 
ベたら、 次の 計算 式で 得られた 番地に を 




□ 0QQ 

□ DQO 

□ □□□ 

□ 400 



一— 



跳ね返り 
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讀*靈 ^翻 

f ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 点の 座標 

「その他の 変数 

C …… 水色の 壁の 番号 

F …… 点の 移動 方向 ^ 右から 時 

計 回りに 0〜3 の 値 

I …… ループ 用 - 
M …… 点の 跳ね返る 方向 
M(n) …… 各 壁の 向き ゆ n は 壁 
の 番号。 値が 0 なら 右上が り、 

1 なら 右下が り 
P …… スコア 

Q …… 点と 衝突した 壁の 番号 
S …… 点の 移動 速度 
V、 W …… 点と 壁の 距離 
Z …… ス プライ 卜 属性 テーブル 
の アドレス （定数の 691 4) が 入る 



プログラム 解説 



〔10| 初期設定 

• 変数 を 整数 型に 宣言 秦 画面の 

色 設定 • 画面 モード、 ス プライ 
卜 サイズ 設定 • 1 行の 表示 文字 
数 設定 拿フ アンク ショ ン キーの 
表示 禁止 • 画面 枠の 色 設定 譬画 

面 枠の 表示 位置 指定 (乱数 初期 
ィ匕) 壽 画面 枠 表示 壽右 上が り 、 右 
下がりの 各 壁の ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 譬 点の ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 • 壁 のス プライ 卜の 表 
示 位置と 色 指定 

き國 ゲ-ム 前 設定 

會ス プライ 卜 属性 テーブルの ァ 
ド レス 設定 • 壁の 向きの 設定、 

表示 サブ (行 80) 呼び出し 會 点の 
座標、 方向 設定 秦 スコア 初期化 
書 ゲーム 開始 入力 待ち （ス ティ 
ック 入力) 書 点の 移動 速度 設定 

[^) 水色の 壁 表示 

拿 水色の 壁 を 白に も どす 譬 水色 



の 壁の 設定 • 表示 • スコア 判定 

ゆ 【判定が あれば】 壁の 向きの 設 
定、 表示 



⑩ 壁 反転 



• 卜 リガ 一入 力 判定 ^ 【入力が 
あれば】 壁の 向き を 変える 



⑩ 点 移動 



• スコア 表示 暴 壁 表示 サブ (行 
90) 呼び出し • 点の 移動 • 表 示秦 
ゲームオーバー 判定 ^ 【点が 枠 
から 出て いれば】 効果音 Z 行 20 

へ 飛 ふ' 

[^跳ね返り 

• 点と 壁との 距離計 算秦 点と 壁 

との 衝突 判定 ゆ ® 【衝突して い 
なければ】 行 50 へ 飛 ふ' ©【« 突 
していれば】 効果音/衝突した 
壁の 番号 計算 ノ 点の 跳ね返る 方 
向 計算 Z 点の 方向 更新/衝突 し 
た 壁が 水色 かの 判定 ゅ© 【水色 
であれば】 スコア 加算 Z 行 40 へ 
飛 ふ、 © 【白なら】 行 50 へ 飛 ふ' 

き 壁の 向き 設定 サブ 

• 各 壁の 向ぎ を 乱数に より 設定 

[^) 壁の 表示 サブ 

書 各 壁の 向き (パターン 番号) を 
それぞれの ス プライ 卜 面に 設定 
=o ス プライ 卜 属性 テーブルへ 直 
接 設定 會 もとの 処理に もどる 

(MORO) 




ブ f2 グラマ 力 S 



がんばれ/ M マガ 



僕 は、 今まで 「選考 会 落ち」 になった ことがありません。 すべて、 「採用 j か 
「問題外 (選考 会 すら 行かない)」 で、 選考 会で 落ちた という ことが ありませ 
ん。 なぜで しょうか。 しかし、 今回 あたり 自分で いいと 思って いた 作品な 
のに 通知が 来て ない ものが あるので、 それが 選考 会 落ちに なって いるか も 

しれません。 ところで、 最近 「投稿 ありがとう」 の FM 音楽 館 や ゲーム 制作 
講座の 攔に 「柄 沢 和 明」 という 名が しばしば 出て きます が、 彼 は 僕の 中学 時 
代の 同級生です。 以前 彼が 作曲し、 プログラミングした 曲 を 聴いた ことが 
あります が、 それ を 聴いた かぎり、 彼の 採用への 道は逮 いと 思われます。 
(ちなみに この 段落 は 書く ことがなかった から 霱ぃ ただけ) 最後に、 他 誌の 
ことです が、 M マガが 5 月 号 を もって 月刊で はなくな つてし まいました。 
買いだ したの は M ファンより 後でした が、 ムックに なっても がんばって ほ 



しいと 思います。 



坂 本 伸 幸 群 馬 • ほ 歳 
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10 DEF I NTA-Z: COLOR 15, 12, 12 .'SCREEN 1 , 1 :WID 
TH12: KEYOFF : VP0KE821 0, 17: LOCATERNDC-TIME 
) ^rPRINTSTRINGSC 144, 144) : FOR I = 0TO7 : VPOK 
EU336+I ,2^1 : VP0KE1434-4 + I ,2 A (7-I) :NEXT:S 
PRITE$(2) ="+" : FORX=0TO2: FORY=0TO2: PUTSPR 
ITEX+Y^3, (X*32+88， ひ 32+55) ， 15:NEXTY,X 
20 Z=6914:GOSUB80 

30 X=16:Y=16:F=0:P=0: FORI=0TO1 :S=STICK(0 
) : I=- (SM0D4=3) :NEXT:S=4-(S=7)^4 
40 VPOKEZ+1 +C^4, 1 5 :C=RND( 1 ) ^9 : VPOKE Z + 1 +C 
も 7: IFPMOD5 = 4THENGOSUB80 

50 IFSTRIG (0)THENFORI=0TO8:M( I ) =1 -M( I ) :N 
EXT 

60 PRINTCHR$( 1 1 )卩"テン"$卩0(5) : GOS UB90 : X=X+ 
(FOS-(F = 0)*S:Y = Y+(F = 3)wS-(F = 1)wS: PUTS 
PRITE9, (X + 80，Y + 47)，10，2: I FX く 0ORX 〉960RY< 0 
ORY>96THENBEEP:GOTO20 

70 V = X - 16: W = Y - 16= IFVMODWORWMOC^THENSBE 

し SEP し AY"V1 50 0O6A8" : Q= ( V¥32 ) + ( W¥32 ) ^ 

3:M=M(Q)^2-1 : F= (F- (FM0D2)^M^2+4+M)N0D4: I 

FC=QTHENP=P+1 :GOTO40ELSE50 

80 FORI=0TO8:M( I ) =RND ( 1 ) ^2 : NEXT 

90 FORI=0TO8: VP0KEZ+I^4,M( I) : NEXT: RETURN 



あ L/^Hl 瞎れ^ I 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ⑦】 そんな^ if をす るよりも、 ファミコンの 1 "メタ ルス レイダー」 や 1 "ダービー スタ リオン j のよう な おもしろい ゲームが 
60 ujpr--c • あるの だから、 もっと スペックの 近い マシン や MS x 独自の ゲーム を增 やした ほう 力 、'い いんじゃない」。 この 験 は、 「だれも カ^び たくなる ような ゲーム 

UjSR/tT を MS X だけで^ する」 という 拡大 案より はるかに ドライ だ。 フ フフ、 次 は 井上 博 登 クン (愛知県' け 歳） の 拡大^ 7)||(7) 手 だ。 岣 







E CAN.CAN BALANCE ザ カン 力 雇 




|— — ' 
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変数の 意眛 



P ブライ 卜 座標 

W …… 置こうと する 缶の 速度 
X …… 置こうと する 缶の X 座標 
Y …… 置こラ とする 缶の 丫 座標 
Z …… 置こラ とする 缶の 高さ 
M(n) …… 倒れる 缶の X 速度 成 
分 

N(n) …… 倒れる 缶の Y 速度 成 
分 

U(n) …… 倒れる 缶の X 座標 
V(n) …… 倒れる 缶の Y 座標 

「その他の 変数 

A、 A$、 已 …… 汎用 
H …… 八 イス コア 用 
I …… ループ 用 
L …… レベル 用 
〇 …… 傾き 具合 
S …… スコア 用 



10 初期設定 

画面 モード、 ス プライ 卜 サイズ 
設定/ ファ ン クシ ョ ン キーの 表 
示 禁止/表示 文字 数 設定/画面 
の 色 設定/変数の 型 宣言/カー 
ソル 移動/メッセージ 表示 
20 初期設定 2 
パターン デ 一夕 ループ © 開始、 
缶の パターン データ 作成、 ルー 
プ の 閉じ/缶の ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義/ループ © 開始、 文字 
を 加工、 ループ © 閉じ/地面の 



色 設定 

30 画面 作成 1 

画面 消去/ループの 開始、 タイ 
卜ル 表示、 ループ © 閉じ/ メッ 
セージ 等 表示/地面 表示 

40 画面 作成 2 

画面 上の ライン 表示/変数 初期 

化/行 180 呼び出し/メッセ 一 
ジ 表示 Z 行 190 呼び出し 

50 ゲーム スター 卜 

レベル 計算/行 180( 呼び出し） 
/ メ ッ セージ 表示/効果音/ 1 
個 目の 缶 表示/時間 待ち/ メ ッ 
セージ 消去/変数 初期化 

60 変数 初期化 

缶の 速度、 x、 丫 座標 初期設定 
ノ 缶の 丫 座標 判定 
70 缶の 移動 

缶の x 座標 計算 z 画面の 右から 
はみ出したら、 左から 現れる 
80 缶の 表示 

缶の 表示/スペース キー入力 判 

定、 押されて いなければ 行 70 へ 

90 缶 を 置く 

缶 を 置いた ときの 丫 座標/缶の 
表示/ 卜 リ ガー 入力 待ち/置い 
た 缶の 座標 変数 受け渡し/缶が 

乗って いなければ 行 140 へ 

100 倒れる かの 判定 

缶が 傾きす ぎたら 行 140 へ 

110 スコア 処理 

スコア 加算/行 180 呼び出し/ 
置く 缶の 高さ 加算/ラインまで 
積んで なければ 行 60 へ 

120 ク リア 処理 1 

ク リアした ら 効果音/缶 消去/ 



レベル 表示/ボーナス 表示/ ボ 
一 ナス 加算/行 180 呼び出し 
130 ク リア 処理 2 

行 190 呼び出し/ボーナス 表示 
消去/行 50 へ 

140 缶が 倒れる 1 

ループ (D 開始、 缶の 速度 設定、 
ループ ® 閉じ/夕 イマ 一変 数 初 
期 化/効果音 
150 缶が 倒れる 2 

ループの 開始/倒れる 缶の 位置 
計算/缶が 地面に 付いた かの 判 
定 

160 缶が 倒れる 3 

缶 表示/ループ (D 閉じ Z2 秒以 

内なら 行 150 へ 

170 ゲームオーバー 

/ループの 開始、 缶 消去、 ルー 



プ© 閉じ/ゲームオーバー 表示 
/行 190 呼び出し/ リ プレイ 

180 スコア 表示 サブ 

レベル 表示/スコア 表示/八 ィ 
スコア 表示 

190 入力 待ち サブ 

卜 リガ 一入 力 待ち 

(イシ バシ） 




ブ ログ ラマ/) ち 



ォマケ ちり 力 



ど 一 も、 はじめまして。 Y.K です。 一応 初投稿で 初 採用って やつです。 と 
ころで 一緒に 送った 1 "はいば あしん けいすい じゃく 2+」 はボッ つたんで し 
ようか。 じつは そっちが メインで こっち は ォマケ のつ もりで 約 1 曰で 作つ 
たので、 まさか 採用され ると は。 確かに 妹 (テス 卜 プレイヤー) の ゥケは 良 
かったんです けどね。 話 は 変わって、 私 は 今 (4 月 14 曰 現在） ピカピ 力の 大 
学 1 回生です。 クラブに でも 入ろうかと 思って いるので すが、 なにせ 工業 
大学なん で パソコン 関係の クラブが 数 クラブあって 迷って います。 中には 
X6BK の 21MHz 化な どと おもしろ そうな こと を やって いる 所 や、 大学 
生協で 展示して いる X68KXVI で CG の デモ （これが ポリゴンで グ リグ 
リ 動いて いてす ごい/) を やって いると ころもあって なかなか 決められな 
い 状態です。 それで は、 またお 会いで きる 曰が あったら （7)。 

Y.K 大阪 • 17 歳 

ym - 




10 SCREEN 1 .2.1 :KEYOFF:WIDTHS2:COLOR15,0, 

0 ： DEFINTA - Z ： し 0CATE14 ' 1 0 ： PRINT" WAIT** 

20 FORI=0TO31 :A$=A$+CHR$(VAL("&H"+MID$ に 

0F170F101F1D1 1 1F15191F15190F100FF058F0 08 

B8B8D8D898983838989008F0" ， 1*2+1 .2) ) ) :NEX 

T:SPRITE$(0)=A$:FORI=264TO727:B = VPEEK( I ) 

:B = BORB¥2:VPOKEI . B¥VAL (MID$ ( "8444221 1 " ' I 

M0D8+1 » 1 ) ) : NEXT : VPOKE8223 ， 107 

30 CLS : FORI-0TO2: し OCATE24 . I : PRINTMI D$ ( "T 

HE CAN -CANBALANCE" . 1*7+1 .7) :NEXT : LOCA 

TE26. 19: PRINT"1992" : LOCATE25 ,21 : PRINT" by 

Y.K" :LOCATE0 .22:PRINTSTRING$(22.255) 
40 LOCATE0，3:PRINTSTRING$(22,95) ： し =0:S=0 
:GOSUB180 : L0CATE4 .10: PR I NT" PUSH SPACE KE 
Y!" :GOSUB190 



.0： IFSTRIG(0)=0TH 



50 し- L +1 :GOSUB180 ： し OCATE4 ， 1 0 : PRINT" LEVEL 
" ； L ； "START ！ " : PLAYH305 し 16EDEFG4" : PUTSP 
RITE0 . (80 . 1 59 ) ,2: FORI=0TO260 0 :NEXT:LOCAT 
E4,10:PRINTSPC(15) : 0=0 : Z=1 :U(0)=80 
60 W=(L-1 JM0D2+1 :X = 0:B=(L_1)*2:Y-15<?-Z»1 
6-8*16 ： IFY< -1 THENY=- 1 
70 X = X + W: IFX>1'60THENX = 0 
80 PUTSPRITEZ . (X .Y) .4+ 
EN70ELSEP し AY"V1303C16" 

90 Y = 159-Z*16:PUTSPR.ITEZ. (X.Y) ,4 + Z.0:FOR 

I=-1TO0 :I=STRI6(0):NEXT:U(Z)=X:V(Z)=Y:IF 

ABS(X-U(Z-1 ) ) >4THEN1 40 

100 0 = 0+X-U(Z-1 ) ： IFABS (0) "THEN 140 

110 S=S+1 : GOSUB180 : Z=Z+1 ： IFZ<9THEN60 

120 PLAY n V1305L16GR16GA4" : FORI=0TO8 : PUTS 

PRITE 1.(0. 200 ) - 0 :NEXT : L0CATE4 ， 1 0 : PR I NT "し 

EVE し"： L:"CLEAR!" :B=16-0*"L*5:L0CATE7,12 

:PRINT"BONUS" ； B:S=S+B:GOSUB180 

130 し- L+ (し〉 98) :6OSUB190:LOCATE7, 12: PRINT 



5PC( 10) :GOTO50 

140 FORI=1 TOZ :M(I)=(U(I)-80)¥3:N(I)=0:NE 
XT: TIME = 0 : PLA—V1 501 EDCV13EDCV1 0EDC" 
150 F0RI = 1T0Z:N(I)=N(I)+2:U(I)=U(I)+ri(I) 
:V(I)=V(I)+N( I) :IFV(I) >159THENV( I )=159:N 

160 PUTSPRITEI . (U(I) .V(I) ) , 4- + 1 . 0 ： NE XT : I F 
TIME< 120THEN1 50 

170 FORI=0TO8:PUTSPRITEI . (0.200) .0:NEXT: 
L0CATE7 ,10: PR I NT" GAME OVER" : G0SUB1 90 : GOT 
030 

180 L0CATE26，6:PRINTUSING" し V:##" ； L :H=-(S 
<=H)*H-(S>H)*S: L0CATE26 . 8 : PRINT" SC" : LOCA 
TE26,9:PRINTUSING"#####" ;S:L0CATE26， 1 1 :P 
RINT"HI" :L0CATE26, APRINTUSING""^^ 1 * :H 
:RETURN 

190 FORI = 0TO1 : I = -STRIG (0) : NEXT ： FORI =-1 TO 
0:I=STRIG(0) :NEXT: RETURN 



； fcl l^ttMilf^ I 【みんなの MS X 市場拡大 案 その ®】 「^の コンピュータ ^に MS X を 導入 するとい うの はどうでしょう。 MS X は 入門 機と して は 極めて ilt 刀です 

^a-"'': し、 操作 もかん たんな ソフトが 多く、 また BAS I C も 平易な もので、 姓が ソフト を 作る のも^; です。 また、 剁 面で^ 1 の テレビに つなげられ るので、 61 

ajfefi/T 普及し やすいと 思います」。 絲 のこと は 誰に も わからない。 今 は 笑って 読まれる ような この 拡^ も ひょっとしたら …… o ゆ 



4 



CARD TANK 



カード ，タンク 



mm ？ k 'm m ji x x 自 m 
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変数の 意眛 



CS3CS32/2+ RAM32K by T. Aoki ► 遊び 方 は 39 ページ | 

変数 F 退避 用 し 表示/変数 退避 680 戦闘 終了 時 デモ 

Z …… BGM カウン 夕 （どの ル 〗50〜180 カード 選択 690 戦闘 終了 その 1 

— . mm —チンの BGM を 演奏す るか を ほ 0〜160 コンピュータ フエ 700〜730 サブルーチン 

| フ十乂 hl^im 表す） ーズの 判定 700 効果音 

V(n)、 W(n) …… プレイヤ一 RT-f — メに 并 = 170 カーソル 移動/卜 リガ 710 効果音 

の 最も 右下の パワー シンボルの | ス ノンつ Mae^ 一 判定 7 20 戦 砲 '機関 砲 '狙撃の 処 

位置 ゆ 2 — n が プレイヤー 番号 0: 爆 煙 180 巳 GM 処理 理 その 2 

rZ^n\Mtn\7m^t 1 、 2 ： プレイヤー 1 の 戦車 190〜400 コンピュータの 選択 730 効果音 

TIUJX^UJ&vS. (0、 1 は エンディング デモに も 190〜200 壁が あれば 消す 740 フェーズの 終わり （カード 

A …… ダメージ/一時 変数 使用） 210 戦車の 種類に よる 分岐 の 補充/効果音/変数の 更新' 

A$、 巳、 已$、 C、 （5$、 D 3、 4 ： プレイヤ一 2 または コ 220〜260 各 戦車の 戦術に よ 初期化） 

^ E$、 K$、 R …… 一時 変 ン ピュー 夕の 戦車 る 分岐 750〜78D サブルーチン 

数 13: カーソル (プレイヤー 1、2 270 コンピュータの カー ソ 750 戦 砲' 機関 砲' 狙撃の 処 

C$(n) …… カード 表示 用 文字 用） ル 表示 サブ 理 その 1 

歹 |J(0 ： 戦 砲、 1 ： 防御、 2 ： ェ 14 ： コンピュータの カーソル 280 ループの 終わり /60 刀 ードを 配る 

作、 3: 機関 砲、 4: 強化、 5: r=T"f —ノレ 八。 /7 リ亭ロ 290 〜棚 各 戦術 (行動) の 可 770 砲弾 を 消す 

自爆、 6 ： 修理、 7 ： 狙擊、 8 ： ！ 人 フフ ィ N\y-^m^ 否 判定 780 已 GM カウン 夕 初期化 

敵 4 の カード 隠べ い 用） 0: 爆 煙 410〜520 各 カードの 処理 790〜810 ク リア 

D、 E、 I、 丄 L …… ループ 1、 2: プレイヤー 1 410〜420 壁が あれば 消す 790〜800 メッセージ 衣 不/ 

カウン 夕 3、 4: プレイヤー 2、 敵 0 430 カードの 種類に よる 分 デモ/効果音/ディ レー ダス 

F …… 右側の 戦車の パターン 番 5、 6:敵1 岐 ブライ 卜 消去/メッセ一 ソ欢 

号 兼 カラー コード 7、 8: 敵 2 440 戦 砲 不 /効果音 

G …… コンテ ィ ニューの ための 9、 10: 敵 3 450 防御 810 卜 リガ 一 待ち 

変数 V 退避 用 11 、^： 敵 4 460 工作 820〜990 データ _ 

G(n) …… プレイヤ一 の G. P 13: カーソル 470 機関 砲 820〜91D マシン 語 プロ クフ 

s、n+l が プレイヤ一 番号 OTfJ^flF^^ m 強化 ム / スプフ ィ卜ソ エネ レー 夕 

j(n) …… n=4 のとき 1、 ほ E4£fiSC£2i^Ll 490 自爆 テーブル データ z パターン ソ 

か は 0( 敵 4 の 判定 用） 10〜40 プログラム 初期化 500 修理 エネ レーヌ 丁ーフ ルアー 夕 

K …… プレイヤー 数 一 1 川〜 20 文字 領域' マシン 語 510 パワー シンボル を 描く 920〜930 カー ^ 衣ホ用 文字 

0(n) …… 手持ち カード （n が 領域 確保 Z 画面 初期化/整数 サブ 列 

(！〜 4 は プレイヤー 1、 5〜9 型 宣言/ USR 関数 定義 ' 520 狙撃 940〜960 タイ 卜ル 

は プレイヤー 2) 30〜40 マシン 語 書ぎ 込み/ 530〜540 戦 砲 '機関 砲の 処理 970 見出し 表不 ffl 

P(n) …… プレイヤーの 防御 中 ス プライ 卜 ジェネレータ テー サブ その 3 98° 勝者 表 小 ffl 

フラグ。 言い換え ると 壁の 有無 ブル 'パターン ジェネレータ 550 狙撃の 処理 サブ その 3 990 エンデ づ ノク： riffl 

(1、 0)^n+l が プレイヤー テーブル 設定/カード 表示 用 560〜590 巳 GM 処理 

番号 文字列の 作成/画面 初期化 6 叩〜 630 戦闘 終了 その 2 

Q$ …… 砲弾 キャラ (戦 砲 • 機関 50〜80 ゲーム 初期化 600〜6】0 勝者 表示/ スプラ ロ0「6〜ロ10 に 

砲 • 狙擊 サブの 入力 パラメ 一夕） 50〜60 カラー テーブル 設定 ィ卜 消去/効果音 スプフ ィ卜ソ エネ レーヌ 丁ーフ 

S …… スティック 入力 値 /夕 ィ卜ル 表示 620 卜 リガ一 待ち/ふたり ル 'パターン ンェ不 レー 夕 丁 一 

U$ …… 壁 キャラ または 空間 キ 70〜80 プレイヤー 数 選択/ プレイ 判定 ブル 設定 

ャラ (壁の 表示 • 消去 サブの 入力 変数 初期化/画面 消去 630 ク リア 判定/コンテ' 

パラメ 一夕） 90〜140 次の 敵の 初期化 ニュー 判定/ゲーム オーバ- 

V …… 戦闘 中の 敵 番号 （0〜4) 90〜100 変数 初期化/画面 判定 行 540 の 「THEN690」 を 

X …… 選択した カードの 位置 番 消去 640〜680 サブルーチン 「丁 HEN Re に URN B 

号 （プレイヤー 1 の 場合 0〜4、 定 /背景 表示 640〜650 壁が あれば 消す 90」 に 直した。 

プレイヤー 2 の 場合 5〜9) 130〜140 戦車 登場/カード 660 壁の 表示' 消去 行 550 の 「C30T0 / 40」 を 

Y …… コンテ ィ ニューの ための を 配る/パワーの 表示/見出 670 攻撃の 可否 判定 「RETURN」 に 直した。 

セ I お H"P* や « / 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ⑨】 次 は 蚝名貴 志 クン (青魏 '2 據) の MSX^# への メッセージ だ。 「当初 MS X の コンセプト は、 ホーム コンビ ュ 
52 のレ /し I ひ D S4L /し •' ータ という 二と でありました。 それゆえ、 ィ赚に こだわり 中途半端な 'できあがって しまった のは^！ もない ことか もしれ ません。 辨 ホーム コンヒ 

LtjSMRh* ユー タ という HI はなくな りつつ あります (あつたと しても それ は MSX ではない。 PC98 や X68K、 F M — T 0 W N S になって いる)。 ■=> 



マシン IS 解説 



行 670 の 「ELSE740」 を 
「ELSE RETURN 7 
40」 に 直した (以上 いずれも ◦ 
u t of Memory エラ 
一 を 防ぐ ため)。 

行 680 の 1 行 目の PUT S 
PR I TE 文お よび 行 750 の 2 

行 670 の 1 " ELSE 740」 を 
「ELSE RETURN 7 
40」 に 直した (以上 いずれも 
Out of Memory エラー を 防 
ぐた め)。 



ため、 パターン 番号 を 指定し な 
いと、 いったん ク リアした 後で 
は、 他の ス プライ 卜 パターンが 
表示され てし まう。 

REM 文中に スペリング ミス 
と 思われる 箇所が い く つか あ つ 
たが、 そのまま にして ある。 

(ANTARES) 




マ。 7 う マ 力 S 
むと こと 



むさし 3 ひ) に 作った 



はじめまして。 MSX から 長い間 はなれて おり、 ひさしぶりに 作った もの 
の ひとつだった だけに 喜び はより 大きい ものです。 さて、 これ を 作り はじ 
めた 当初 は、 部門が 画面 制だった ので、 少々 無理に 
N 画面に しょ ラ としたた め プログラムが 見に くくな 
つてい ます。 已 GM は、 当初 マシン 語 を 使って いまし 
たが、 長くなる のです ベて 削って 多少 難 ありで も簡 
単な PLAY 文 だけにし ました。 思考 ルーチン は 
少々 幼稚 っぽい ような 気 もし ましたが、 直しても 長 
さは そラ 変わらないし 簡単 だし 面倒く さいので その 
ままに しました。 カードの 種類 は、 当初、 2 倍 あつ 
たのです が、 だんだん 削 つ てこれ だけにな つて し ま 
いました。 T.Aoki 兵 庫 • 19 歲 




1 0 ，番 番鲁 First Setting 肇肇 鲁鲁鲁 肇番警 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁肇 

20 CLE AR2000 ,&HCFFF ： SCREEN 1 . 3 , 0 ： KE YOFF ： C 
0 し 0R15 ， 0.0: DEFINTA-Z ： DEFUSR1 -&HD0F6 

'♦• 鲁 Reading & Setting Character 鲁 肇鲁鲁 
40 FORI=&HD0F6TO&HD4F0STEP&H73: PRINT8 - ( I 
-&HD0F6)/1 15:READA$:FORJ = 0TO114:POKEI+J ， 
VAl_("&H w +MID$(A$,Jw2+l .2) ) :NEXTJ . I : A = USR 
1 (0) :RESTORE930 : E$=CHR$ ( 29 ) +CHRS ( 29 ) +CHR 
$(31 ) :FORI=0TO8: READA$,B$.C$ .D$ :C$( I ) =A$ 
+E$+B$+E$+C$+E$+D$:NEXT: WIDTH32 
50 ，鲁 鲁鲁 Title 鲁鲁 鲁番鲁 暑鲁番 肇鲁鲁 鲁番鲁 壽肇 警譬鲁 鲁番鲁 奮鲁肇 
60 VP0KE8222.246:CLS :RESTORE950 :FORI=1TO 
22: RE ADAS LOCATE" I : PRINTAS ： NEXT 
70 K$=INKEY$ : IFK$="0"ORK$=" 1 "THENELSE70 
80 K = VAL(K$) :F = 1 :V = - 1 :W=151 :CLS 
90 Hensu Setting 鲁鲁 •# 暑 鲁鲁鲁 需眷鲁 肇譬暴 參暑譬 

1 00 V=V+1 ： W( 1 )=4+K*3:W(0) =4+K*3+V:M=0 :N= 



110 '番參 《 Making Stage 鲁肇番 鲁番鲁鲁譬鲁 暑 鲁肇番 鲁鲁 暑 暑 

120 VPOKE8222.252-V*2+K:F0RI=8214T08221 ： 
VPOKEI ,2":NEXT:FORI = 0TO12:LOCATE0，I ： PRI 
NTSTRING$(32."*") ： NEXT ： PR INTTAB ( 96 ) ： PRIN 
TSTRING$(32,"fc-) :FORI=4T02STEP-1 :FORJ=0T 
032STEPI :LOCATEJ .-I+14:PRINT" " :NEXTJ . I 
130 FORI=0TO1 5 : FORJ=0TO1 : PUTSPRITE1 +J , ( I 
+J»32 . 1 02) .10.1+J:PUTSPRITE3+J. ( -I+192+J 
#32. 1 02) .F ,F + J :NEXTJ , I :6OSUB760 : FORA = 0TO 
1 :FQRI = 1T0(4 + K*3)+A*»V-K*(A*V) 
H0 F0RJ = 3 + A*16T014 + A*16: LOCATE J . I -.PRINT 
"fe" :NEXTJ . I . A:RESTORE970 : FOR I = 0TO2 : RE ADA 
$ . A . B ： LOCATEA，B:PRINTA$: し 0CATE16，8+J (V) : 
PRINT"G.P&" :NEXT:G = V-1 : Y = F~2 
150 '攀 鲁肇 Move Car so L 鲁 鲁鲁鲁番鲁鲁鲁鲁鲁鲁 肇鲁 暑 鲁 肇鲁肇 
160 IFK=0ANDM=1 i HEN200 

170 S=STICK(M) :X=X+ (S=7ANDX>0+M*5) -(S=3A 
NDX<4 + M*5 ) : PUTSPRITE13i ( X*24 + 4 + M*8 . 1 5 1 ) . 
8:FORI=0TO40 -.NEXT: I FSTRIG ( M ) THEN420 
180 IFPLAY(0)=0THEN570ELSE160 
1 90 ，鲁 暑鲁 Computer Thinking 肇暑番 參鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 
200 6OSUB650 

210 FORX=5TO9:ONVGOTO230 .24 0 ,250 .260 
220 GOSUB270:ONEGOTO290.300.310.320.330 



GOSUB270 
400 .370, 
GOSUB270 
330.360. 
6OSUB270 



ONEGOTO330. 300. 340 .310.290 



ONEGOTO320 .290 .300 .350.340 



ONEGOTO300.330.310.320-340 



GOSUB270 :ONEGOTO340 .290 .320 .310.300 



PUTSPRITE14 
NEXTX : E=E+1 :6OTO210 

=0ANDP(N)=0ANDG 



24+12, W) .8. 13: RETURN 



1 THEN440ELS 



=3ANDP(N )=0THEN470ELSE280 
) -6THEN500E し SE280 
=4AN0G(M)=< 1 1THEN480ELSE280 
=1THEN450ELSE280 
=7ANDP(N ) -0THEN520E し SE280 
=2THEN460ELSE280 
=7THEN520ELSE280 
) =0THEN440ELSE280 
=3THEN450ELSE280 
=5THEN490ELSE280 
) =4THEN480ELSE280 
，鲁 鲁肇 」agement 鲁番 # 鲁鲁鲁 鲁肇鲁 鲁鲁肇 鲁鲁鲁 警番鲁 參肇肇 
GOSUB650 

ON 0(X) GOTO450.460.470.480.490.500. 

GOSUB670 :Q$=" も " ： GOSUB750 ： 6OTO740 
P(M)=1 :U$="V" :GOSUB660:GOTO740 
GOSUB760 :GOTO740 

GOSUB670:Q$ = " - " :GOSUB750:GOTO740 
G(M)=G(M) + (G(MX12AND1 ) ： し OCATEG ( M ) +2 
MM.8 + J (V)*M:PRINW :GOTO740 



♦170 :GOSUB680 



490 FORJ=0TO7:B=RND( 1 )* 
: NEXT J :SWAPM.N:GOTO600 

500 A = RND( 1 い 6+1 :F0RI = 1T0A: IFV(N)=30-N*1 
6ANDW(N) =4+K*3+M*VTHEN740ELSEIFV(N ) =30~N 
*16THENV(N ) =19-N*16:W (N) =W(N ) +1 :GOSUB510 
:NEXT:GOT0746kE し SEV(N)=V(N)+1 :GOSUB510:6 
OSUB700 :NEXT :GOTO740 

510 LOCATEV(N) .W(N) : PRINT"*" : RETURN 
520 GOSUB670 :Q$ = " • " : 6OSUB750 : GOTO74-0 
530 ，》肇 暑 Pow Mater 鲁番暑 鲁肇番 •《 鲁肇肇 鲁鲁蠢 鲁鲁鲁 暑肇鲁 

540 IFA< 1THENRETURNELSEFORI=1TOA: IFV(M)* 
18-N*14ANDW(M) =0THEN RETURN 690ELSELOCAT 
EV(M) , W(M) :SOUND0 . V(M)#8:GOSUB700 : PRINT" 
:V(M)=V(M)-1 : IFV(M) =18-M*16THENV(M) =30 
-M#16:W(M)=W(M)-1 :NEXT:RETURNELSENEXT :RE 
TURN 

550 6(N)=6(N)-(G(N) >0AND1 ) : LOCATEG (N) +19 

-16*M.8+J (V)«N: PRINT"*": RETURN 

560 ，鲁鲁鲁 B.G.M 鲁 鲁鲁鲁 參鲁鲁 暑 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁番鲁# 鲁譬鲁 鲁鲁《 

570 Z=Z+1 :GOSUB780 :ONZGOTO580 . 59B 
580 PLAY"V1303L1 FGE2. G8EFGA2.G8AFGE2.G8E 
FGA2.G8A" ， " V1 204 し 1 FGE2 . G8EFGA2 . G8AFGE2 . G 
8EFGA2.G8A" :GOTO160 

590 PLAVV1304C2C803B8A8G2G8E4G4A2A8G8F8 
E2C4E4F2. E8D8E2A2B204C403B8A2." ."V1205C2 
C804B8A8G2G8E4G4A2A8G8F8E2C4E4F2.E8D8E2A 
2B205C404B8A2." :GOTO160 

600 '鲁 鲁譬 Fight End 鲁鲁肇 暴暑鲁 鲁鲁鲁 #*鲁鲁# 鲁譬翁 番鲁番 

610 FORI=0TO750 :NEXT: RESTORE980 ： FORI = 1 3T 
016:READA$:LOCATE1 0 ， I ： PRINTAS ： NEXT ： FORI = 
0TO4: PUTSPRITEI . . 0 ： PUTSPRITE 1 3+ I . .0:NEXT 
:L0CATE18» 14 :PRINTM+1 :GOSUB710 
620 I FSTRIG (0)=0THEN620ELSEONKGOTO60 
630 IFN=1 ANDV=4THEN80 0ELSEIFSTICK( 0) = 1TH 
ENV = G :F = Y :GOTO100ELSEIFN = UHEN100ELSE60 
640 ，鲁 鲁鲁 E . T . C 暑 暑鲁肇 鲁鲁番 肇眷鲁 《番 譬番鲁 鲁需鲁 暑番肇 鲁暴鲁 
650 IFP(M) = 1THENU$ = " '* ： GOSUB660 ： P ( M) =0 ： R 
ETURNELSERETURN 

660 F0RI=13T016:L0CATE11+M*9，I :PRINTU$:N 
EXT:SOUND0.39:SOUND1 . 0 :SOUND8. 16: SOUND 12 
.60:SOUND13.2:RETURN 

670 IFP(N) =0ORG(M) >1 1 THENRETURNELSE RETU 
RN 740 

680 C=RND( 1 )*30+90:PUTSPRITE0. (B>C) .8>0： 

GOSUB710:PUTSPRITE0, (0.0) .0 :RETURN 

690 F0RI=16+N»177T096STEP+1 -N*2: A=RND(1 ) 

*14 + 2:FORL = 0TO1 : PUTSPR I TE 1 + し +N««2 ， （ I + L*32 

,102) ,A, 1+L+N*(F-1 ) : NEXT し I ： FORJ = 0TO7 : B = 

RND( 1 )*40+88:GOSUB680 :NEXT:GOTO60 0 

700 SOUND 1 , 0:SOUND8- 16:S0UND12.8:S0UND13 

.0 .-RETURN 

710 SOUND4.250 :SOUND5 ,6:SOUND6,30 :S0UND7 

.216:SOUND10 . 16: SOUND 12. 50： SOUND 13.0: FOR 

I=250TO0STEP-3:SOUND4 , I :S0UND6 - 1*8: NEXT: 

P(0)=0:P(1 )=0: SOUND 10,0: RETURN 

720 IFO(X)=0THEN540ELSEIFO(X )=3THENA=3:G 

OTO540ELSE550 

SOUND0 .214:SOUND1 . 0:SOUND8. 16: SOUND 1 
2.8:SOUND13.0:RETURN 

740 R=RN0(-TIME)»8:O(X)=R:R=R+( J(V)*(8-R 
) )*M:L0CATEX*3+1 +M*1 . 1 9 : PRINTCS ( R ) :GOSUB 



730:SWAPM» 
750 F0RD=9+M*12T021 -M 
D. 14:PRINTQ$:NEXT: 
85-M*150.80) 
0) , 0 :A= (RND( 1 ) 
760 FORJ=0TO1 : 
RND (- TIME)»8: し OCAT 
UB730:O 



I :GOTO160 
•06STEP 卜 2**M.' し OCATE 
••GOSUB770 : PUTSPRITE0 , ( 1 
. 8.0:GOSUB710:PUTSPRITE0. ( 0 . 
H ) )*2-1 :GOTO720 
*16T012+J*18STEP3:R= 
H , 19: PRINTC$( R) :G0S 
[/3)=R:NEXTI . J :RETURN 
770 FORI=13TO16:LOCATE0» I : PR INTSTR ING$ ( 3 
2 . " " ) :NEXT: RETURN 

780 IFZ=3THENZ=1 : RETURNELSERETURN 

790 ，鲁 肇鲁 Ending 鲁翁番 像 鲁鲁鲁 鲁鲁 奮 鲁番肇 鲁鲁 譬鲁鲁 參肇肇 《« 

80 0 C し S ： RESTORE990 ： FORI=3T021 ： READAS ： し 0C 
ATE 7,1 ： PRINTA$:NEXT ： FORJ=3T01 1STEP2:FORD 
=0TO1 ： PUTSPRITE0+D. (90+D*32.85) . J . J+D:NE 
XTD :GOSUB710 : FOR 1 = 0 TO"! 500 : NEXT I . J : PUTS PR 
ITE0 . , 0 : PUTSPRITE 1 ， ，0:LOCATE", 12: PRINT" 
END" :GOSUB710 



IFSTRIG(0)THEN60ELSE810 

'鲁 鲁鲁 Data 鲁鲁鲁 鲁鲁肇 參 鲁鲁肇 參 鲁肇 肇鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁肇鲁 鲁鲁參 

DATA21 0FD1 1 1 00 380 1 C20 1 CD5C0 02 1 CF D2 1 1 




hu<d DATA3EC6E4E8D0E000000000FF0F0201 1 807 
1 F7327170B070 0001E3FAD775A7FAAFFFF188DBO 




0003FF00001F7F6327170B07003F0301 1FFFFF3F 
15FFFF7FBFB51 8FF80C0FC26FFFFFFFE54FFFFFF 




81858DFDFD01FFFF808387BFBF989F9F989F9F 

DATA989F9F80FF018101 F9F919F9F919F9F9 




'攀鲁 • 

DATA -ィ， ァゥ， 
： , ナヌ， »'、 ， ノ t , フ; I： , へ マ， ミメ， 厶モ， ャ 3 , 1 ラ， リレ， II 口， つ * ， ン 0 
， なつ ， ちて， tt , な *4 , htt , の ひ， ふ S , へま， タメ， ァ セ ， ff)t ， ナゾ 
940 ，鲁 鲁鲁 Picture Data 鲁鲁番 鲁鲁 鲁鲁鲁 肇*參肇鲁 鲁肇參 
950 DATA««AAM あめ ««« あ 

めめ M « M . M め めめ MM VtAMMM め あ， め 

» め， M めめ AM « MA MM めめ MM , ,» あめめ 《Vi めめ 
め A め MM,388888(M M M MM めめめ， 

m&aa»> めめ m めめ a m m ihihih 

960 DATA3»8K» « KM » め， S888SE め め 

M M M めめ • 389888^^ 4ft M M M Ifi Ihih 

..>..... ： VS COM 1 : VS MAN 

970 OATAPOW. 0 . 1 . POW, 16. 1 ，G.Pfc,0，8 

980 DATA i 1, I PLAYER O I , i Wo 



990 DATMKCongratuLat ions ! . . . .9888KK ing of 
Tank 988S8»8(CARD TANK . , .Presented 



行 950 以降に ある チ i ッ カーフ ラグ は C H R S 
では 空白と 区別が つき ません。 



pk: I ノ 7=; | ォ M れ^ / 【みんなの msx 市場拡大 案 その ⑩】 そのな かで あえて ffl^s に こだわる という なら m s x を やめて く ださい。 m s x の 市 m 大の ために は、 まず ハー ドの 

m?~c • 額が 第 1 条件です。 ハードに 魅力がなくて は、 ソフト ハウス は 舰 する ばかりです。 しかし、 醉鮮 の 方に は 10 万円 を 切る^^ で この スペック なんだ ぞ 63 

luSRW という 考えが あるの かもしれ ません。 勒、 にこうい う 鍵 I が ほしい、 という 要望が あつたと 思います。 ^ 
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「カード 

カードの スーツ を S(0〜3 で 
順に スペード '八 一 卜. クラブ. 

ダイヤ)、 位 (A〜K の 順に 0 
〜1« を K とすると、 カード コー 
ドは Sxl6+K。 



厂役 



0 …… 無 役 
1 …… 1 ペア 
2 …… 2 ペア 
3 …… 3 カード 
4 …… ス卜 レー 卜 

5 フラッシュ 

6 …… フル 八 ウス 

7 …… 4 カード 

B …… ス卜レ 一卜 フラッシュ 

9 …… ロイヤル ス卜 レー 卜フラ 

ッシュ 



変数の 意眛 



A、 A$、 D$、 NO, Nl 、 
R、 S$ …… 一時 変数' ダミー 
B0# …… 1 回 分の 倍率お よび 
役の 有無 スィッチ （1 ： 役な し、 
2 以上 ： 倍率) Z1 回 分の スコ 
ァ Z ボーナス 

C(n， m) …… 網 領域の カード 
マップ (64: 空白） 
C$(n) …… カード 表示 用 文字 
列 

C0、 C1 …… 落下 中の カード 
CA …… のべ 登場 カード 数 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 

I 、 J、 K …… ループ カウン 夕 
K(n) …… 各行. 列の 役 （n = 0 
〜4 ： 歹 Ik 5〜9 ： 行） 
MX、 MY …… 網 外の 移動 前の 
落下 カード 位置 
N(n) …… 次の カード 
N$(n) …… べス卜 5 の 名前 
S …… スティック 入力 値 
S# (n) …… スコアべ ス卜 5 



SC# …… スコア 
ST …… 横 移動 フラグ 
T$(n) …… 夕 ィ卜ル 表示 用 
X、 Y …… 移動 後の 落下 カード 
位置 (網 外と 網 内と で 座標系 は 
異なる） 

Y$ …… 1 つの 行 または 列の 各 
カード コード を 文字コード とし 
てつない だ 文字列 （US 闩 1 の 
引数） 

Y$(n， m) …… 役 n の 略称 
(m=o ： 列の 役に 対する 横 書 
き 略称、 1 ： 行の 役に 対する 縦 
書き 略称） 

YH …… 役 表示 サブの 入力 パラ 
メ一 夕 （0 ：歹 iJ、 1 ： 行） 
YK …… 1 つの 列 または 行の 役 
Z …… カード 落下 速度 決定 用 力 
ゥン夕 (増分 は 登場 カード 数 • 横 
移動の 有無に よって 決まる） 



プログラム 解説 



10〜80 プログラム 初期化 
10〜20 文字 領域 • マシン 語 
領域の 確保/整数 型 宣言 Z 配 
列 宣言/画面 初期化 Z プ ログ 
ラム 定数 設定/お 待たせ メ ッ 
セージ 

30 プログラム 定数の 設定 
40〜50 マシン 語 書き込み/ 
USR 関数 定義 Z 太 文字 処理 
ノ パターン ジェネレータ テー 
ブル' カラー テーブル 設定 
60 べス卜 5 初期化 
70 カード 表示 文字列の 作成 
80 役名 表示 文字列の 作成 

90〜130 ゲーム 初期化 
90〜100 夕 ィ卜ル 表示 ノ卜 
リガ 一 待ち Z 画面 ク リア 
110 乱数 初期化 Z 変数 初期 
化/カード マップ 初期化 ノ次 
の カード 決定/効果音 
120〜130 ゲーム 画面 表示 

】4D〜19(] カード 落下 (網 外） 
140 〜ほ 0 次の カードの 決 
定 • 表示 ノ 変数 初期化/ スコ 
ァ等 表示 



160 移動 前の カード を 消す 
170 移動 後の カード を 表示 
180 卜 リガ 一 オンのと き [落 
下 中の カード を 入れ替える Z 
効果音] 

190 落下 速度 決定 用 カウン 
夕 更新 ノ 落下 判定 ノ 網 内に 入 
つた か 判定 
200〜250 カード 落下 (網 内） 
200〜210 ゲームオーバー 判 
定 

220 変数 初期化 Z 網 外力 一 
ド 消去 

230 落下 カード 表示 Z 座標 
更新 Z 落下 終了 判定 
240〜250 それぞれの 着地 判 
定と 移動 • 表示 
260〜300 役 判定 
260〜270 列 • 行の 役 判定と 
表示 (倍率の 計算と 表示 を 含 

む） 

280 役が でぎ たか 判定 ノ 効 
果音 終了 待ち Z 列に ついて 役 
がで きた カードの 消去 
290〜300 得点 計算 • 表 示ノ 
行に ついて 役が でさた カード 



の 消去/消した 跡への 落下 ノ 
網 内 カード 表示 更新 ノ 役名 消 
去 ノ スコア 更新 
310〜350 ゲームオーバー 
310〜330 効果音/ゲーム 領 
域ク リア Z「GAME OV 
ER」 表示/ / 音楽 終了 待ちと 
キー バッファ ク リア/画面 消 
去 Z べス卜 5 の 更新 
340〜350 べス卜 5 の 表示 ノ 
卜 リガ 一 待ち/卜 リガ 一 オフ 
待ち 

360〜450 サブルーチン 
360〜370 網 内 カード 再 表示 
380 スコア 等 表示 
390〜400 行に ついて 役が で 
きた カード を 消した 跡への 落 
下 

410〜420 次の カード 決定 
430 次の カード 表示 
440 役 判定 
450 役 表示 
460〜830 デ 一夕 
460〜610 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブル データ 
620〜630 カラー テーブル デ 



海外 MSX(W ポート t して ほしい 

MSX は 世界 統一 規格の コンピュータで、 MSX の 約 半数 は 海外に ある そ 
ラ です。 最近 日本の MSX は 元気が ありま せんが、 外国で はどうな のでし 
ようか。 世界中に MSX が あると いう こと は、 ファン ダムの ゲーム も 世界 
中で 遊べる (海外版 MSX では 仮名 は 英字に、 PRINTUSING 文の S は 
/、 ◎ は S に、 等の 変更が 必要) という ことです。 自分の 作った ゲームが 全 
国 十数 万人の 読者に 遊んで もらえる だけで も嬉 し し ) のに、 世界中の 人 (投稿 
ありがとう を 見て いると ドイツ や アメリカから もき ている） に 遊んで もら 
える (98 等で は 不可能 だと 思う） なんて このうえない 幸せです。 音の ぃ〇ガ 
のように M ファンで も 海外 MSX の リポ一 卜 をして ほしい ものです。 とこ 
ろで Toxsoft の すべてが わかる ソフ 卜が できました。 上 高 3 — 9 にいる 
ので、 直接 声をかけて くれれば 夕ダ であげ ます。 なお イラ ス卜は 妹が 描き 
ました。 TOXSOft 三重 • 17 歳 




あ I ま 晴れ)^ I 【みんなの MS X 市場拡大 案 その ®】 それゆえ、 10 万円 を〜 と、 し、 うの も わからな くはありません。 しかし、 納 MSX に' JZ 要な の は M I D I でも MS 

64 Mjap^c • X V i ew でもありません。 自身 (7 ^と 先 を 見る目です。 企業 でもの を 見る ので はなく、 ユーザーの I 人と して 見る目 を もってく ださい。 つ 

djiRm まり、 この ィ ®s でも （非常に 高くても) M をしても いいから ほしいと、 自身が 自信 を 持って そういえ る ms x を 開発して ください」。 叻 



一夕 

640〜820 マシン 語 データ 
830 夕 ィ卜ル データ 



マシン 語 解説 



参 USR0 (初期化） 

CI 1 0〜C1 2C 

一種の 太 文字 処理 

CI 2D〜C1 4〇 

パターン ジェネレータ テーブル 

設定 

CI 4D〜C1 59 
カラー テーブル 設定 
•USR1 (役 判定） 

CI 60〜C1 A9 

度数分布 表の 作成 

CI AA〜C1 D 已 

1 ペア 系の 役 判定 

CI DC〜C22E 

ス卜レ 一卜 系 • フラッシュ 系の 

役 判定 

ェン卜 リー 

秦 USR2( デ 一夕 書き込み） 

DE00〜DE32 



引数 文字列 を 16 進数と 見なして 
□ E33、 DE34 が 示す アド 
レス 以降に 格納 



ワーク ェ U ァ 



〇800〜C80C 
5 枚の 力 一 ド の 位 別 度数分布 表 
C81 0〜C81 4 
各位の 枚数 別 度数分布 表 
C81 B 

フラッシュ フラグ （0 ： フラッ 
シュ 系で ない、 4 ： フラッシュ 
系） 

C81 9 

位が 連続して いる 枚数 （5 なら 
ス卜 レー 卜 系） 

C820 
役 

□233〜D234 
デ一 夕の 格納 アドレス 



改造 法 



この プログラム は 「10' J • 
Q*K'A」 をス卜 レー 卜と 見な 
さない ょラ になって いるが、 次 



の 改造 を 施せば、 見なす ように 
なる。 

行 780 の 後半の 「0 60D 已 
0」 を 「3E0E00j に 変更 

行 800 の 後半の 「20033E 
09C9」 を 「CA37C200 
00」 に 変更 

行 820 の 終わりの 0 の 並び を 
「3A1 8C8B728E03 
E09C9」 に 変更 

以上の 改造 法 は リス 卜 A を 参 
照。 リス 卜 中の 赤い 文字が 変更 
された データ （行 番号 を 除く）。 



補足 



すべての 配列 を 宣言して いる 
点 は、 とても 良い。 他の 投稿者 
も 見習って ほしい もの だ。 宣言 
せずに 配列 を 使える の は 便利 だ 
が、 時として バグの 温床になる 
ことがある。 また、 メンテ ナン 

國 1 リス 卜 A 



ス のこと を 考えても、 すべて 宣 
言して ある ほラが 改造し やすい 
の だ。 

REM 文が 多 いのも 良い。 

ところで、 「1 つの FOR に 2 
つの NEXT」 というの を 多用 
している が、 これが 許される の 
は、 た ふ TuMSX BAS I G だ 
けなので、 やめた ほラ がいい (特 
に、 行 410〜420)。 

また、 スコア 等の 表示で 見出 
しの 表示と データの 表示と を完 
全に 分けてし まってい るが、 効 
率 を 追求す ると わかりにくくな 
ると ころで は、 効率 を 追求し な 
いほろ がいい。 

一方、 行 290 の 終わりの ほうと 
行 300 と は、 ほとんど 同じ だ。 ス 
イッチ を 使えば 簡単に まとめる 
ことが でさる。 

(ANTARES) 



780 DATA3A00C8320DC83A18C83E0E 00 160 04721 
800 DATA3CFE0 520F37AFE0ECA37C200 0 03A18C8 
820 DATACD60C13220C8C93A18C8B728E03E09C9 



CR0SS25 .F07 



10 ， »#* C CROSS 25 ] 1992 Toxsof t * 
20 C し EAR2000，&HC000 ： DEFINTA-Z : DIMC(4. 



,C$(65) 



，S»(4 し N$ 



10) : SCREEN 1 ，0，0:CO し OR15，0,0:WIDTH32:KEYO 



FF:E$=CHR$(27) + W Y" :PRINTE$ 

30 S$=CHR$(29) +CHR$(29) +CHRS 

" "+S$+" " :C$(64) ="XX"+S$+' 

40 FORI=0TO52:POKE&HDE00+I ,V' 

C2A33DED5DDE1DO4600DD5E01OD 1 

O630FE103802D607878787874F1A 

02D607B 1 77231 0E22233DEC900C0 

NEXT:DEFUSR2=&HDE00 

50 FORI=0TO35 : RE ADDS : D$=USR2 

FUSR=&HC1 10ZDE FUSR1 =&HC230 



60 FORI=0TO9: READTS 
(I)="TOSHIMASA B :S#( 
70 FORJ=0TO3:FORI=0 
6) =CHR$( 128+I + K*32)+CHR$( 145 



R$( 146+K»32) +CHR$ 
80 F0RI=1T09: Y$( I 
CSF モャ w , 1*2-1 .2) :N 
ID$C123SFF4S2" , I 
ID$C PPCTRHCF3" . 
90 ， タイ 卜 Jl & 7^ 

100 C し S:FORI=0TO9 
:NEXT:FORI=0TO1 ： I 



WAIT" 

:C$(65) 



3D630FE1038 



D$) :NEXT:DE 
USR(0) 



I ) :NEXT:FORI = 0TOA-:N$ 

=5000-1^1 000 :NEXT 
012:K=JMOD2:C$( I+J*1 



+J+K*32) :NEXTI . J 
MID$( " 1P2P3CSTFRFH4 
F0RI=1T09:YS ( I ,1 )=M 
CHR$(29) +CHR$(31 ) +M 
1 ) :NEXT 
锊锊 》 

L0CATE6. I+5:PRINTT$( I ) 
STRIG(0)-STRIG(1 ) :NEX 



110 R=RND(-TIME) : CA=0 : BO#=0 : SC#=0 : N ( 0 ) =6 
4 : N ( 1 ) =64 : FORI=0TO4 : FORJ=0TO4:C( I.J) =64: 
NEXT J , I :GOSUB410 : PLAY" T 1 20SM1 000 0L 1 604CE 
DFEGB05C , " T 1 20V1 2L 1 605CEDFEGB06C" 
120 F0RI = 1T021 ： し 0CATE3, I : PR INT "ス" STRINGS 
(10,28- (1=21 )h161 )"ス"：~£ズ1":「081 =111"020:し 
0CATE4, I :PRINT"XXXXXXXXXX" :NEXT 
130 PRINTE$CHR$(34) "2C CROSS25 D"E$"X2CA 
RD"E$" '2B0NUS"E$"*2SC0RE"E$ M -2HI-SC0RE"E 
16 リ つっつ ヮル" E$ W 22NEXT ラ 



、6 レワ ゥヮヮ CT :6OSUB380 

w 0 ' «»« メイン ««« 



:GOSUB410:GOSUB430: 
0 ： X=1 :Z = 0:MX = X:MY = Y:CA = CA+1 :GOSUB380 
160 IFMY< >Y0RMX< >XTHENL0CATEMX*2+4 . MY* 
1 : PRINTC$(65)CHR$(30)C$(65) 
170 MX=X :MY=Y :ST=0 : L0CATEX»2+4 . Y*2+ 1 :P 



NTC$(C0)CHR$(30)C$(C 
( 1 ) : IFS = 3ANDX<3THENX 
DX>0THENX=X-1 
180 IPSTRIG(B) +STRIG 
Y"04G" ， "05C ： FORI 



6OSUB430 



S=STICK(0)ORSTICK 
1 :ST=1ELSEIFS = 7AN 
E し SEIFS=5THENZ=800 

THENSWAPC0 .CI ： PLA 
1TO0:I=P し AY(0) :NEXT 

IFZ>800THENY=Y+ 
0: IFY=5THEN210ELSE16BELSE160 



:PRINTC$(C(X.Y) )CH 
+1 : IFY = 5THEN260ELS 
Y)O64THEN260 
Y)=64THENC(X + I ,Y) = 
=64:L0CATEX*2+4+I*2 



210 IFC(X.0)+C(X+1 .0)<>128THEN310 
220 C(X.0)=C0:C(X+1 .0) =C1 :Y=0:BO#=1 :PRIN 
TE$" )$"SPC( 10)E$"-h$"SPC( 10) 
230 LOCATEX 钭 2 + " Y*»2 + 
R$(30)C$(C(X+1 . Y) ) :Y 
EIFC(X,Y)< >64ANDC(X+ 
240 FORI=0TO1 : IFC(X+I . 
C(X + I ，Y - 1 ) :C(X+I »Y - 
»Yh2+9:PRINTC$(64) 
250 NEXT:GOTO230 

260 FORI = 0TO4:Y$ = CHR$(C(I .0) )+CHR$(C(I . 1 
) )+CHR$(C(I .2) ) +CHR$(C( I .3) )+CHR$(C( I .4) 
) :GOSUB440:K(I)=YK : I FYKTHEN し OCATE I »2+4 ， 2 
2:YH=0:GOSUB450 

270 Y$=CHR$(C(0 . I ) ) +CHRS (C( 1.1) )+CHR$(C( 
2,1)) +CHR$(C(3. I) )+CHR$(C(4.I) ) :GOSUB440 
:K(I+5)=YK:IFYKTHENL0CATE15,I*2+11 ： YH=1 : 
GOSU8450 :NEXTE し SENEXT 

280 IFBO# = 1THENBO# = 0 :GOT015(8ELSEFORI = -1T 
00 ： I = PLAY(0) :NEXT : FOR I = 0TO4 : I F K ( I ) THENFO 
RJ=0TO4:C( I . J)=64:NEXTJ. IELSENEXT 
290 BO# = BO#«*CA:GOSUB380 :SC# = SC# + B0#: FORI 
= 0TOA-: IFK( I + 5)THENFORJ = 0TO4 :C( J . I ) =64 :NE 
XT J , IELSENEXT :GOSUB390: GOSUB370: FORI = 0TO 
9: LOCATE 15.1 + 11 -.PRINT" " :NEXT: PRINTE$"6$ 
"SPC( 10) rBO#=0:GOTO150 

300 6OSUB390 :GOSUB370 : FORI = 0TO9: LOCATE 15 

,1 + 11 :PRINT" " :NEXT:PRINTE$"6$"SPC(10) :S 

C#=SC#+BO#:BO#=0: GOTO 150 

310 » 祷》« ケ 1 "厶ォ 《~1、*«~ & へ * スト ファイフ * 

320 PLAVSM50 000O3L16CDER16COER166FEDCR1 

605CR" ."VU02L16CDER16CDER16GFEDCR1604C" 

:「061=0丁019:し00六丁£4,20 — 1:卩811^丁"ススススススススス 

ス"： NEXT:PRINTE$")&WD9QDIl/"E$"*&7GAME5"E$" 

+ & ラ OVER ラ" E$ w ，& レワ ワウ ヮ Cl w ： FORI = -1TO0 ： I = PLAY( 

0) + ( INKEY$< >*"' ) :NEXT:CLS:FORJ = 0TO4 

330 IFS#( J) >SC#THENNEXTE し SEF0RI-3T0JSTEP 

- 1 :S#(I + 1 )=S#(I) :N$(I + 1 ) =N$( I ) :NEXT:S#(J 

)=SC#: し 0CATE8, 1 1 : INPUT" NAME M ； N$( J ) 

340 CLS : PRINTE$"$W"STRING$(22，"" ) "H»" ： F 

ORI=5T018:LOCATE4， I :PRINT" ラ" SPC(22) 一 ラ"： N 

£ズ丁才き丁£$"；5$レ"5丁き6$(22,マ'"0"£$"&)8 

EST 5 PLAYERS た FORI=0TO4: し OCATE6, I»2+9 

350 PRINTUSING"# ######## & : I + 1 

:S#(I ) ;N$(I) :NEXT: FORI=0TO1 : I = -STRIG ( 0 ) - 

STRIGd ) :NEXT:FORI=-1TO0: I=STRI6(0)+STRI 

6(1 ) :NEXT:GOTO90 

360 ， 鈴 サフ *H/^ チン 

378 FOR J = BT04: FOR I =0TO4: LOCATE 1*2 + 4. J*2 + 
1 1 :PRINTC$(C( I .J) ) :NEXTI . J:RETURN 
380 PRINTUSING"S)X9####3(5########S) + 5#### 
5######## n I E$:CA; E$:B0#HSC#H 
S#(0) : RETURN 

390 F0RJ=4TO1STEP-1 : FORI =0TO4 : IFC ( I . J ) =6 
4THENC(I.J) =C( I » J-l ) :C( I . J-1 )=64 



400 NEXTI ， J : RETURN 

410 N0=N(0) :N1=N( 1 ) :FORI=0TO1 :N( I)=INT(R 

ND( 1 )*13) + INT(RND( 1 ) * 1 6 : I FN ( I ) =N0ORN ( 

I )=N1ORN(0) =N( 1 )THENI = I-1 :NEXT 

420 FORJ=0TO4: FORK=0TO4 : IFN ( I )=C( J.K)THE 

NI = I-1 :NEXTIE し SENEXTK ， J , I : RETURN 

430 PRINTE$"27"C$(N(0) ) CHR$ ( 30 ) C$ ( N ( 1 ) ) : 

RETURN , 

440 IFINSTR(Y$,"ST )THENYK = 0:RETURNELSEA$ 

=USR1 (Y$) :YK=PEEK(&HC820) : RETURN 

450 IFPLAY(0)THEN450ELSEPLAY"O4CEGO5C" 

05C04GEC" : B0# = B0#**2 A YK: PRINTYS(YK ，YH) :G0 

SUB380:RETURN 




DATA00666C78786C66001 1397D7D1 13901FF 
DATA297D7D7D391 1 01 FF39397D7D553901 FF 
DATA1 1397D7D391101FF0101010101010101 
DATA0 0000 000 000 00 0FFF1DBDBF1D8D8DB00 
DATADE18189ED8D89800FCE6FCE6007EE07C 




DATA1 1 000401 F000C5E5CD5C00E1 CI 1 1 0005 
DATAC5E5CD5C00E1C1 1 1 0006CD5C0021 F0C0 
DATA1 100200 1200 0CD5C00C90 00000000000 
DATAD5DDE1DD6E01DD6602E52180C81 101C8 



DATAEA060D21 00C81 6005E23DD21 1 0C8DD1 9 
DATADD7E003CDD77001 0EDE13A1 1C8FE0 528 




1992(C)Toxsof t" 



； fel ^/d-Wtl^ / 【みんなの MS X 市場拡大 案 その ®】 最後の 拡读 は庄鹏 クン (良 京都. ？歳) の もの を 紹介。 「^Mffl、 業務 用し カ^らない ユーザーに とって みれば、 

oo\yi^v^w\^ • パソコン ゲーム は 立ち上げ からして 顧です。 内容 はおな じで あるに も かからず、 メーカー によって マニュアルで の^^ まちまち であり、 また ユーザー 
nijRm ディスク も フォーマット 済みの もの 力く 翁 寸 されて いるもの も あれば、 ブランク ディスク を 用意し なければ ならない もの もあります。 ^ 



ある ノ K ィ 卜 £ ビア ガデ編 ~ 



CS32/2+ VRAM64K by 情報 ノイマン 



遊び 方 は 38 ページ 



変数の 窻眛 



A …… 泡 量 

A(n) …… 追加 ビール 量 ゲージ 
n に 対応す る 追加 泡 量 （卜 リガ 
一 オフのと さ） 
已 …… ビール 量 

C …… 追加 ビール 量 ゲージの 色 
の 基本 値 （卜 リガ 一の オン' オフ 
によって 決まる） 

□、 K、 M、 R、 丁、 X、 Y …… 
一時 変数 

□ $ …… 日付 (日数） 

E …… 追加 ビール 量 ゲージが 0 

のとき、 すぐに はク リア 判定し 

ないた めの カウン 夕 

H …… その 曰の ク リア ジョッキ 

数 

G …… オーダー ジョッキ 数 
I 、 J …… ループ カウン 夕 
L …… 総 試行 ジョッキ 数 
M$ …… 給料 等 表示 サブの 入力 
パラメ 一夕で、 表示す る メッセ 
ージ または 見出し 
N …… 日付 (日数） 
N$ …… 「 きゅうりょう j 
P …… 1 試行に 対する 給料 
PS …… 曰 数表示 位置 指定 用 G 
ML 

Q …… 追加 ビール 量 ゲージの 値 
(4 分の 1 が 追加 ビール 量） 
Q$ …… 「GAME 〇VER」 



表示 位置 指定 用 GML 
R$ …… ゲームオーバー 時給 料 
合計 表示 位置 指定 用 GML 
S$ …… スペース 9 個 （メッセ 
ージ 消去 用） 

U …… ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 

卜 テーブル アドレス 

V …… ク リアに 必要な 最低 ビー 

ル量 

W …… 給料 合計 +10 

Z …… 残りの ク リアすべき ジョ 

ツキ 数 (一時 変数） 

|X ブライ 卜 面 番号 

0 ： 追加 ビール 量 ゲージ (パ夕 
ーン 番号 も 同じ） 

1〜5 ： オーダー ジョッキ (パ 
ターン 番号 は 1) 



プログラム 解説 



】0〜50 プログラム 初期化 
10 画面 初期化/乱数 初期化 
Z 整数 型 宣言 Z 配列 宣言/配 
列 データ 読み込み Z プロ クラ 
厶 定数 設定 

20 ス プライ 卜 パターン 設定 
30〜40 ページ 1 に ジョッキ 
と こぼれた 泡 表示 用の 円 を 描 
< 

50 変数 初期化/プログラム 
定数 設定/効果音 
60〜70 1 曰の 初期化 



60 ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 
卜 テーブル 設定/変数 初期化 
70 アクティブ ページ を 戻す 
/画面 ク リ ァ /インジ ケ 一夕 
一 表示/装飾 表示/給料 合計 
更新 (ボーナス）/ 給料 等 表示 
/効果音 

80〜10G 次の ジョッキの 初期 

化 

80 オーダー ジョッキが 0 の 
とき [退場させる オーダー ジ 
ョ ツキの 表示 (インターバル 
割り込みの 定義 を 含む)]/ 追 
加 ビール 量 ゲージに 対応す る 
追加 泡 量 データ 
90 ジョッキの 表示と ク リア 
した オーダー ジョ ツキの 退場 
100 変数 初期化/給料 等 表 
示/インターバル 割り込み 許 
可 

110 〜ほ 0 メイン ループ 
110 卜 リガ 一 判定 
120〜130' 卜 リガ 一 オフのと 



さ (試行 終了 判定、 「あふれた」 
判定 を 含む） 

140 卜 リガ 一 オンのと き 
150 追加 ビール 量 ゲージの 
減^と 表示 
160〜170 1 個ク リア 
160 ク リア ジョッキ 数 更新 
/残り 計算/給料 計算 /1 曰 
ク リアして ない とき [給料 等 
表示/オーダー ジョッキ 有無 
判定] 

170 日付 更新/ ク リア ジョ 
ツキ 数 初期化/給料 等 表示/ 
効果音/ディ レー 
180〜200 ミス 
180 ビール 量 不足のと き 
190 あふれた とき 
200 給料 等 表示/給料 合計 
の 判定 

210 〜お [) ゲームオーバー （ゥ 
ィ ン ドウ 表示/ メ ッ セージ 表示 
/効果音/ 卜 リ ガー 待ち/ リ プ 
レイ） 



WSHKk 誕生日 



採用 通知が 届いた のが 4 月 14 曰、 偶然に も、 その 曰 
は 私の 誕生日。 いい 記念に なりました。 ビールの ァ 
ヮをシ ミュレ 一 卜しよう として、 こんな ゲームに な 
つてし まいました。 あしからず。 タイ 卜 ルは、 語呂 
がいいから 1 "2』 をつ けた だけで、 別に 意味 はあり ま 
せん。 あしからず。 こぼしても お金が もらえる 裏技 
(じつは 単なる バグ) が あるので、 暇な 人 は 探して み 
てくだ さい。 情報 ノイマン 愛知 'IB 歳 




ARUBAITO. FD7 



10 COLOR15.0,RND(-TIME) :SCREEN5 - 1 ： DEFINT 
A-Z:OPEN"GRP: "AS1 :DIMA(25) ： FOR I * 0TO8 ： RE A 
DD: FORJ=0TOD:A(M) =K :M=M+1 :NEXT : K=K+ 1 :NEX 
T:N$=" J^^OiT" :S$=SPACE$(9) :0$= W V15 し 32 
20 SPRITE$(0) ="B" :SPRITE$( 1 ) ="00» 肇鲁 io わ" 
30 SETPAGE . 1 :CLS:DRAW"C5BM0，5R2D151R82U1 
51R2D32R8F19D41G19L8D43L86U153BM86,40R8F 
16D41G16L8U73" :PAINT( 1 .6) . 4 . 5 : FORr=0TO1 
40 COLOR- ( 12+1 ,6 - 1 ,5 + 1 , I»7) :CIRC し E( 150 - 1 
»30-I).12.U + I:PAINT(150.30).U+I:NEXT 
50 N=l : L=0 :U=30212: P$="BM165 .70" :Q$=P$+" 
B し 70 一 ： R$=Q$+ W BD358L14" : P し RF+D" 
60 FORI=0TO4: VPOKEU+I*4,220:NEXT:G=0 
70 SETPAGE .0:CLS : LINE ( 1 3 . 99 ) - ( 30 . 1 64 ) ,6, 
B: し INE( 0,195》 -(255,211 ) , 2 . BF : W=W+Nm 1 0 ： D$ 
= STR$(N ) :M$ = D$ + " 曰め OPEN に : GOSUB230 : SETBE 
EP2: BEEP:SETBEEP1 

80 GOSUB260 •• DATA2 , 4 ふし 1 ， 1 , 1 , 1 ， 3 
90 FORI=0TO174STEP5:LINE(40,188-I)-STEP( 
120,5) .0.BF:NEXT:G=6-1 : FORI = 1 59TO0STEP- 1 
: COPY (0,1ト （115, I) . 1TO(47, 1+34) : VPOKEU+G 
«4，216 — I*4:NEXT こし-し +1 



100 A=0 :B=0 :E=0 :Q=5 :V=1 15-N-G :M$=N$:GOSU 

B230 : INTERVA し ON 

110 IFSTRI6(0)THEN140 

12B C=8:R=B:B=B+Q*4:LINE(50, 1 90-R ) - ( 1 30 . 
190-B).12.BF:A=A+A(Q):LINE(50.190-8)-(13 
0, 190 - B - A) , 15.BF :E = E-(Q = 0) : I F E > 1 2THEN I NT 



ERVA し OFF 



IFB<VTHEN180E し SE160 
IFA + B>158THEN190ELSE1 50 

E = 0 :Q = Q + 2+ (Q >24) : I F A >0THENA = A- 1 
NE(50. 186-A-B)-STEP(80.0) ,0,BF 
-(Q< 1 ) : PUTSPRITE0 - ( 1 5 . U9-Q»2+E 
+ (B>V) :G0T01 10 

:Z=N_H+2:M$=" のこり" +STR$(Z) +" コ" :P 
IF2 >0THENGOSUB230:ON1 - (G = 0)GOTO 
90 . 80 

170 N=N + 1 :H-0:M$ = " お:)) Itft さん ：GOSUB230:P し AY 

0$+"05GEC" :GOSUB280 :GOTO60 

180 ォ くないつ！"： P=-80+B*2:GOTO200 

190 INTERVALOFF : P = - H0 + B : FOR I = 0T0 1 30 : COP 

Yd 37,30)- (163.43) . 1TO( 100.35+I ). .TPSET: 

NEXT:PSET(0.0) .0 :M$="^B*htJ! " 

200 GOSUB230 : IFW>0THENG=G- (G< 1 ) :6OTO90 



PRIN 



ORI=0TO60STEP4:X=12i 
, Y-1 )-STEP( I»2 + 2. 1+： 
P( 1*2. I ) . 13-B:NEXT:DRAWQ$:C0L0R8:PR 
,"GAME OVER" : DRAWQS+ "BG 1 3" 
#1 , "SISG は "D$" 曰め じして" ： DRAWQ5 + 
RINT#1 ， " ヮ t 、にな ゥ ましな :DRAWR$: 
#1 , USING" けっか #####0 円"： レ 



9" :C0L0R7rPRINT#1 , USING" へいきん 



:C0 し 0R15: 
"BD22" ' 
:C0 し OR10: 
： DRAWR$ + "BD 
#### 円" ： 



GOSUB250:RUN 

DRAWP$+"BF17" 
FP< >0THENDRAW 



1 0* し： PLAYOS+^DF+AGF + ED" ： 
230 DRAWP$:PRINT#1 ，M$+" 
:PRINT#1 ， USING" #####0 円"： 
P$+"BF9" :C0L0RSGN(P)+8:PRINT#1 , USING" + 
###0 円" ； P:W = W + P:GOSUB250:P = 0: LINE ( 165.78) 
- STEP (90， 8) . 0.BF :M$=S$:C0L0R15 :GOTO230 
240 IFM$=S$ORM$=N$THENRETURN 
250 FORI=0TO1 : I =-STRlG ( 0 ) :NEXT : RETURN 
260 6=G+1 :FORJ=0TO105-G»20:PUTSPRITEG. (2 
55 - J, 177), 5,1 :NEXT = IFG>4THENM$- "お 千いつつ に ： 
PLAY0$+"AF+D" :GOSUB230 :GOSUB280 :GOT021 0 
270 BEEP :T=50+RND( 1 )*9+6*4-L-N: ON INTERVA 
L=T#20 GOSUB260:RETURN 
280 FORI=0TO2000:NEXT:RETURN 



； ftl jf^ttftt'hf^ I 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ⑩】 百 円で 内容 を 確かめられたり、 «H てかん たんに デモ IS® や テスト プレイ 力く できる 業務 用、^ M 用と 異なり、 ほ とん 
gg TlVae^C • どの パソコン ゲーム は 実際に 買って プレイして みるまで は 本当の 内容が わかりません。 まして や、 繊 用と 異なり 値引き 率 カ^く 定 f もき めです。 タケル、 

ujSR/tT あるいは ソフト ボックス そしてお ま 離される ソフトの IDt レンタル など、 ノ、 ッコン ならではの 試み も、 メーカーに よって 対応が バラ バラで は、 ^ 



230〜250 給料 等 表示 または 消 
去 サブ 

230 メッセージ 表示/給料 
表示/ 1 試行の 給料が 0 でな 
いと さ [1 試行の 給料 表示 
給料 合計 更新/卜 リガ 一 待ち 
/ 1 試行の 給料 ク リア/ メッ 
セージ 等 消去] 

240 卜 リガ 一 待ち をす るか 
判定 



250 卜 リガ 一 待ち (単独で 呼 

ばれる 場合 も ある） 
260 〜？ 70 オーダー ジョッキ 表 
示 サブ (インターバル 割り込み 
処理 ルーチン だが、 同 割り込み 
の 定義 を 含み、 単なる G〇SU 

B で 呼ばれる 場合 も ある） 
260 オーダー ジョッキ 数の 
更新/オーダー ジョッキの 登 
場/オーダー ジョッキ 数が 5 



以上のと き [効果音/メッセ 
—ジ 表示/ディ レー/ゲーム 
オーバーへ] 

270 ビープ， 次の インター 
バル 割り込み (次の オーダー 
ジョッキ 登場 タイミング) の 
定義 

280 ディ レー サブ 

《 [] は 直前に 書かれた 条件の 

有効 範囲 を 示す 



行 260 の 終わりの 「G 〇 T 〇 2 
1 0」 は 「RETURN 2 1 
0j でなければ ならない。 また、 
このと き 「 I NTERVAL 
◦ FF」 が 必要。 ただし、 リプレ 
ィを 「RUN」 にして いるた め、 
これら の 問題 は 実害 を 伴わな し へ。 
(ANTARES) 




コ S イカ 



〜竜の 住む 魔 城篇- 



CE32/2+VRAM128K by OFUKO 



，遊び 方 は 42 ページ 



この ゲーム は 6 つの ファイル 
が 必要です。 「TAKO I KA 
3.FD7」 が メインと なる BA 
S I C プログラムで、 「MAC. 
□AT」 が マシン 語 プログラム、 
残り 4 つの 1 " GRP. PG7」 が 
VRAM に 置かれる 各種 データ 
の ファイル となって います。 



変数の 恵眛 



C(n) …… イカの タイプ 

CO …… コイン 数 

ED …… エディツ 卜 モード フラ 

グ 

ER …… エディツ 卜する ステー 
ジ 番号 

R、 RR …… ラウンド 関係 

SCS …… スコア 

TK …… 夕コの 残り 数 

WT ……現在の ステージに 連続 

して 挑戦した 回数 

XI、 Y1 …… ラウンド データ 

の ワークでの 左上 座標 

X(n)、 Y(n) …… 夕コ、 イカ 

などの 座標 

Z …… 夕コの ワーク エリア 先頭 
FNA$、 FNBS …… 数値 を 
文字列に 変換 
■USR 関数 

USR0 …… メイン ルーチン 
USR 1 …… ワークから 巨大 文 
字 を 転送して 表示 
USRS …… 引数に 従い ス ブラ 
ィ卜 パターン を 切り換える 
USR3 …… ステージの データ 
を 展開 

USR4 …… VRAM から メモ 



リ への 転送 

USR5 …… 文字 表示 
USRB …… キー バッファ クリ 
ァ など 

USR7 …… メモリへ データ を 
格納 

USR8 …… スコア 類の 表示 
USR9 …… 已 GM データ を V 
RAM から 取り出す 



プログラム 解説 



10〜40 初期設定 

5 [！〜 240 ステージ スター 卜 前 

の 設定 

P50 メイン 

260〜2昍 ク リア • ミス • ゲー 

厶 オーバー 処理 

401 スコア を 文字列に 変換 

402 夕 コのス プライ 卜 カラー 

定義 

409〜910 エディツ 卜 関連 サブ 
ルーチン 

920 拡大 文字の 表示 
1000〜1280 夕 ィ卜ル 処理 部 
(サブルーチン として 一部 は 他 
のと ころから も 使われる） 
2000〜21H 音楽 関連 処理 部 
2120-2130 ストップ キー 割り 
込み 処理 部 

4000〜4220 エンディング 
5000〜5020 エラー 処理 部 (デ 
イス ク 関連し か 処理し ない） 



ワーク エリア 



D000 仮想 VRAM 
□100 夕コの 状態/キャラ 
クタ 表示 用 ワーク 



7 。グラマ 力ち 



春です。 麻雀^ 季節です。 



今回の 作品 も 前の 2 作 同様、 夕 コがカ ギを取 
つて ドアに 入る、 という ものです。 が、 見て 
'わかる とおり、 大きく 変わった ことが ありま 
す。 そうです、 カギの 色が 黄色から 赤へ 変わ 
つたんで す。 ほか は …… 見ての とおりです。 
今、 春です。 麻雀の 季節です (載る の は 7 月 号 
でも 書いて いるの は 4 月）。 しかし、 春に なつ 
て 進級し、 ついに 僕 も 高 3 の 受験生に なって 
しまった。 次回 作の 構想 は ある けれど （しっこ 
く夕コ S イカです が、 今度 は 視点 を 変えて み 
ようと 思って いる）、 いつになる かわかり ませ 
ん。 OFUKO 広 島 '17 歲 
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□180 唇 ブロック 用 ワーク 
□200 ス プライ 卜 テーブル 
の 転送 用 

□2 曰 □ イカ 用 ワーク 



補足 



今回 はマシ ン 語の 解説 は あ り 
ません。 作者からの 資料が なか 
つたた め 1 から 解析 をして いた 
らしめ 切りまでに 10% も 解析で 
きなかった。 作者に 問い合わせ 
たと ころ、 資料が みあたらず、 
マシン 語部 分 はもう いちど 解析 
しないと わからない とのこと。 
何も 書かない わけに もい かな 
いので 今回 は 私が いつも やって 
いる 解析の しかた を ちょっと。 
マシン 語 を 解析 するとき は、 ま 
N ひ 



ず 逆 アセンブルして、 何 をして 
いるの かわかる 部分 (例えば 巳 
I 〇S を 呼んで いる 周辺な ど） 
から コメン 卜 をつ けて いく。 そ 
したら サブルーチンが だんだん 
と 見えて くるので、 それ を 呼び 
出して いると ころ を わかりやす 
いものから 調べる。 これ を 繰り 
返して いけ ば徐々 に 全体の 構造 
が 見えて くるわけ だ。 特に 2 パ 
スの逆 アセンブラ を 使えば、 ル 
一 チンの 区切れ 目 も わかる ので 
もっと 楽に 解析で きる。 これで 
も わか ら ない 部分に はデノ く ッ ガ 
上で 試しに 実行して 変化 を 調べ 
ると いう 非常手段 を 使ラの だ。 
(にやん ☆) 
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LUNAR MISSION 



ルナ 一， ミッション 



by 福留 英明 



遊び 方 は 41 ページ 




この プログラム は、 メイン プ 

ログ ラム 「し UNAR — M I .F 
□ 7」 と ファイル を 作る ための 
プログラム 「F I LEMAKE. 
FD」 の 2 つからで きています。 
後者の プログラムで 作られる フ 
アイ ルは 

MOON. B I N 
QUEDATA. B I N 
SP. DAT 

の 3 つで、 これがない と ゲーム 
は 遊べません。 

I. FD7 



変数の 恵眛 



P 汎用 変数 

に A2、 巳、 I 、 12、 KF、 
し Rl、 R2、 R3、 R4、 
Sl、 S2 …… 汎用 
A$、 M$、 PL$ …… 文字 処 
理 汎用 

RA、 RB、 X、 XI、 X2、 
丫、 Yl 、 丫 2 …… 座標 関係 汎 
用 

シン 語の ワーク エリア 
アドレス 用 定数 

C …… SCUNT (スクロール 

カウンタ） 

PI S …… MYM (自 機丫 座標） 
P2$ …… AXM(X 方向 加速 
度） 

P3S …… AYM (重力 加速度） 
P4S …… VYM(Y 方向 加速 
度） 

P5S …… POW (ロケ ッ卜加 
速度 「大」 ） 

PBS …… VXM(X 方向 速度） 
P7S …… FUELM (残り 燃 

料） 

P8S …… ZXM (自機 X 座標） 
P9S …… P0W2( ロケ ッ 卜 
加速度 「小」） 

PX$ …… XM (スクロール 量） 



r マ 
ァ 



「その他の 変数 



AD …… アドレス 用 ポインタ 
M …… 挑戦す る ミッション 
MB …… ボーナスの 取得 フラグ 
OF(n, m) …… ランディング 
ポ イン 卜の X 座標 
RZ(n， m) …… ランディング 
ポ イン 卜の 丫 座標 



プログラム 解説 



10〜40 プログラム コメン 卜 
50〜90 画面 設定/漢字 モード 
に 設定/マシン 語 領域の 確保/ 
グラフィック 画面への 文字 出力 
準備 Z P L A Y 文の 初期化/変 
数 型 宣言/配列 変数 宣言 Z R A 
MD I SK へ ファイル を コピー 
100〜110 ス プライ 卜 パターン 
定義 

120〜230 マシン 語 を メモリへ 
ロード ノ 表示 ス プライ 卜の 消去 
ノ ワーク エリアの 初期化/デモ 
ス 卜 レー シ ョ ン / 自機 座標の 初 
期 化/ランディング ポ イン 卜の 
座標 を 読み込む/ランディ ング 
ポ イン 卜の 座標 データ 
240-270 爆発 時に 使う データ 
テーブルの 作成 

280〜340 ワーク エリアの 初期 
化 

350〜380 各 パラメータに デフ 
オル 卜 値 を 代入 

390〜440 ス プライ 卜 消去/説 
明 画面の 表示 Z 効果音/キー 入 
力 待ち 

450〜480 ゲーム 画面の 作成 ノ 
降下 点の 設定/ ス プライ 卜パ夕 
ーン S カラー 定義 
490〜540 残り 燃料の 表示/無 
音 状態 待ち Z 各 フラグの リセ ッ 
卜/音楽 演奏 

55D〜560 メイン ルーチンへ 
570-640 各 ステージ 別の 着陸 
後の 処理 

650〜800 クラッシュ 判定 ノ ク 
ラッシュ 処理/クラッシュ 原因 
の 調査/ゲームオーバー/効果 
音/デモ ンス 卜 レ一シ ョ ンへ 



ブ t2 グラマから 
ひとこと 



自己紹介 



初 登場です のでお 決まりの 自己 
紹介と いきましょう。 秦 氏名 ~» 
福留 英明 秦 年齢— 22 暴 職業— 

xxxx 大学 3 年生 像 嫌いな も 
の —タバコ、 カラオケ、 税金、 
渋滞 會 好きな もの— たき 火、 野 
次 馬、 お金 • 好きな 言葉— 勝ち 
逃げ 拿 嫌いな 言葉— チビ ツ子 鲁 
趣味 —着陸 おっともう 軎 くと 
ころが あまりありません。 この 
続き は 次回へ 続く …… といい な。 
福留 英明 東京，？? 歲 



810〜840 ク リア 処理 Z 効果音 
850-970 残り 燃料な どの 表示 
ボーナス 点の 計算/ スコ ァ加 

算 

980〜1010 8 面ク リア 条件の 
判定 / 9 面ク リアして し 、れ ばェ 
ン ディ ング Z 次の 面への 処理 
1020-1070 S 面の ゲー卜 処理 
1080〜1100 ス プライ 卜 消去 サ 
ブ 

1110〜1190 
指定 サブ 
謂〜 1230 
ジ 表示 サブ 
1240〜1260 
ジ 表示 サブ 
1270〜1330 
卜 サブ 1 
1340〜1350 
卜 サブ 2 

1360〜1490 5 面画 面 作成 サブ 
1500〜1620 2 面画 面 作成 サブ 
1630〜1720 3 面画 面 作成 サブ 
1730〜1810 1 面画 面 作成 サブ 
1820〜1980 7 面画 面 作成 サブ 
1990-2090 6 面画 面 作成 サブ 
2100〜2310 4 面画 面 作成 サブ 
2320〜2600 8 面画 面 作成 サブ 
2610〜2680 9 面画 面 作成 サブ 
2690〜2750 独自の DRAW コ 
マンド 処理 部 

2760-2810 ランディング ポィ 
ン 卜の セッ卜 サブ 
2820 〜？ 830 キー入力 待ち サブ 
2840 〜？ 890 ス プライ 卜 パター 



ス プライ 卜 カラ- 



4 文字の メッセ 一 



2 文字の メッセ 一 



パラメ 一夕の セッ 



パラメ 一夕の セッ 



ンセッ 卜 サブ 

2900〜3290 各 ステージ ごとの 
説明 表示 

3300〜3330 RAM ディスク 作 
成/デモ グラフ ィ ックの 作成/ 
必要な ファイル を RAM デ イス 
クに 保存 

3340〜3560 パ レツ 卜の 初期化 
/RAM ディスクから グラフ ィ 
ックを 読み こみ/文字の 表示 ' 
ス プライ 卜の 表示/キー入力 待 
ち Z 画面の スクロール/ ステー 
ジの 選択 

3570〜3750 星の 表示/月の輪 
郭を 描く/恒星 を 描く 
3760〜3830 文字の 表示 サブ 



マシン 語 解説 



D000〜D01 F 
処理 種 ごとに 分岐 
□020〜D21 1 
ロケ ッ卜 処理 ゆ 残り 燃料 チェ ッ 
ク /卜 リガ 一入 力 判定/衝突 フ 
ラグの 初期化/効果音/座標 更 
新/残り 燃料 チェック/ ス ティ 
ッ ク 入力 判定/効果音/座標 更 
新/はみ出 し チェック /絶対 座 
標の 更新/残り 燃料の 更新 

衝突 判定 

D332〜D3 已 E 
ステージ 別 特殊 処理 
□3BF〜D41 5 
画面 スクロール 
□41 6〜D42S 



お I ^i^mm^ I 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ®】MSX という ハード は、 ソフト メーカ一 と ユーザ一そして ハード メーカーの sat^' 、他 <t>«^ より は ib^H & いよつ 

, に 思います。 そして また ィ SIS といわれながら も、 いまだに MS X の ソフト を 出し 続けて いる メーカーに は、 多 力、 れ少 なかれ MS X という ハード^ 7)» 欲が 
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r は 掲載して いません， 



自機 表示 サブ 


E00B 


タイマー (未使用） 


E 1 已 9 


残り 燃料 


□427〜D534 


E008 


絶対位置 


E1C9 


スコア 


ランディング ポ イン 卜 処理 


E00A 


ランディング ポ イン 


E 1 D9 


自 機の X 絶対 座標 


□535〜D663 


卜の 位置と 自 機の 距離 


E209 


ロケ ッ卜 加速度 「小」 


文字 表示 


E01 6 


ランディング ポ イン 


E21 9 


ロケ ッ卜 「大」 の 燃料 


D664〜D6B6 


卜の 丫 座標 


消費量 




効果音 


E01 A 


表示す る 数値の 識別 


E229 


ロケ ッ卜 「小」 の 燃料 


□6 已 7〜D6DF 


フラグ 




消費 置 




中断 チェック/ 已 AS 1 C へ復 


E01C 


残り 燃料 


E239 


サイド ロケ ッ 卜の 燃 


帰 


E01 E 


スコア 


料 消費 置 




D6E0〜D7 1 F 


E020 


スクロール カウン 夕 


E249 


司令 船 X 座標 


MathPack 計算 


E022 


地形との 衝突 判定 


E259 


司令 船 Y 座標 


□ 720 〜！ D72E 


E024 


クラッシュ フラグ 


E269 


司令 船 移動 量 


ウェイ 卜 


E02B 


着陸 点の 番号 


E279 


スコア 加算 用 


□72F〜D75F 


E02 已 


スティック 状態の 保 


E289 


ボーナス + 燃料 


PSET サブ 


存用 




E299 


ボーナス 得点 


□760〜D81 E 
文字 表示 サブ 


m m 

G > 


音の 消去 フラグ 
ステージ 番号 


p データ エリア 


□81 F〜D82A 


EQ2D 


1 面の スペシャルに 


※長さ 不定 


メモリ 初期化 サブ 


触れた かの フラグ 


CB00 


キュー デ 一夕 （表示 


□ 已 2B〜D837 


E02E 


自機丫 座標 保存 用 


パラメ 一夕 変更） 


ス プライ 卜 消去 サブ 


E030 


未使用 


CC00 


キュー データ 1 (警 


□83 曰〜 D854 


E032 


司令 船の Y 座標 


報 1) 




ス プライ 卜 表示 サブ 


E034 


司令 船と 自 機の 距離 


CDD0 


キュー デ 一夕 2( 警 


D855〜D8A0 


E03B 


汎用 ワーク 


報 1) 




数値の 変換 (MathPack 関 


E045 


状態 （0 ： 通常、 1 ： 


CE00 


キュー デ 一夕 1 (蓍 


連） 


得点 計算、 


3 ： クラッシュ） 


報 2) 




□ 已 Al 〜D8C3 


E04B 


数値 を 表示す る X 座 


CF00 


キュー デ 一夕 2( 警 


P0 1 NT サブ 


標 




報 2) 




□8C4〜D9 已 2 


E04B 


警報 フラグ 


E370 


クラッシュ 用デ 一夕 


衝突 • 着陸 判定 サブ 


E049 


7 面ク リア フラグ 


(E3FF まで） 


□9B3〜D9C2 


E04A 


8 面ク リア フラグ 






VDP 処理 終了 待ち 


E04B 


1 面の スペシャル 用 


FILEMAKE. FD7 


□9C3〜DA1 E 


フラグ 








PSG 制御 サブ 


E04F 


速度 超過 フラグ 




DAI F〜DC4E 


E050 


燃料が 切れて からの 


A、 1 


• ループ 用 


ステージ 別 特別 処理 


時間 






DC4F〜DC9A 


E051 


9 面ク リア フラグ 


AD、 T* 


'…アドレス 用ポ イン 


ボーナス 表示 サブ 


E052 


9 面の フィールド ァ 


夕 





□C9 已〜 DD0E 
スコア 表示 サブ 
DD0F〜DD2E 
ポーズ 処理 
□D2F〜DD89 
音楽 演奏 サブ 
DD8A〜DE2 已 
爆発 処理 

□ E2C 〜！ DE74 
スティック、 卜 リガ 一入 力 サブ 

厂 ワーク ェ リア 

E000 自機 X 座標 
E002 自機丫 座標 
E0I34 スクロール 量 



ゥ卜 フラグ 



flathPack 用 ワーク 

※各 16 バイ 卜 

El 1 9 自機 X 座標 計算 用 
E 1 29 自機丫 座標 計算 用 
E 1 39 サイド ロケ ッ 卜の 加 
速度 

E 1 49 重力 加速度 

E 1 59 丫 方向 加速度 

E 1 69 ロケ ッ卜 加速度 「大」 

E 1 79 スクロール 量 

E189 512( 定数） 

E1 99 1 画 Q0 扁 (糊 

E 1 AS X 方向 速度 



已 …… 汎用 

C …… 色の 指定 用 

D …… メモリ データ 用 

SE、 SN、 SS …… ループ 関 

連 

…ス プライ 卜パ夕 




1〜4 プログラム コメン 卜 
20〜50 画面 初期設定/マシン 
語 領域の 確保/ メ ッ セージ 表示 
60〜130 マシン 語の ファイル 
を 作成 




140 〜ひ 0 
ィルを 作成 

180〜340 ス プライ 卜 パターン 
定義 (文字 をス プライ 卜に 定義 
する） 

350〜410 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕の ファイル を 作成 
420〜530 ス プライ 卜 パターン 
定義 サブ (指定され た 範囲の グ 
ラフィック をス プライ 卜 パター 
ン として 登録） 

540〜880 ス プライ 卜 パターン 
定義/パターン データ 
890〜1000 キュー データ 作成 
10 川〜 21 10 マシン 語 データ 



この プログラムの マシン 語部 
分 を 参考に する ために 逆ァ セン 
ブルす る 時には 注意が 必要 だ。 
R800 の コードが 入って いるの 
で、 逆 アセンブルの 結果が 正し 
くない 部分が できて しまう から 
だ。 R800 用の 逆 アセンブラ は 今 
のと ころ (普及して） ないような 
ので、 手 作業で 逆 アセンブルす 
るし かないの かもしれ ない。 ァ 
セン ブル は マクロ アセンブラの 
マクロ 機能 を 使えば 何とかで き 
るの だが。 この プログラムの マ 
シン 語部 は、 わかり やすさと バ 
グを 出さない ためとい ラ ことで、 
処理の 遅い B I OS を 使って い 
る。 たとえば 得点な どの 計算 ル 
一 チン はすべ て MathPack 
を 使って いる。 こうして バグ を 
出さない ための 徹底した 安全な 
プログラム を 心がけて いる わけ 
だ。 マシン 語での プログラム 経 
験の 浅い 人に は、 このよ ラな安 
全 性 を 重視した プログラム 作り 
をお すすめす る。 マクロ ァ セン 
ブラ を 使って いる 人 は、 工夫し 
て I F〜THEN〜ELSE、 
WH I LE、 CASE などの マ 
クロ を 作って おくと、 わかり や 
すい プログラム を 作る ことが で 
き バグ を 減らす ことができる。 
(にやん ☆) 
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腳 

鼠/ 



今月の テーマ 



「MSX の 市場拡大 をね らう」 



みんなが 真剣に 書いて さて くれ 

た 70 通 を 越える 手紙。 そのな か 
から、 有効な MSX の 市場拡大 
案 は 見つかる の だろ ラか 7 



ソ 



みんなの 送って きて くれた MS 
X の 市^: 大案を 大きく わけて 6 

つに^ a してみ た。 ① cm、 ©f: 
comm}. ®ii の 教育 用 コンビ ュ 
ータ となる、 鎖 社の 参入に よる 
競 #1 &壳、 胃 乍 ソフトの 発売、 

を 出す。 

• 現代人の 心理 は 「なんで もで き 

る j といった かなものよりも、 
「何々 がで きる」 という 目的 維 を 
持って 商品 を 購入す る 傾向か^ B い 
と 思う ので、 W ナイフみ たいな 
'く ッタ 物く さい もの は «6S される 
と 思います。 一つ M 能 を; 6 めて、 
そ を 売 りに して C M をな か' 
す。 =：^5^' 笠 師1»(18 歳） 
暴 M S X (^く 抑えながら « ^を 
描え、 互她を 保つ という 矛盾 を 
^^している の は らしい。 そ 
の 上で わが ま ま をい うと、 何 カ他 
難に 勝る 物が 欲しいです。 色 数 
でも ^[でも、 何 か 具^ 数字で、 
MS X は 使える ような、 みんな か' 
エツと 振り向く ような 嫌き、 ィメ 
ージ か' ほ し いです。 県' C a 
nopu s(19ft) 

®OCM 力す 大事 だ と 思 う 意見 だ。 
具 伸 約に MS X の 何 を アピールす 
れ ばいい のか 書いて なかった 力 \ 
MSX をい ちばんよ く しっている 
の は キミ 自身。 そこで、 r 強引に 友 
達 を MS X に ひきずりこむ。 わた 
し はこ れで 何人 か M S X ユーザー 
を 増やした」 という ②の 成果の 報 
告 があった。 また、 MSX 力 ? 掲げ 
ている 「低価格」 と 「上位互換性 j 
に対する^ ■ もちら ほら。 
•MS X はもと もと 「一家に 一 合 
ホーム コンピュータ^ を 目指し 
て 安い 高性能 パソコン を 供給す 
る j という 考え を もとに はじまつ 
た。 しかし、 ST、 GT など am 
段 は 高い と 思われる。 そして これ 
から M S X か 浚くな つてい く 見込 
みは あまりない。 というの も MS 
X の ゥリは 1 つに 完全 上位 互換 
というの を 持って いるた めで、 こ 
れは どこ かて 17 ち 切 ら ねばな ら な 
いと 思われる。 しかし 打ち切って 



は MSX 1 、 2 対応の ゲーム か' プ 
レイで きなくなる わけで さみし 
い。 =魏 県 '斉»# 市 (16 歲） 

さみしい 思い をし なくて すむ よ 
うに、 カー トリ ッジで 補うよう に 
するとい う 意見 力 ? 多数 ある。 つま 
り は MS X の 完全 ト位 百搀 はやめ 
て ほしくな いわけ;^。 

市 で 多 力 1 つたの が、 ④、 

dx ©だ。 「新作 ソフトの 発売」 案 

では 1 "MS X 2 に こだわらず、 タ 
ーボ R 専用 ソフト を 出せ〃」 とい 

う 声 力 5 ? 金く 聞こえた。 また、 移植 
ゲームで 生 き 延びて き たパゾ コ ン 
はない ように、 オリジナル ソフト 
の 存在 は やっぱり 欠かせない。 

「新 MS X を 出す」 の 意見の な 
かで は、 「V9990 を 搭載」、 「2HD 
の FDD を 2 基 装備」、 「メモリ は 
1M バイ ト Rhj の MSX にして 
くれれ は^くても 買うた ^ろ う とい 
う 意見に 対し、 r MI D I 翻き、 内 
蔵 ワープロ、 MSXView など を 削 
り、 ？ ft^ に 格に した MSX 
を 出すべき だ」 という 意見 も ある。 
そんなな 力 1 印象に 残ったの 力 々欠の 

•MSX を① ゲーム 機 規格 (ゲー 

ムに 必要な 機能の みに 限定し、 価 
格 を 3 万円 以下に し 若年 層に 定 

着させる)、 a>、' ソコン 入 格 

^に^ 7)MSX と H«)、 (D 
ift 級 パソコン 規格の 3 つに わけ 
る ことです。 そして 大享な こと は 

(D は ®^)、 （D は アッパー コン 
パチ であると いう ことで ある。 
まず、 ①で (スーパー） フ アミ コ 

ン、 PC エンジン、 メガ ドライブ 
につつ' く 第 4 勢力と なり、 ^齢 

層に アピール する。 そして、 ある 
禾 us^ 長 し てパソ コ ンが 使いたい 
と 思うよう な 年齢に なると、 今 ま 
での ゲームで 遊べて 気楽に プロ グ 
ラム もで き、 手の 届 〈ような (2) を 
貢う だろう。 また、 他に こういう 
マシン はない ので 他の ゲーム 機 か 
ら 移って くる 人 もで てく るだろう。 
さらに そのまま 成長して、 大学生 
ゃネ ±^ 人に なれば ③を買 う だろ う 。 



(D を 持って いる 人 (7)^ は ①を買 

うようになる。 いったん この サイ 

クルに 入れば、 完全に MS X の 固 

定 ユーザー と な る。 = 京 坂 本 

久門 （20 歳） 

最後の 2 つの 意見 は MS X の存 
在、 原点に 対する ものた'。 

ソコン という ものがず いぶん 
身近な ものに なって きた けれど、 
主な 用途 は あいかわ ら ず ビジネス 
用と いう 、'する。 害 店の バソコ 

ン コーナー をの ぞいても、 入 ns 
は ビジネスマン 向けの ものば かり、 
名指し はして いないが、 ジョイ ス 
ティ ック を 直接つ なげる パソ コ ン 
を 「お子様 向け」 と した 本 も あつ 
た。 今、 話題の マルチメディア パ 
ソコン も、 メーカー では gcWl^l 
への 売り込みに やっきに なって い 
る 様に 学習用が メインの 様 だ。 結 

局、 事に 不慣れな 日本人 はパ 

ソコン も 仕事 か' らみ、 勉^、' らみ 
でし かとら えら れな いの だろ う 。 
そういつ た 人達に し くソ コンと は、 
出世 や 名 学の ためだけ にあ 
るので はない の だよ」 と 言っての 

ける の は、 MSX が もっとも 近い 
立場に あ る 様な 気がする のです 
が。 = 埼玉県' 謂 申 之 （？ 歳） 
• r テレビの ように ラジカセ のよ 
うに ウォークマン のように j この 
言葉 は 1987 年 5 月 号の M ファン 
(創刊 2 号) の FAN VO I C E 
(FANCL I P の 前身） の もので 
す 。この頃 は ま だ M S X は r ホーム 
コンピュータへの 道」 を 走って い 
ま した。 それから 5 年 たった今、 
MSX は 「家庭」 へのべ ク トル を 
どれ だけ 持って いる でしよう か？ 
今、 MS X に 必要な の は 子供 だけ 
か' 熱中す る ゲーム ソ フト よりも 家 
庭への べク トル を 持った 周辺機器 
(ハー ドウ ヱァ） & ソフトな のです。 

ffmiu a p を 統括す る 赤， リモコ 

ンコン トロー ルシル テム （M S X 
を 総合 赤外線 リモコン として 使 
う ） など 。こ う いった ものが そろつ 
た 時、 お父さん、 お母さんが 1 " MS 
X が' 欲しい」 と 思うよう になる で 



しょう。 その 数 は 今の 「MSX を 欲 
しいと 思う コンピュータ 少年」 の 
比で はない はずです。 今の MSX 
は 「家庭」 というより、 r マニア ッ 
クな ゲーム 少年」 の 方向に 向いて 
いるよう な 、'します。 むしろ 他 
の コンピュータ の 方 か 家庭 に 近 L 、 
のではないでしょう か？ もう 一 
度 原点 を 見つめ 直す 時期に きてい 
ると 思います。 = 愛媛県 • GEN 
(23 歳） 

約束 どおり、 みんなの 意見 をァ 
ス キー や 松下電器の MSX 関係者 
に 言 売んでも らい、 その コメント を 
いただい たので 紹介しょう。 まず 
は アスキーの 加 藤さん。 「MSX に 
は ゲーム や プログラム 作成、 ヮー 
プロな ど 多くの 使い方が あります 
が、 アスキー として は、 MSX の最 
大の セールス ポイント は、 プ ログ 
ラ ム^ 成 を 楽 し め る 低価格な ホビ 
一 パソコン だと、 考えて います。 
M ファンの 言壳 者の みなさん であれ 
ば、 きっと、 この プログラム を 作 
る 楽し さ を ご存じです よね。 
BASIC や C、 そ して アセンブラ 力 ？ 
使えて、 これ だけ 安い ノゝ 。 ソコン は、 
MSX 以外に はありません。 ァス 
キーと して は、 ^灸 も、 プロ グラ 
ムを 作る 楽し さ を、 みなさん にお 
届けで きる よう、 いろいろと 努力 
していき たいと 考えて います」 。次 
は 松下電器の 山 神 さ ん。 「いろいろ 
な ご 提案 あ り 力 ？ とう ござ t 、 ま し た。 
全世界で MSX が 400 万 台 も 蒈及 

している の は、 ひとえに のよ 
う な ユーザーの 熱意に よる も の だ 

と 頭の 下がる 思いです。 現在 

MSX を 生産 販売 している 松下電 
器と して は、 m の MSX の 将来 
についての ご 提案 を 1tl す させて い 
ただき、 MSX が 目指して いる ホ 
ーム エンタテイメントの 道 を 新し 

い 形で 提案して いきたいと 考えて 
おります。 松下電器 は MSX を 続 
けます。 今後と も MSX を嗳 かく 
見守つ て t 、 ただ きたいと 思います。 
よろしくお 願いいた します」。 ご 協 
力 ありがとう ございま した。 （ち） 



， n 八 PJ □ (Ti^^^tiQ 「みなさん カ^め てパソ コ ンを 使った 時 わからなかった こ と はなんで すか ？ 」 という 渡 剽 亍ク ン (鳥 赚' 1 6 歳) の テーマへ <7)^g を 採用。 3 月^ テーマ は 「初 

/u dnlo^/JJ /I ひ ： 心 者だった 頃の わたし」 です。 今 思えば 赤面し そうな おかしい 話 や、 <^>し诸 に アドバイスになる ような 話秘 つてき て ほしい。 しめ 切り は 6 月末 日。 



ュ 、 ：、 .： ■■' ..ー •： . . ― . 



n 



この ページ は プド^カ要^！です。 




楽 評 ： よつ ちゃん 



今回 は、 ページ 数が やや 短め とい ラこ とも あ 
つて、 オリジナル 曲 を そろえて みました。 そ 
れ それに 味わいが 違う ので、 なかなか 楽しめ 
るので はないで しょ ラか。 常連 諸君 は あいか 
ら わず の八ィ • クオリティな 
ん だけど、 新人た ちの ュ ニー 
クな 個性 も 光って いて グッド 



+P118 の 

「スーパ一 付錄 ティ スクの 使い方. 



付 錄 

ティ スク 



ミニ マ ルミ: 


1 一 ジック に 近い 




C GANf J 




MARINE FOREST 





常連 GANP の 作品。 毎回、 内容が 変化し 
ている のがす ごい。 今回 は、 短い モチーフ を 
6 つ つなぎあわせた 「通常の ポップス とい ラ 
より は ミニ マル' ミュージック」 に 近い 構成で 
す。 音色 や 音量の バランス も 素晴らしい。 

AQUA . FM7 

10 ， AQUAMARINE FOREST (02:48) 



20 _MUSIC( 



COMPOSED BY GANP 



40 CLEAR1 500 : DEFSTRA-W:DIMX%( 15 ) 

50 FORX = 0TO15rREADW:XX(X)=VALdH~+W) :NE 

XT: _VOICECOPY (XX»363) ： S0UND7 , 49 ： R=" R1 6" 

60 SOUND6,0:T = W T"2" :PLAY#2，T ，丁 .TiT'T ，丁， 

T,T: P0KE&HFA3C，48rP0KE&HFA5C，48 

70 DATA 0,0,0,0,0. 1A.0, 0,5 162. 2733. 0.0 »8 

0E4, 1771 ，0，0:POKE&HFA7C,48 

80 PLAY#2， w 05Sn6Ll6" に 05S)16L16 W ,363V 14 し 

16" ，-S)63V"I2 し 16ー ，ー05 し 16" ，**05L16" ."aA0V14Y 



C(X) : 



STRUCTURE 1,2 
"V14Q6DFGA8&DFGA8&>CR16DR16 く B6 
DFGA8&DFGA8&>CR16DR16<BR16 W 

V120R24DFGA8DFGA12Q6GR1OAR1 6F# 
QD&D24FGA8DFGA1206GR16AR16F#" 

= w dF4G4A2F#"4A4 . . " : C ( 2 ) = " G4F 
. " : A(2)=A( 1 ) :B(2)=B( 1 ) 



2G4F4D4 
30 F0RX=1T02: 



"a3V120 M 



STRUCTURE 



:NEXT 



>V12FCEV1 1CFCV10ECFV9CECVFCEV7C 
<B-V>D<B- >E-< V9B- >D<B- >V1 0E-< B- >0< V1 1 
E-< B- >V12D<" 



= "S)6V13Q4 FECFECFECFECFECFE-D<B- 



"S48V12Q6 CFECFECFECFECFECFE- 



280 ， STRUCTURE 5 

290 A(5) ="V13Q DD<D>DD<D>C<C8>C<V10B>C< V 
7B>C<V4B>CV13DCV10zb>CR16V9C<B>R16V7C<B> 
R16V5CCR16V3<B>R16'* 

300 B(5)="V130<AA<A>AA<A>G<G >F#GV1 0P#G\/7 



一 STRUCTURE 4 

="V12Q8 D く A>C<GBR16>D<A>C く GBR16〉 
C く BAG >A8GA8GA8 >C< BAGAF#Gt>" 

VI 1Q R24D<A>C<GBR16>D<A>C<GBR4 
8V12Q6GF#ED>E8DE8DE8GF#EDEC#D< A> 一 

= "D4< A8GA>C8 . D く G8E8 >D" A8EG >C4< B 
>C32<B32G >" : D(4) =R+C(4) 

"36V12Q6 >D<A>C<GBR16>0<A>C<6BR 
16>D< A>C<GBR2. AAA" 

"36V12Q6 AEGDF#R16AEGDF#R16AEG0 

"H!B8B16B16H!M8B8H!B16B16H1M8H! 
B16B16H1M8 H ！ B8BCH ! M8B 1 6B8B8B 1 6H ！ M8B8" 
2ァ0 P = "V12CV1 1CV10CV9CVCCV7CC :P(4)="R' , + 



GGR16V3F# >" 
310 C(5)="D<A>CD<A>CD 
4. :D(5)=R + C(5) 
320 E= M a3Q>D4.CDC2<B- 
+ E:E(5)="V10''+E 

330 ， STRUCRURE 6 

340 A="Q<DFG#BDFG#BCD#F#ACD#F#A<B- 
B 一 >C#EGCD#F#ACD# ゾ： A(6) =*^14"+六+ — < 



\>CDC'DF8.E32F3262C 



>C#EG< 



6EER16EER 



= "V13R12' , +A 

="<D2C2<B-2>C4. . >" :D(6)=R+C(6) 
5)1 6Q"BG#FDBG#F0AF#[)#CAF#[>#CGEC#< 
B->AF#D#CAF#〉" :E(6)="V13"+E+"^Dt 
="V12R12"+E 
一 STRUCTURE 7 

= "V13Q4 D>D<C<C>>D<D<OOD<D>C<< 
C<C D>>D く COD くく D>C<C>DD く C>CD>D く C 
)=R(4) :P(7)=P(4) 

= "V13Q4 >A<A く GG>A〉AG<G く/ OA>G<GA< 
>G< A く A>G>GA くく A>G >6< A< AG >G" 
AAR16AAR16AAR16AAR16GGR16AAAR1 
6AAR16GR16A" 

EER16EER16EER16EER16DDR16EEER1 
6EER16DR16E" 
39Q>E4.G8F#8GF#E8D8E2.D8. く"： E(7) = 
) ="VR16" + E 
PLAY 

13312441255443155663147777654 



TO し EN ( 



757555" 
460 FORX= 
470 PLAY#2, A( Y) ， 
:NEXT 
480 PLAY#2, A(5) , 



=VAL (MID$(ST ， 
C(Y) ,D(Y) ，E( Y 



飽きない 曲の 展開 



c 大家の ケン ちゃん 



メカ ナイ ズド • ビース 卜 



睡 



京都' 大家の ケン ちゃ 



大家の ケン ちゃんの 作品 は、 元気の いい ゲ 
ー厶 • ミュージック 風 オリジナル。 曲の 展開 
や クライマックスが うまくで きていて、 聴く 
人 を 飽きさせない。 ベースで 迫力が 付いてい 
て、 音色の 使い方と して 参考になる でしよう C 



Mechanized Beasts 
1 992 K . Fur ukawa 



30 _MUSIC( 1 
INTA-Z:OEFSTRA- 



1,1,1,1) :CLEAR1024:DE 
，T,X-Z :F0RI=1T06:P0KE 
"331232" .1 + 1.1) )*9:NE 



:S0UND7, 177:S0UND6. 



536305 し 16" 
3 = " VI 55)6305 し 16 w 
D="V1 1306O5L16Q6Y34, 
D="V1 1S06O5L16Q6Y35. 
E="V12306O5 し 16Q6Y36, 
F="V14S6303L16Q6" 
R="Y22.60Y23i 170Y24, 
X = "S00M90O"16" 
Y="V10 04L16" 
Z="V09 04L16" 



Sequence Dat a 



140Y39.2V1E 



2 70 A1 ビ BAGF#ER16B2B>CDC< BAGR 1 6 >D2C< BA2 > 

C2< BR16< BRWEWISBfHBAGF^" 

280 B1 ="GF#ED く BR16>G2GA8AGF#DR16B2AGE2A2 

F#Rl6<F#R16BB>Rl6F#fHF#F#ED#" 

*E8. >ER16<E >02<EEE8. >DR 1 6< E >C#2< E 



#C#<BAGFD#" 

310 A""BBE8BBE8R8E8BBE8A#A#E8A#A#E8R8E8 
A#A#E8 つ A"A"A4 

320 B2="EGB>DEGB>DED<BGED<BGEGB〉C#EGB>C# 
EC#<BGEC#<BGCEGB>CEGB>C<BGEC く BGECEGB>CEG 
B>C<BGEC<B6E" 

330 B3 = '*R8BR8>C< R16BR8BR8 >C#< R 1 6BR8BR8 :'D 
< R16BR8BR8 >D#<R16BR8A# >A8GFD#C#< BAGFD#C# 
<B>" 

340 B4="GGR8GGR4.GGR8F#F#R8F#F#R4.F#F#R8 



360 C1="EER16EER16E2EEDDR16DDR16D2DDEEP 



D1 ="GGR16GGR16G2GGGGR16GGR16G2GGG6R 



, 'BBR16BBR16B2BBBBR16BBR16B2BB>CCR 



6GGGGR16GR 
EER16EEEER 



6BBBBR16BR 
GGR16GGGGR 



.GR8GGR16GGGGR166R16G8.6R8GGR 
16E8.ER8EER16EEEER16ER16E8. ER8 
16ER16" 

. BR8BBR16BBBBR16BR16B8.BR8BBR 
16G8.GR8GGR166GGGR16GR16G8. GR8 
166R16" 

410 E2=" >D8. DR8DDR16DDDDR16DR16C#8 .C#R8C 
#C#R16C#C#C#C#R16C#R1 6<B8 . BR8BBR16BBBBP 
6BR16B8. BRSBBRISBBBBRISBRId- 
iZB C3="R8GR8GR16GR8GR8GR16GR8GR8GR16GR8 
6R8GR16GR86R16R4V13S1 0Q8Y34 , 0 >C#< BAGF [>#C 
#<8>" * 

430 D3="R8BR8BR16BR8BR8BR1 6BR8BR8BR16BR8 
BR8BR16BR8BR16R4V1 3S1 0Q8Y35 . 0 >FD#C# く BAGF 



' >R8DR8DR16DR8C 赫 R8C#R16C#R8C#R8C# 
, 0A6FD 




f00 F2="E8. ン ER16 く EBEE8BEEBE>E<E8. >ER16<E 
BEE8BEEBE >E<C8. >CR 1 6< CGCC8GCC6C>C< C8 . >CR 
16<CGCC8GCOC<D>D<" 

510 F3="E8R16E8>E<EBE8R16E8>E<EBE8R16E8> 



はい、 0「C です。 前回 は 付録 ディ 
スク已 GM 投稿の 規定なん たら を 書き 
ましたが、 その 変更 点が 今月 号の 付録 

ディ スクの 使い方の 1 19 ページ、 FM 音 

楽 館の コーナーに 書いて あります ので、 

よく 読んで ください。 もちろん FM 音 



楽 館への 投稿 もよ ろ しくお 願いし ます 
ね。 

ちなみに 付録 ディスク 已 GM のデー 
夕 形式 は FM —已 I OS の 〇PLL — 
DR I VER 用の デ 一夕 形式と まった 
く 同じ もの を已 SAVE した ものな の 



で、 規定の 範囲 内で あれば、 直接 曲の 
オブジェ ク卜 ファイル を 作って きて く 
れて もい いです。 ただし この場合、 も 
との MML も いっしょに 送って くださ 
しヽ。 この オブジェ ク卜 ファイルの 場合、 
ファイルの 大きさの 上限 は システムの 



都合 上 4600 バイ 卜 前後と なります。 何 
のこと かわからない 人 は、 読み 飛ばし 
て もらって かまいません。 

では、 今月の 採用 者の 声です。 
■AQUAMARINE FOREST 
GANP 「今回 は 静かな 曲 をつ くって 



☆ r F M 音楽 館」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



71 



;F4=F4+F4 



540 R1="BSH8H16BSCH8H16BMSH2H16BSH16BSH8 
H16BSCH8H16BMSH2H16BSH16BSH8H8BMSH16H8BS 
H8BSH8BSH16BMSH8H8BMSH8HC8BMSH16M88M2H16 
R4H16H16HC8" 

550 R2="BSH8H8BMSH16H8BSH8HC8BSH16BMSH8H 
16H16BSH8H8BMSH16H8BSH8BSHC8BSH16BMSH16H 
16H16H16":R2=R2+R2 

560 R3 = "BSH8H16BSH8H16BflSH8BSH8BSH16BSH8 

BSH16BMSH8BSH8H16BSH8H16BMSH8BSH24BS24BS 

24BS16BSH8BSH16BMSH8BSH8BMSH4R8BMSH24BMS 

24BMS24BSH16BSH16BSH16BSH16BSCH8" 

570 R4= W BSH8H8BSH8H8BSH8H8BSH8H8BSH8H8BS 

H8H8BSH8H8BSH16BMS16H8" ： R4=R4+R4 

580 X1="C8CC8CM2000C2M92CCC8CC8CM2000C2M 

90CCC8C8M2000CM90C8C8C8CM2000C8M90C8M200 

0C8M90C8M2000CM90C8M20 00CR4M90CCC8" 

590 X2="C8C8M2000CM90C8C8CC8M2000C8M90CC 

C8C8M200 0CM90C8C8CC8M2000CM90CCC" : X2=X2+ 

X2 

600 X3 = "C8CC8CM2000C8M90C8CC8CM200PiC3M9(?l 
C8CC8CM2000C8M90C8CC8CM2000C8M90C8M2000f 
4.C24C24C24M90CCCCC8" 



00CM90C8" 



630 _BGM(0) :PLAY#2, 
し AY#2, A,B,C,D,E ,F,R,X 
640 FORI=0TO7:_AUDREG 



650 F0RI-1T02:PLAY#2 

1 . XI . Al ，B1 :NEXT 

660 F0RI = 1T(H:PLAY#2 

2, X2.A2.B2:NEXT 
670 PLAY#2 
680 P し AY#2 
690 PLAY#2 
:GOTOG50 



，Z に BGM(1 ) 

, VA しに' に 

2) ) ) :NEXT 



ォーケ ス卜ラ • ヒッ 卜が 上出来 



FAR EAST 




フィリピン • シンガポール といった 
土地の フュージョン. バンドの オリジナル 曲 
に 通じる 味わい。 後半の、、 ォーケ ス卜ラ 'ヒッ 
卜" に 似た 音色 はとても 上出来です。 

FAREAST . FM7 ' 



50 _MUSIC(1 .0.1 ,1,1.1.1,1) :CLEAR5000 
" DEFSTRA-J ,T: DIMA(99) , B ( 99 ) . C ( 99 ) , D < 99 
) .E(99) .F(99) ,G(99) ,H(99) .1(99) ,ZX(15) 
r '0 FOR2 = 5T01 3： READY :ZX(Z)=Y: NEXT: VOICEC 
0PY(Z%.363) :DATA12. . . 1920. 192. . . ,S365 
£>0 S0UND7'49:S0UND6， 18:POKE&HFA3C，30 
70 ： 

80 » chord ( shan shan sound ) 

90 E= w ai406L8 w :E(0)="V13F . VI 1D.V10F.V9D 
V8FV7DY39,5" 

100 F(B)="V13A. V11F . V10A. V9F . V8AV7F" 



» bass 

J = "03L16'' :C = "833vl3 n 



"S12V1 1Q3" 



J5B C(2)="DR16DR16FDR16< AR16>DD-R16E86-8 

160 C(29)= W DDR^DDR8 く A>C<A>CD く A>" 
1 70 C(30) ="DDR4DDR8G8F8G8" 
18B C(31 )= W DDR4DDR16GAFGEFA" 
19B C(32)="0DR4DD'' 



melody I ( wonwon sound ) 
<V = w a31 Y0.0Y1 ,0Y7,0 W 
J="06L8D.F.AG+.A. " : A ( 4 ) = " V1 2" + 
="V7R8"+J 

J = "EFE16DA. DA" :A(5)=J + H(5) 
J="L16A>DC< A6AFGEFCDR16F" ： A(6) 



270 J="FGD8FAD8C.D.FF .G" :A(8)=J+" .A" 
)= W GA 一 +J+ 一 32 w 

280 J=" >CDFDF868AG48A48G48FGD" :A(9)= 
" :B(9)="GA W +J 

290 J = W CD8.<GA8.FG8D8>D M :A(10)=J + W C'C 
10)="D8 一 +J 

500 J="Y7,0F4. .F48E48D+48D" : A( 1 1 )=J+ 



520 ， drums 1 ( teketeke * pokopoko) 

330 G="Y22.0Y23,80Y24.200Y38.5Y39,5Y40, 1 

Y54,0Y55,32Y56. 1BH16H16SC8BH16H16SC8S32S 

32S16Sl6Y23.0Y39,0Y24.50SBMl6Y24,20eiSBM4 

8SBM48SBM24SBM12SBM12Y23，80Y39,5" 

340 6(0)="BH32H32H16H16H16SC8H16C16B16BH 

16BH16H16SH32H32H16H16H16 

3bB G( 1 )="BH32H32H16H16H16SC8H16H16S48S4 

8S24S24S24S24S24S48S48S24S24Y39,0Y24,70S 

BM24S8M24Y24. 0SBM24Y24. 200" 

360 6( 16)="BCH16H16C8SH8BH16S8S32S32S16S 

16BH16BC16SH8Y23.0Y39,0Y24.200SBM32SBM32 

SBf18Y24,50SBrn6SBM8Y24,0SBM32SBM32SBMl6S 

BM16Y24,200SBM32SBM32SBM16SBrn6Y23.80Y^9 

.5S16S16S16S16" 

370 ： 

3o» ， drums 2 ( za-za- ) 

590 H="V10L16R32R8C. R32R8C.L8" 

H(0)= B R4CR8R4C 
410 H( 16) ="L16R4C.R16.C.R16.R4C.R32C32R3 
2C • R32C32R32C • R32C32R32C • R8 • • し 32CR52CR32 



me Loay ム \ p i rop i ro PSG ) 

I ( 1 )= 一 O6V10 し 24D8CDC く A8GAGF8DFDL16AGF 

K21 ) ="L8V1 10504G4A4GF" 

I (22)="GA16G16F616F+32F32D2'' 

I(23)=~G4AG し 12FDFGFG" 



490 I(25)= W L16GA>'C<GA>C<GA>D<GA>DG8F8- 

500 I (26)="GFDC<AGFGDFGAGA>CF'' 

510 I (27) ビ GFD8FDC8 し 24D8FGFD8FD に 

つ 20 I(28)= W D8C<AGFGAGA>CL16D>CKC>C"B>B< 

B- >B-" 

53B I (29)="L32<A>AV10<A>AV9<A>AV8<A>AV7< 
A>AV6< A>AV5<A>AV4< A>A" 
54B ： 

550 • "orchestra hit" n i k ikoeru? 



"L8a63V12D4C<A>C. D. < A" 
一〉 CD<A>CD.G.F" 



638 NEXT 
640 A (29)= 



660 variable copy ( muda j ana i yo ) 

670 FORZ=2T015:C(Z)=C(-(ZMOD2< >0) ) :G(Z)= 
G (- （ （Z+1 )MOD4=0) ) :NEXT:6( 1 ) =6 (0) 

68B ： 

69to ' let ' s pLay ！ ( wa- i wa- i ) 

708 T?T150 つ PLAY#2,T，T，T，T，T,T,T,T,T 
71 B Y = B:Z = 0:PLAY#2，A，A,C,D,E,E，G,H, I 
72B PLAY#2. A(Z) ,B(Z)，C(Z),C(Z),E(0),F10) 
<G(Z) >H(0) 

730 IF Y=1 AND Z=1 1 THEN PLAY#2. . " " , " " 

，へ"，""， G(16),HI16) :60T076fl 

"0 Z=Z+1 : IF Z=12 THEN = 1 2T0 1 5 : PLA Y# 

2.**"."",C(Z).C(Z).E(0),F(0),GfZ),H(0).I( 

1 ) :NEXT: Y=1 : Z=4 

750 GOTO720 

760 PLAY#2.A(16) .B(16) ,""，""， E (1 6 >: FORZ = 

17T028:PLAY#2，A(Z) . A ( Z ) , C ( Z - 1 7 ) . C ( Z - 1 7 1 . 

A(Z).F(Z).G(Z-17)tH(0),I(Z):NEXT 

770 F0RZ=29T032:PLAY#2,A(Z) ,A(Z),C(Z),C( 

Z)»A(2).F(17).G(Z-29),H(0) 5 I(Z):NEXT 

780 PLAY#2,A，A，C,D,E,E,F(17) , w ", w ",I:Y=0 

： Z = 0 :GOTO720 



みました。 私 は 受験生な のでし ばらく 

MSX に は 触って いません が、 受験生 
の 読者の みなさん、 いっしょに 頑張り 
ましょう ん 

圍 メカ ナイ ズド • ビース 卜 

大家の ケン ちゃん 1 " すごい 曲 を 投稿 さ 



れる 方が たくさんい らっしゃる という 
のに、 こんな 曲 を 採用して いただいて 
光栄です。 何だか 同じような フレーズ 
の 続く 曲です が、 かんべんして くださ 
し、。 音楽の ついては ほとんど 無知の 僕 
です がどう かよろ しくお 願いし ます j 



k 遠に 階段 を 降りて し ヽ るよう な 気分 



不思議な 家 



コードが 半音ず つ 下降して いって、 永遠に 
階段 を 降りて いるよう な 気分になる、 ちょつ 
と 変わった 作品。 音色 や リズムの 出入りもう 
まく 組み合わせ になって いて、 アレンジ 賞。 

HUSHIGI . FM7 



'0 ， TITLE ： HUSHIGINAIE —— 

28 ' COMPOSED BY もとき 92/03/ 1 1 —— 

CLEAR999:_MUSIC( 1 ,0,1,1,1,1,2) rDEFSTR 
A-Y :DEFUSR=&H90:Z=USR(0) : POKE&HF A3C , 30 : P 
0KE&HFA7C, 30 :S0UND7, 1 77 : 30UND6 . 0 ： DEFFNA ( 



50 A0="T200V15O5" 

O0 X = w 34 し 8E"G16AC16&C2R8EGB〉 

A1=X+"&G16":B1=FNA(X) 

70 X = "E-4G-16E-166-16 >B1 . " : A2 

2=FNA(X) 

80 X-""D4.FB->DL16B-FD く F2,: 
: B3=FNA(X) 

90 X="L12D-EAD-EAa3C 



广 &B16 W : B 



4- = X + "<D- >" : B4 = FNA( X) 
BCE-A-E-CE-A 
X+"A- K :B5=FN 
く DGB>D6B>DG8 



-EAD-<AEAED->D- 



CE - A - E -し 12CE - A - >E 

) 

A6 = X + "&G16'' : B6=FN 



-16" :B7=FNA(X) 

130 X= W A2.L16FC<AF>CFA>C2 

=FNA(X) 

"B X=" し 16A - 2.BA-E<BA- 
B9=FNA(X) 



" ： BA=FNA( X ) 
. D . G- . A し 16AG- 



190 C0= w T200ai4O6L16V6" 

200 C1= M R2CEGEV9CEGEV12CEGEV9CEGEV8CE6EV 
6CEGE" 



■FAR EAST 

なると 「完成 当時 は 自信が あつたんだ 
けど、 今 は 自信が ないです。 採用され 
て もい いのだろう か 7 テク ノを ィメ 
ージ した けれど、 失敗して しまった。 
リズム 音源 部に 丫 コマンド を 使った の 



22B C3="R2DFB-FV9DFB-FV12DFB-FV9DFB-FV8D 
FB-FV6DFB-F" 

230 C4="R2D-EAEV9D-EAEV12D-EAEV9D-EAEV8D 
-EAEV6D-EAE" 

240 C5="R2CE-A-E-V9CE-A-E-V12CE-A-E-V9CE 
-A-E-V8CE-A-E-V6CE-A-E-" 

250 C6="R2DGBGV9D6BGV12DGBGV9D6B6V8DGBGV 
6DGBG" 

260 C7="R2D-G-B-G-V9D-G-B-G-V12D-G-B-G-V 

9D-G-B-G-V8D-G-B-G-V6D-G-B-G-" 

270 C8="R2CFAFV9CFAFV12CFAFV9CFAFV8CFAFV 

6CFAF" 

280 C9="R2EA-BA-V9EA-BE-V12EA-BA-V9EA-BA 
-V8EA-BA-V6EA-BA-" 

290 CA="R2E-GB-6V9E-GB-GV12E-6B-6V9E-6B- 
GV8E-GB-GV6E-GB-G" 

？' 00 CB = "R2D6-A6-V9DG-AG-V12DG-AG-V9DG-AG 
-V8D6-AG-V6DG-A6-" 

310 CC="R2D-FA-FV9D-FA-FV12D-FA-FV9D-FA- 
FV8D-FA-FV6D-FA-F" 

32B ' —— Ch 4 

330 D0= W T200 W 

540 D1=-V13Q80OR2R16L8C>C<GE1'* 

350 D2 = "V9a22R2R1oG-E-< BG-B ノ E_G - 、E_2" 

360 D3 = "30O3R1 V8DFB- 、'い - F[K & - — 

37(8 D4 = "a5D-DE-EFG-GA-AAA-AA-'* 

380 — し U- &ピ 



で、 この あたり を 見て くださし 
讕 不思議な 家 

もとき 「採用 ありがとう ございます 。12 
つてから だいぶ 曰が たったので、 や は 
り レベルの 違い か、 と あきらめて いま 

した。 とても うれしいです。 最後に R 



72 



"し 6S316CFACFAV 1 3314CFACF A" 
W S)24E2A-2S)14L8EA-B>EA_BA-E<" 
"し 2S)22GB_<GB -" 
"VISS^SLDG-A^SJSBAAAA" 
"A-A-A-A-334Q2R2L16FFFFFFFF" 



"SD33T200L1V15O3" 

" >C&C<~ 



F -Rhy t hm 



620 R1="M!S4M!S4M!H8.H8.H8ri!8S8f1l8S8M!S. 
H16H16H16H16" 

630 ， P-Rhythm 

640 G0 = "T200 し 8SM1999CCC16C, 

G1="L16C4C4C8.C8.C4C4C8C4CCCC 



"V10T200" 
'し 20C1GEW 



00 H3="B-FD<B->" 

10 H4="D-EV12GV14A" 



730 H6="D>6V12GV10G<" 



"AAFF" 

"E1V12A-V13B" 



― P-Ch 3 

"L20E1EC 



"DDFD" 

"<A>0-V12EV14E" 

"E-lC<A->" 

"BBV12BV10B" 



-1V12EV i 3E" 



9(90 IA = "G1 E-<B 






910 IB="A>DG - < 


A>" 




920 IC="FV12D- 


V1KA-V10F" 




930 ， Play 










940 P し AY#2,A0, 


A0>C0.D0<E0>R0>G0> 




950 PLAY#2,A1, 


- 


■11 ， 11 


960 PLAY#2，A2， 


に; 


42,12 


97B PLAY#2.A3. 


B3.C3.D3.E3.R1 .61 , 


13 


980 PLAY#2,A4， 




■14, 14 


990 PLAY#2,A5， 


B5.C5.D5.E5.R1 ,G1 ， 


•15' 15 


1000 PLA 丫 #2,A6 


.B6.C6iD6.E6.R1 ,G1 


.H6. 16 


1010 P し AY#2，A7 


.B7.C7.D7.E7.R1 ,G1 


，H7, 17 


1020 P し AY#2,A8 


00 


H8. 18 


1030 P し AY#2，A9 




H9, 19 


1040 PLAY#2,AA 


. BA.CA. DA. EA.R1 ,G1 


HA> IA 


1050 PLAY#2,AB 


CD 


HB， IB 


1060 PLAY#2,AC 




HC IC 


1070 GOTO950 






1080 '- NASU8I 


KARI GAISHA Co. ，し 1 


d バウ ソ） 




八 ウスの 八ズが 打ち込み スイング • ジャズ 
になって しまった 原因 は、 コード 進行と 裏 打 

ちの ピアノ。 終戦 直後の 曰 本 を CG で シミュ 
レー 卜して いるよう で、 奇妙な 味が ある。 



EM 文が ふざけて いてす みません」 
■HOJA 

SSR 「採用 報告が 電話であった。 霉話 
は 苦手な ので まともな 受け答えが でき 
ない。 ノー ッノ一 ッに 載せる コメン 卜 
を 電話で まともに 話せる 自信がない の 



國 



_MUSICI 1 .0,1.1,1.1.1.1) 
^929 C し EAR3000 :DEFSTRA-Y :S0UND7，28 :S0 麵 



2010 A0="a33 V12 03 B8R1 6A+8R16G*8R16L 16 
":B0 = "314 V1 1 02 し 16 Q6" 

2020 AA ビ F8.G+8-F8CD+8FFFFG+8F8.G+B8>C< w 
2038 AB="F8.G+8.F8C0*8FFFFG+8F8.CD*8C :A 
1 =AA+AB:A2=AA+AA 

2040 AC=-C8.D+8.C8<6A*8>CCCC0*8C8.D*F8G" 
2 き 5i A3 = AC + "C8 .0*8. C8< GA + 8 >CCCCD + 8C8 . く GA 



2060 A4« 



+8.G8GA+8>C<FFFG+8.F8.6*8A+ 



20^0 AE="G8. A*8.68DF8GG6GA+868.A+ >C8D16< 
" : A5=AE+AE 

2eee A6="G8" 

2 霸 9 馨 A7-AC+-CCCCCCCCCCCCCT 



CHORD 



3t1l CB«-S 


1 V9 


05 L4" 










S020 CA="< 


V12 F 


8. V10>F 






F 8F 




:C1 =CA*CA 














3031 OAs" 


R 


8. G + 




.G + 


G + 8G + 




:D1 =DA*DA 
















R 


8. C 






C 8C 


6': 


:E1=EA+EA 














305B ' 














—ま マ CB = "< 


V12 C 


8. V10>C 






C 8C 




C2=CB+CB 














307* DB=" 


R 


8. D* 


. D + 


D> 


D + 6D + 




02=DB+0B 














—"い'，'' EB = " 


R 


8. 6 






.6 8G 




E2=EB+EB 














3898 ' 














3iee C3="< 


V12 G 


8. V10>G 


.6 


3G 


16<VU 


F6 


V8>F .F { 


IF 16 












3110 D3=" 


R 


8. A* 




BA + 




R9 


G+ .G*« 














312B E3=" 


R 


8. >D 




BD 




P8 


C .C t 


)C 16< 












3131 ' 
3148 C"- 


V12 D 


8. V10>D. 


D8D 


16<VH ca 


. V 


>C .C 8C 
















R 


8. F. 






R8 




D+ . D*8D+ 














3168 E4=" 


R 


8. A. 


ASA 




R8 




6 .G 8G 














317 き ' 
3160 C0=" 


V12 G 


8. V10>G 






.6 86 




:C5=CD*CD 














3198 D0=" 
: D5=DD+DD 


R 


8. A+ 


. A* 




. A + 8A + 




320B E0=" 


R 








D 80 


6< 



3221 
323B 
3248 



327B 
D*2. 
3280 

G 2. 



C7=CB+"L16>C 
D7s[>B "し 16>D+ 
E7=EB+"L16>G 



4020 F1= 一 C8D16D + 8F4&F .&F.&F, 
483i F2="D+8C16" 

4840 F3="D+8C16R8.R2.R2.D+8.R8. F8. 



4860 F5=" 
"78 F6 
D80+16F8G 
4080 F7=" 



16DFGDFGDFG0FGCD+FC0+FCDFCD+F" 
2" + 8>C8&C&C.- 
G&G16F8.D4 . D8D+16F8.G&G16F8. . 
6" :H1="V12<" + F6 

&F16D+8.C4.C8D16D+8.F&F16D+8.C 



4090 F8' 
FDGFDGFOG 



C8D16D*8F16":H2=F7+ 



16GF0GFDGFDGFDGFDGFDGFDGFDGFDG 
DGFDGFDGFD" 

D+CFD+CFD+CFD+CFD+CFD+CFO+CFD* 
D + CFD + CFD + CFD + CFD + CFD + F し 2** 



FB="R2.R2R16F8. " 
4130 FC=-L2A + 8>C8&C8t に &C." 
5000 ' 



で 今、 紙に 薯 いて ある。 あと 20 分。 曲 
について は 聴けば わかる て' しょう。 お 
わり j 



5120 GA="HBM8H16C8. HBM8HBM16S8H16HBM16H1 

6HBM16C8HBM16HBM8HBM16S8H16" 

c -0 5ei G1=GA + "H8M8H16C8. HBM8HBM16S8H16HBM1 

6H16HBM16C8HBM16S16S16S16S16S16316" 

5040 G2»GA*GA 

5i50 G4="HBM8H16C8.HBM8HBM16S8H16HBM16H1 

<bHBM16C8H8M16HBM8HBM16S8S16" :G3=GA*G4 

5060 65="S16H8HBM16S16H8HBM16S16H8HBM16S 

16H16HBM16S16H16HBM16S16H16HBM16" 

5070 G6="S16S16S16S16S16S16S16S16S16S16S 

16S16SC2R16":67=6A*G6 

6808 ' 

CHORD 2 -- 



682B 
683i 
60" 
6850 
6060 

'C . し 32CW2CR32CRS2CR32CR32CR32CR 
32CR32CR32CR32CR32CR32C 



7010 


J0="SB M100 L8 




702 鑽 
1B0" 


J A = " A. A. A. Ml 500 A. Ml 00 A. A. 


A.M1500A.M 


7038 


J1=JA*"A. A.A.M15B0A.h1gaA 


.A. Ml 500A1 


6A16A16A16A16A16M1B0'* : J2 = JAOA 






J4="A. A. A.M15a0A.M100A.A. 


A.M1500AA1 


6M1B0" : J3=JA+J4 




7950 


J5-"M3000A.M100A. A.M1500A 


.Ml 00A.A. A 


.M1500A.M100-+JA 




7061 


J6="N30B0A4A4A4A. A.A." 




7 壽 7 藝 


5B0 し 1 6AAAAAAAAAAAAM5MBA2 . し 8M 


1B0" 


J8=JA+J7 




8 讓 t8 
















T T T T 
T ， T ' T ' T 


8 耋 20 


PLAY«2，A0，B0,C0,C0,Cfl,F0， 


GB . H0 . 10 . J 








- ■ — I 
1 


PLAY#2 * ' A1 "- 


Gl • ' 11 ' J 


ft 暴" 


FORZ=0TO1 




8i5B 

2 


P し AY 參 2,A2,A2,C1 .D1 .E1 .F1 . 


62. F1 . 11 . J 


816 藝 


PLAY»2.A3.A3.C2.D2.E2.F2. 


63.F2.I2.J 








8178 

2 


PLAY#2.A2.A2.C1 ,D1 ，E1 ,F1 ， 


G2.F1 . 11 . J 


888 藝 


P し AY#2,A3,A3，C2，D2，E2,"， 


63.F3. 12. J 








8B9 钃 


PI_AY#2,A"A"C3,D5,E3，F4, 


G4.F4, 13. J 








81" 


P し AY*2 .A4.A4.C3.D3.E3.F4. 


64.F4. 13. J 








81 11 

3 


PLAYt2.A3.A3.C2.02.E2.F5. 


G3.F5. 12. J 


812B 


PLAY#2.A4.A4.C3.D3.E3.F4. 


G4.F4. I3« J 








81 3f 


PLAY#2, A4,A"C5,DS,E5,F4, 


G4 . F4 ■ 13 . J 










PLAY#2 , A3 , AS , C2 , 02 , E2 , F5 , 


G1 .F5.I2. J 


81S 磨 


NEXT 




616S 


PLAY#2.A5.A5.C5.D5.E5.F6. 


G5«F6< 14. J 








81 7« 


PLAY»2,A2, A2,C1 ,D1 ，E1 ,F7, 


G3.F7. 11 ， J 








8180 


PLAY#2*A5,A5，C5,D5，E5，F8. 


G3.H1 . 14. J 








8190 

1 


PLAY#2,A2,A2,C1 ,01 ,E1 ,F9. 


G1 >H2.I1 . J 


82 秦 《 


P し AY#2,A6,A6,C6，D6,E6, FA. 


62>FA.I5> J 








8218 

6 




G5."" ."" . J 


8220 




66. J 








8230 

2 


PLAY#2.A2.A2.C1 ,D1 、E1 ,F1 , 


G2.F1 . n . J 


8240 

3 


PLAY«2.A3,A3.C2.D2.E2.F2 


G3.F2.I2. J 


8258 

2 


PLAY#2，A2,A2,C1 ,D1 ,E1 ，F1 


G2.F1 . 11 . J 


6261 


P し AY#2, A3,A3,C2,D2,E2,F3 


G3.F3.I2. J 








8270 


PIAY#2，A4,A4*C3,D3,ES,F4 


64.F4.I3.J 








B28* 


Pl_AY»2,A"A4，C3,D3,E3,F4 


G4.F4.I3.J 








829« 


Pl_AY#2,A3,A3,C2,D2,E2，F5 


G3.F5.I2.J 










PLAY#2,A"A"C3,D3,E3," 


64.F4.I3> J 








8311 


PLAY#2,A" A4,C3,D3,E3," 


G4.F4.I3. J 








8321 


PLAY 翁 2, A7,A7,C7, D7,E7,FC 


67.FC. 16. J 





X 
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♦ Dm の スケール 




All rights controlled and addministered by MCA PUBLISHING, A Division ol MCA INC., 1755 Broadway. New York, N.Y. 10019 under licence from NORTHERN SONGS USED BY PERMISSION 
INTERNATIONAL COPYRIGHT SECURED ALL RIGHTS RESERVED All print rights controlled by Shinko Music Publishing Co.. Ltd., for Japan Authorized for sale in Japan only 



ビー 卜 ルズは 知らなくても、 
この 曲 を 知らない 人 は ほとんど 
いない 名曲 中の 名曲、 「イエス 夕 
ディ J です。 今回 は、 これ を 例に 
とって、 いかにして コードと メ 
口 ディ が 有機的に 結びつく か を 
分析して みましょう。 

話 は 堅い が、 まず コード 理論 
上 この 3 小節が どラ 進んで いる 
のか を 説明す ると、 1 小節 目 は 
F の メジャ一 • コード、 3 小節 
目 は D の マイナー • コードで、 

2 小節 目 は F メジャーから ロマ 

イナ 一に 転調す るた めの 段取り 
と して □ マイナーの キーでの サ 
ブドミ ナン 卜 ードミ ナン 卜の コ 
ード 進行、 すなわち マイナー • 

キーでの' II 一 V (ツー' フ アイプ 

と 呼 /3 りと して Em7-A7 のコ 
ード 進行に なって いるの だ。 



う 一ん、 まったく 意味が わか 
ん ないか もしれ ない けれど、 昔 
の ジャズと か、 ロック 出現 以前 
の ポピュラー • ソング は 基本的 
にす ベて いろいろな n- V 進行 
でで さていた のです。 ロックの 
出現 は 「機能なん て ドウ デモい 
いから どこに でも 好きな ところ 
に 進 むんだ も 一ん」 とい ラ 価値 
感を 生む のです が、 ロックな は 
ずの ビー 卜 ルズの 曲に も （とく 
に ポール' マッカ 一 卜 ニーに は） 
し ば し ば 伝統的な ポ ッ ブスの 影 
響が みられます。 

さて、 理論的には、 それぞれ 
の コードと その 役割に よって 使 
える 音階 (スケール) が 決まって 
いるので、 それ を 楽譜の 下に 載 
せて おきました。 最初の F のス 
ケール と は、 それぞれの コード 



10 CI_EAR500:CAL し MUS IC ( 0 ， 0 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1) 

20 A1$ = "S)33O3Gi5T90V12L2FFE<A>DC>4C4" 

30 B1$ = ,, S1 0O5T90V9L8R8FFFR8FFFR8EEER8EEE 

R8FFFR8FR8F" 

40 B2$="ai 0O5T90V9 し 8R8CCCR8CCCR8<BBBR8〉C 
+C+C+R8CCCR8CR8C" 

50 B3$ = "SH 0O4T90V9 し 8R8AAAR8AAAR8GGGR8GGG 
R8AAAR8AR8A" 

60 C1$ = "S)45O5T90V12L8GFF2.R4AB>C + DEFE4DD 
70 PLAY#2， A1$，B1$，B2$，B3$，C1$，"R24"+C1$ 



で 少しずつ 使える 音が 違います。 
コード ごとの スケール をチ エツ 
ク した 上で、 最上 段の メロ ディ 
を 見る と、 2 小節 目の 已 （シ) の 
音が ナチュラル （い になったり、 
C (ド) の 音が シャープ (« した 
りして いるの も 実に 理論と ピッ 
タリです。 

でち、 ポール' マッカ 一 卜 二 
—はいかに して この メロ ディ • 
コ ードを 生み出し たので しょ ラ 
か 7 別に コード 理論の 詳しい 
分析 を し た 上で 設計 施工 し た わ 
けで はなく、 ギター を ポロ ンポ 
ロンと 弾いて いるう ちに 思いつ 
いた、 というの が 妥当な ところ。 
いきなり 転調して しまう メロ デ 
ィ 展開 は ポールら しい けれど、 
ギターの コード はポ ッ ブスの 苣 
ながらの 進行です。 小さい とき 
から 音楽が 好きで、 いろんな 曲 
を ギターで コピーと かしてい る 
ラ ちに、 なんとなく コード 展開 
が 身に ついて、 そのうち オリ ジ 
ナル曲 を 作る う ち に 才能が 爆発、 
という ことです ね。 オリ ジナリ 
ティ はいきな り 何もない ところ 
から 生まれません。 もともと 音 
楽 好きで、 いろいろな 名曲 を 血 
や 肉と して 吸収して おく こと は 
絶対に 必要な のです。 



「イエス タティ』 の £5 



試聴 用 サンプル r& グー 



^ メロ ディと コ| ドの 幸せな 閼係 



必殺 移植 仕掛 人ば おばおから 

今月の すべての MSX ユーザーに/ 



S ん とか 移植され S いちん か S ァ 




ぱぉぱ おが 有限会社 バショ 
ゥ • 八 ウスと いうの を やって い 
るの を 知っている 人 は どれ くら 
いいる のだろう か。 そう、 私 は 
こう 見えても 超 零細 ソフ 卜八ゥ 
スの 経営者な ので ある。 会社 名 
は 芭蕉 庵 を そのまま 英訳して い 
る。 庵と いうの は 「いおり」 と 読 
んで 家の こと だから、 芭蕉の 家 

つまり 已 ASHO HOUSE な 
ので ある。 芭蕉 庵と は 松 尾 芭蕉 
の 庵の ことで、 彼が その 名 をつ 
けたの は、 芭蕉と いう 植物 は 葉 
が 台風 やなん かです ぐ 破れて し 



まう もの だから、 風が 吹いたら 
なくなつ ちまい ますよ、 それ ほ 
ど 掘つ 立て 小屋です よと いう 意 
味で 名付けた もので、 ぱ おばお 
も その 心 を 見習って 会社 名に し 
た。 なべて 世の 移り変わり は 
云々 などと いう 話 はしない が、 
先 曰 その バ ショウ • 八 ウスに ュ 
一 ザ 一から お便りが 来た。 X 
68000 ユーザーからの もので、 最 
近ソフ 卜が 少なくな つてき てい 
て、 これ は X 68 ユーザーが コピ 
一し まくって たせいだ。 だから、 
コ ピーので きない CD — R〇M で 



今月の 移植 希望 ゲーム べス卜 20 



顺位 


前回 順位 ゲーム 名 


メーカー 名 




粟 数 


1 


1 


三国志 m 


光栄 


P 


174 




9 


ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 n 


日本 フ アジ レコ厶 


P 


86 


3 




ロー ドス 島 戦記 ii 


ハミング バート' ソフト 


P 


65 


4 


8 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス 


P 


51 


5 


3 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


49 


6 


4 


ストリート ファイター ii 


カブ コン 


AG 


42 




6 


ぽ o4tl^f ル 


日本 ファノ レ コム 


P 


36 


8 


30 


ドラゴン クェ スト HI 


エニック ス 


G 


35 


9 


13 


a. in. a 列車で 行こう 


アート デ インク 


P 


26 


10 




ドラゴン ナイト m 


エルフ 


P 


22 


11 


10 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


18 


12 


38 


ジ ーザス ii 


エニック ス 


P 


14 


13 


19 


ファイナル ファンタジー ii 


スク ウェア 


G 


11 


13 


14 


大戦 略 m'90 


システム ソフト 


P 


11 


13 


17 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


11 


、 16 


18 


シャングリラ 


エルフ 


P 


10 


17 


11 


ダイナ ソァ 


日本 ファノ レ コム 


P 


9 


18 


12 


ブラン ディッシュ 


日本 ファ リレ コム 


P 




19 


15 


シム アース 


イマ ジニァ 


PG 


7 


20 




ドラゴン クェ スト IV 


エニック ス 


G 


6 



画 1 992 年 5 月 号ァ ンケー ト ハガキ 1 0001 よ り 集計 

※表 中の P は 他循の パソコン、 G は ゲーム 専用 徵 A は アーケード を 示します 
なお、 赤 丸の鮮 は MSX への^!^^: した ゲームて す 




OI 位 は ： 三国志 II し でも、 いまのところ 

羊^ i 予定 は ナシ： ij® は pc — 9微 
ソフ卜 を 出して くれない か、 と 
いうよ ラな 内容のお 手紙で あつ 
た。 そう、 苦しんで いるの は M 
'SX だけで はない ので ある。 ノ く 
ショウ' 八 ウス は 幸か不幸か X 
68 の ゲーム を 出した ことがない 
のでなん とも 考えよう がなくて、 
努力 はして みょう、 という 気持 
ちで ある。 

と、 そんな ことが 頭に 残って 
いたら、 こんな 読者のお 便りが 
目に止まった。 「ばおば おさん、 
こんにちは。 4 月 号 を 読んで コ 
ナミと エニック スに 手紙 を 出し 
てみ ました。 そのうち、 ェニッ 
クス から 返事が 来ました。 『MS 
X に 新作の 予定はありません』 
という ものでした。 個人の 手紙 
に 返事 を 書いて くれた 点 は うれ 
しかった のです が、 内容が 残念 
でした。 読む もの を 複雑な 心境 
にす る、 そんな 手紙でした」 とい 
う もので、 ソフ卜 八 ウスへの 働 
きかけ は 始まって いるの だな 一、 
という シンクロ 二 シティ 一とい 
ろか。 もう ひとつ 「ばおば おさん 
に 質問です。 『ドラゴン 創 世紀 j 
は MSX に は 出ない のでしょう 
力、」 というの もあった。 そう バシ 
ヨウ • 八 ウスの 新作な ので ある。 
今 は 98 版 を 出す のに 必死な ので、 
ほかの こと は 考えられない 状態。 




0 ： ] 一 トス 島 記 n I ^^希望;. 1 ' ' ！ 

ん だけどね ェ …-' - . il® は PC— 

移植 希望が 1 00 票 越 したら、 本格 
的に 検討し ようと 思って いる。 

さて、 先日 『ソ ーサリ アン』 の 
シナリオ コンテ ス 卜の 最終 審査 
のた め 曰本フ アル コムに 行って 
きた。 加 藤 社長に 会ったら、 「M 
SX にも 移植して くださいよ」 
と 頼もうと 思って いたの だが、 
何もい えなかった。 う 一む、 意 
志が 弱 いんだよ な 一。 でも 加 藤 
社長 はこの ページ を 読んで いる 
らしい ので、 この ページで いお 
う。 MSX の ソフ卜 出して くれ 
-// お願いです。 特に 『ぽっ 
ぶる メイル 」 あたり は MSX な 
んか 合いそう なんだ けどな あ。 
オリジナルが PC — 88 という こ 
とも あるし ね。 

という ことで。 残念ながら こ 
の ページで 改めて 発表す るよ ろ 
な ニュース はない。 なんだか、 
毎回 ニュースがない ので、 心 苦 
しいので は あるが。 では、 また 
来月./ 



移植 希望 ゲーム 累計べ ス卜 10 



順位 


前回 順位 ゲーム 名 


メーカー 名 


糸 


票数 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


p 


1628 


o 




ンムン ナイ 一 


イマ ジニァ 


PG 


983 


3 


3 


ドラゴン クェ スト 111 


エニック ス 


G 


678 


4 


4 


ダイナ ソァ 


日本 ファノ レ コム 


P 


620 


5 


8 


三国志 in 


光栄 


P 


611 


6 


5 


ロー ドス 島 戦記 ii 


ハミング バー ド ソフト 


P 


604 




6 


大戦 略 11に90 


システム ソフト 


P 


520 


o 




ブライ 下巻 完結編 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 


498 


9 


9 


ストリート ファイター n 


カブ コン 


GA 


450 


10 


10 


フ アイナ ノレ ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


415 



■ 1991 年 I 月 号よ り 1992 年 5 月 号までの Hit 



75 




発売中の NewV7h« 再チ 

4 月 中に 発売に なった ソフ卜 を フォロー 
している 今回の オン セール。 入手 困難な 
ゲームに ついて まとめた ユーザーの 主張 
も、 ぜひ ぜひ « ん でもら いたい。 

〈記号の 意味〉 無 印 は MSX2/2+、 W3MSX、MSX2/2+、W3MSX ターボ 
R 専用、 § は MSX2/2+ 用 だ 力 ターボ R の 高速 モードに 対 お また、 S のつ い 
た ソフ卜 は MSX — MUSIC(FM 音源) に、 [Wj は MIDI に それぞれ 対応して 
います。 なお、 ソフト ベンダ一 武 尊 (タケル) r# 売の ソフト は、 すべて 跪の 価格 
です。 

協 カス JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



ユーザーの 主 « 

今月 0^ — マ 1 "幻の 77 卜 人手 Itih*® も 



今月 は、 前回に ひきつづき 「幻の 
ソフ卜 入手 計画」 を テーマに お 送 
りする。 先月、 ふるい ソフ卜 を 置 
いている ショップ を 教えて くれ〜、 
と 書いたら 何人 か 反応して くれた 
ので、 掲載して みよ ラと 思う。 
秦新漏 市に ある、 パソコン ショッ 
ブ p I c 万代 店に は、 『ィ ース j シ 
リーズが そろっていて、 光栄の ゲ 
ー厶も ほとんど ある。 あと、 『エル 

ギーザの 封印』 『ビクセル 3/ ラス 
卜 • 八 ルマゲ ドン/ SD スナッチ 
ヤー』 『クリムゾン mj 『フ アミ クル 
パロ ディック 2 j 『テ 卜 リ ス』 も霾 
いて ある。 〈新潟県 中 田 洋ーク 
ン〉 

き 『激 ペナ 2』 と 『メタル ギア』 は、 
秋 葉 原の ラ オック ス • コンビ ユー 
ター 館に 売って ました 。〈東京都 
鬼 澤邦久 クン》 

• ボョョ 〜ン。 「激 ペナ 2』 なら、 

4 月 ごろ 秋 葉 原の 石 丸 電気 マイ コ 

ン センターに 売って たよ〜 ん 。『フ 

アミ スタ ホーム ランコン テス 卜 ■! 
も 500 円で 売って た。 〈千葉県 山 
ロ祐輔 クン》 

• 大宮 にある、 カメラの 二 シダで 
は、 r フラッ ビー j が 900 円く らいで 
売られて いた。 これ は 4 月の 話な 
んで、 まだ あるか もしれ ない。 〈堉 
玉银 /沢 木崇 クン〉 
• 千葉県 柏 市の、 Piu 柏 店で 『ぎ 
ゆわん^ら あ 自己中心 派 2j を 発 
見し ました。 5 月 11 曰 18 時 現在の 
情報。 〈千葉県 政 木将利 クン》 
秦ラ オック ス千葉 店で 以下の ソフ 
卜が 売って ました。 『王家の 谷 j 
r ラ • ヴァル 一/ ソ ーサリ アン (パ 
ッ ケージ 版)/ ィース j 『ウイ ザ 一 
ド リイ （ディスク 版)/ マスター' 



ォブ • モンスター ズ (マップ コレク 
シ ヨン もあった) Jo 〈千葉県/ 須藤 
治久 クン〉 

書 仙 台 市の 太白 区長 町の シー ガル 

という 店に はゾぎ ゆわん^ら ぁ自 
己 中心 派/八 ィ ドラ イド m/ ウル 

テ ィ マ IV』 『魂 斗 羅』 『覊 邪の 封印 j 

『時空の 花嫁』 『ラス 卜 • 八 ルマゲ ド 
ン』 『コ ナミの 占い セン セー ショ 
ン/ ィース J など 懐かしい ソフト 
があります。 〈宮城県/海老 沢茂ク 

ン》 

これら は、 ほんの 一部 だけど 少 
し は 参考に なつたん じ やない か 
な？ あと、 マイクロ キャビンに 
ある 在庫 情報 (ふるい もの) は 次の 
とおり。 •『 は 一り いふお つくす 

〜雷の 魔王 編〜 』(闩)5，900 円 • 
『セィ レーン j(D)7,800 円 拿 『殺人 
俱楽 部』 (D)7.800 円 • 『倉庫番 パ 
一 フエ ク卜 j(D)B，800 円 拿 「スー 
パー 大戦 Kj(D)8.800 円 拿 1 "スー 
バー 大戦 略 マ ッブ コレクション j 
(D) 3 , 800 円。 こ れ 以降の もの は シ 
ョップ で 十分 手に入る はず。 興味 
の ある 人 は 問い合わせて みょう 
(マイクロ キャビン =00593-5 卜 
6482) o 

以上、 2 か 月 連続で 紹介した 「幻 
のソフ 卜 入手 計画」 だが、 とりあえ 
ず このへんで おひらき にしたい。 
この 企画 は 好評だった ので、 また 
やって みょうと も 思って いる。 さ 
て さて、 次々 回の テーマ だが、 r ブ 
リ ンセス メーカー 私的 ゲーム 評」 
でい くこと にした。 実際に 自分で 
プレイした 感想 を、 簡潔に レポ - 
卜して もらえたら うれしい。 しめ 
切り は 6 月末 曰 （必着)、 発表 は 9 
月 情報 号 だ。 （ときち やる） 



お便り はこ ちらへ/ 



O 



MSX.FAN 編集部 1 "7 月 号 ユーザーの 主張 j 係 



★ バガキ 採用 者に は、 M ファン 胃 ブランク ディ ス クをブ レゼ ン ト Z 



※ 


讓位 


鮰顧位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 




1 




ヨーロッパ 戦線 


光宋 




E 




ピンク ソックス 8 


ウェンディ マガジン 




3 




ソ ーサリ アン 


ブ ラザー 工業 


. 


4 


6 


DPS SG set3 


アリス ソフ卜 




5 


5 


秘密の 花園 


GAME テクノポリス 


/ 


6 




伊 忍 道 • 打倒 信 長 


光栄 


\ 


7 


5 


ピンク ソックス • マニア 


ウェンディ マガジン 


/ 


已 




幻影 都市 


マイクロ キャビン 




9 




FRAY 


マイクロ キャビン 




10 


1 


エル 


エルフ 



4S1 B から 4 月 30 曰 ま 豳 された V7 卜 

4 月 2 曰！) ヨーロッパ 戦線 (F0/ 光栄 円 13 
® ヨーロッパ 戦線 (D)/ 光栄/ 12. 800 円 E 
17 曰 ミディ コン （D) /ピッツ一/ 9.800円3駔 
24 日 ピンク ソックス 8(D)/ ウェンディ マガジン Z 6, 800 円 S 
27 曰 D ピラミッド ソ ーサリ アン （□)/ ブ ラザー 工業 Z 3, 800 円 13 

糸 「 ョ 一口 ッハ" 鞔線 j のサゥ ン ドゥエ ァ 付き は ほ， 200 円。 『ピンク ソ ッ 
クス 8 j は ネ;] ^<7) み パズ^ (寸 きで 8, 400 円、 それ!^ は 6, 800 円。 

4 月の ソフト セールス T0P1D 

おおかたの 予想 どおり 4 月の トツプ は、 光 卿 『ョ 一口 ッ' 聰』。 IBf^ 
の SLG フ ァ ンには 待って ま し た^ 品た '。 そ して 2 位に は 『ピンク ソ ッ ク 
ス 8 W ラ ン クイン。 『ソ ーサリ アン』 も 3 位に 返 り 咲いた。 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわし ますく J & p 渋 谷 店 w ベ〉 



JSP テク ノ ランドに は MSX の ソフトが いっぱい 



むかし M ファンに 1 " ふらり ショ 
ップ ひとり 旅」 つて コーナーが 
あつたの を おぼえて る 人い るか 
な ？ 才 ン セールの 前 担当者 だ 
つた 力 ミー ュ か'、 ショップに 出 
向いて ソフ トの 売れ行き を MX 
したり、 お 店の 人に インタビュ 
一したり、 という 5fl まぐれな コ 
ーナ 一だった。 このあいだ 大阪 
の J&P テク ノ ランドに 行った 
ので、 ちょこつ と 売り場 を のぞ 
いてみ たら、 ある わ ある わ MS 
X の ソフトが いっぱい。 さすが 
は J&P つて 感じ。 今月の ユー 
ザ 一の 主張 じ やない けど、 手に 
入らない ソフトが あったら、 こ 
こへ 立ち寄って みると いい ぞ。 




O 売り場に は MSX のソフ 卜が いっぱい。 
テクノポリス ソフトの 1 " ウルフ ATj が、 な 
んと 971 円で 売られて いた •••••• 



OGAME テクノポリスの 「f の は、 先月 

につ づき 5 位に 居笙 り。 ^ してる の だ 



^ --MBSOSM ，一 
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A 1GT のこ こが 知りたい/ 聞 さたい そ/ 




* 今月の テーマ/ 『MSXView』 の フォン 卜 は アスキー 




今月 は GT の 『WISXView』 の は ドッ 卜 フォン 卜の 件で 何度 
も アスキーに II 話 をした。 窓口 や 開発の 方に 毎 曰 あれ や これ 
やと 簡ぃ^ ) せた ので、 少しうる さかった に 逸い なし v だか、 

ほどす でに 開発が かなり 進んで 



我々 に は まだまだ 知りたい ことが 山 ほど あるの だ。 資簡、 独 
自に 見つけた 慷報 など、 みなさんの つっこみ をた くさん 待つ 

ている o 担当 は 嫌われ マ 



國 



Q アスキーの 『ViewCALC ；』 
などの アプリケーションの 発売 
予定 は あるので すか。 

(大阪府 大阪市 • 浅 川裕史 くん • 16 才） 

A 予定 は 未定。 

残念な 話 だが、 「MSXV i 
ewj の アプリケーションの 発 
売 予定 はい まのと ころない。 つ 
まり、 みんなに お知らせ できる 



いるよう な もの はない、 という 
こと だ。 だが、 世の なかには 「ま 
だ 発表す る 段階で はない」 とい 
うこと も ある。 予定 は 未定 だ。 
ところで、 M ファンで は みん 
なの 1 " MSXViewj の 投稿 作品 
を まとめて みたい、 という ささ 
やかな 願望が ある。 でも まだ 数 
が 少なく て 現実に は ほど 遠い。 
気持ちの ある 人 は 応援 を/ 



Q GT に は 内蔵の 『MSX 
View』 用に 12 ドッ 卜の 漢字 フ 
ォ ン 卜が 用意され ています が、 
2+ の 漢字 BASIC と 違った 
表示になる のでし ようか。 

(東京都 品 川 区 • 小 野義弘 さん • 18 才） 

A そのと おり。 

GT に 内蔵され ている 「MS 
XViewj の 12 ドッ卜 フォン 卜 
は 『MSXVjewj 用の オリ ジナ 
ルの ファン 卜。 だから 通常の 



已 ASIC 画面に 出る フォン 卜 
とも 違う し、 GT などに 内蔵 さ 
れ ている ワープロの フォン 卜と 
も 違う ので ある。 2 + というの 
が、 松 下で あっても、 ソニーで 
あっても、 違う もの は 違う の だ。 
ついでに いうと、 r MSXViewj 
用と いう こと は、 アスキーの ォ 
リジ ナルの フォン 卜な ので ある。 
GT は フォン 卜の データの 宝庫 
かも …… I？ 



Q A1GT の RAM ディスク 
は 512KB フル 使用で きる ので 
すか。 それと RAM ディスク を 
使用して 付録 ディスク のなかの 
ファイル を 2〜3 度です ベて バ 
ック アツ プ する 方法はないです 
か。 また、 『パ*卩八〇1<』を6丁 
につけたら 合計で 768KB にな 
るので しょうか。 
(福岡県 福岡巿 • 渥美 s 士 さん • ？ 才） 
A 3 つの 質問に 順に 答えよう。 

まず、 RAM512K を フルに 活 
用で きる か、 について。 使える 
の は 352K のみ。 それ は、 つねに 
32K が D0S2 用、 64K が メイ 
ン RAM 用、 64K が已 IOS など 
の 内容 コ ピーの ために 使用され 
るから だ。 

つぎに、 付録 ディスクの バッ 
ク アップ は、 完全に はでき ない 
というの が 答え。 なぜなら、 ノく 
ック アツ プ できな し ) 特殊な 内容 
が 付録 ディスクに 入って いる こ 
とが 多い の だ。 ただし、 それ 以 



外の ファイル になって いるもの 
はでき るけ どね。 

3 つ 目の 1 VPACKj で RA 
M を 増やそう という 考え だけど、 
これ はかん たん。 GT と 『//.P 
ACKj で 608K、 さらに r ME 
M — 768」 を 差す と ] 376K になる。 
ここまで くると、 八 ードデ イス 
クを 買った ほうがい いので は、 
と 思う が …… 。 

ちなみに、 RAM 容量 を 知る 
に は、 CALL RAMD I S 
K(2048,A)O、PR I NT A 
O とすれば いいの だ。 

耳寄り 慷 

WI 部 や メーカー でも 気づかな か 
つた 耳寄りな 1f« を 紹介。 ここへ 

<7>lf«, もよ ろしく。 今月 はち 
よつ と マイナーな 話題 だ。 
暴 私 は 『HALNOTE』 にスタ 一精 
密 TR — 24CL を 使って います。 こ 
の プリ ンタ 一は NM 互換です が、 
『HALNOTE』 に は NM の プリン 
タ ドライバ か' ありません。 最初 は 

イメージ 印字の 際、 文字に, が 
できて しまって 困り ましたが プリ 
ンタ ドライバ を r PR2012. PDj 



Q R800 と Z80 を 同時 駆動す 
ると 速度が 数倍 上がる というの 
は なぜです か。 

(^0* 豊田市 '松 山 g さ ん • I 狩 «^±M ) 

A GT では 同時に 駆動し ない。 
速くなる 話 は どこで 聞いた の だ 
ろラ。 

GT では 切り換えて 使用す る 
ので 同時と いろの はありえない。 
もし、 仮に 考えても Z80 が R800 
の 足 手 まといになる ので 意味が 
ない。 おとなと こどもが いっし 
よに 走っても、 速さ はおとな 以 
上に はならない でしよ。 

報 交換 

r PRN — T24K. PDj 【二 プリンタ 
の 本体の ディ ッ ブス ィ ツチ を No. 
5 のみ OFF にす ると 正常に 印字 
でき ま した。 次に ディ ッ プスィ ッ 
チを すべて ON にした まま 正常に 
印字で きないの かと 試し た 結果 
r M-1024X, PDj r M-1024X 2. 
PDj は 正常に 印字で きました 。た 
だし、 NM の 宿命で 印字 サイズが 
8z 9 になります。 解^! として 
用意され ている プリ ンタ ドライバ 
をす ベて 試す こと を します。 



O 5 月 情報 号で V9990 という 
のが 載って いました が、 それ を 
MSX に 使う と 値段 はいくら ぐ 
らいになる のです か。 

(広島県 広 島 市 • 山川 健 太郎 くん. ？才） 
A 10 万 は 軽く 越えそう。 

まず、 MSX として 互換性 を 
たもつ ためにい まの V9958 を は 
ずせ ない の を 前提に して、 v 
9990 を 載つ ける と、 編集部の 予 
測で 4〜5 万 は 軽く アップす る 
と 思ラ。 そのための 設計 費用 や、 
内蔵 ソ フ 卜の パージ ヨン アップ 
など、 お金が かかる の だ。 

コーナー 

特に M — 1024 シリーズの プリ ン 
タ ドライバ (が あれば) 念入り に 
試して みて ください。 文字 や g 
に 胃が できるだけなら、 プリン 
タ 本体の ディ ッ プスィ ツチの 設定 
を 変えれば、 たぶん 正常に 印字で 
きる と 思います。 『MSXView』 と 
は ソフト は 異な り ま すが、、 に 
なれば 幸いです。 （千葉県 鎌ケ谷 
市 *352211 世さん' ？才） 

来月 は、 GT の 『MSXView』 の 
PCMfi^ffl 確驟體 予定。 




Al GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 徳間 書店 インター メディア MSX • FAN 編集部 「GT フォーラム」 係 



協力' 松下電器、 アスキ- 
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够 



<4 







世の な か 名前が な いもの はない。 
ない と 実に 不便 だ。 だから 今回 は ネー 
ング について。 自分て せ 界を作 るんだ つ 



たら、 やはり 神に なった 気持ちで 名前 を 
つけて みょう。 そうすると、 まわりに あ 
る 名前って 気になって しかたがな く なる。 



ネー 2 ング つて v 楽しい 作業!? 



ネーミング は 
ほんとうに 楽しし ゆ、 

自分の 作る ゲームに 登場す る 
すべての ものに 名前 をつ ける と 
いう 行為 は、 実に 楽しかったり 
する。 なぜって、 いちばんかん 
たんそ ラ だから。 はっさり いつ 
てこれ は 誰に でもで さる 作業な 
の だ。 ゲームの こと を 何ち 知ら 
ない ャッ でも、 これ だけ は 絶対 
にで きち やうの だ。 実際、 この 
僕 も、 この 名前 をつ ける という 
作業 は 最初 は 好きだった。 最初 
はね …… 。 

以前、 「夕 ィ卜ル をつ ける とき 
の 技術と 心」 という テーマで、 講 
座 を 進めた ことがある よね。 だ 
いふ' まえ だから 覚えて いるかな。 
あのと き、 夕 ィ卜ル というの は、 
なんだかんだ いって 思し 、入れが 
ある もの だと 書いた。 そして、 
やはり それなりに 意味 を 表す も 
のにし なければ いけない と。 

が、 それと は 別。 はっきりい 
つて、 1 つ 1 つの アイテム ゃ武 
器の 名前まで オリジナルの もの 
を 考えよう とすると、 夕 ィ卜ル 
をつ ける ときの ょラな 気合での 
そんだら 身が ちたん。 

確かに、 最初に ゲーム を 作る 
とき は 「よ 一し、 がんばって すご 
い 名前 を バジバジ 考える そ/」 
てな ぐあいで 気合が 入る もの だ 
が、 数 を こなせば こなす ほど、 
さすがに アイデアが 追いつかな 



くなる。 

僕の 場合、 最近 小説から ゲー 
厶 • シナリオまで ふくめて 1 度 
に 4〜5 本 同時 進行させる の は 
当たり まえにな つてき た。 こラ 
なって くると、 登場人物の 名前 
を 考える だけで も 地獄 を 見る。 
たんなる 思いつ さ だけで やって 
いると、 すぐに ごちゃごちゃに 
なって しまう の だ。 

あちらで 使った 主人公 は、 こ 
ちらで 脇役。 はたまた そちらで 
敵役に なり、 いつの 間に やら 主 
人 公の 名前が 違う ものに なって 
いたり、 というぐ あい。 

恥ずかしい 話 だが、 自分で 書 



いてお きながら、 慣れる まで は 
一覧表 を 作って、 それ を 見なが 
らじ やない とわけ がわから なく 
なって しまう。 何とも 情けない 
が、 実際そう なんです よ。 

いくら 自分の 話に 登場す るか 
わい い 息子た ちとい えど、 いき 
な り 最初から 全員に 対 して 感情 
移入し にくい もの だ。 長いつ き 
あい をす るう ちに、 だんだんと 
親しみ 深くな り、 それでよ うや 
く 頭の なかに その キャラクタが 
住み着いて くれる ようになる。 
けっこうたい へんなん だぞ。 

心 を もち 活躍す る 登場人物で 
さえそう いったぐ あいだから、 




武器の 名前 や 町の 名前な ど はも 
う 最悪。 ゲーム • シナリオ だつ 
たら、 最初に 一覧表 を 作る から 
まだいい が、 小説に なると 町の 
名前なん か は 以前 書いた 部分 を 
もう 1 度 読み直さな いともう 地 
獄。 同じ 町な のに、 3 つも 4 つ 
も 呼び名が 変わって しま ラ なん 
ての は、 最初のう ち はよ く ある 
話 だ。 あ、 僕 だけ だったら ごめ 
ん なさい。 

と、 いう わけで 実際 飯 島 は ど 
のように 名前と いう もの を 決め 
ている か。 ここから 先 は 聞く も 
涙、 語る も 涙の 苦しみの ノン フ 
イク ジョンな のであった。 

飯 島 はこうして 
苦労して いる/ 

正直い つて、 いまや ゲームに 
おいて は 登場人物 およ びス 卜 一 
リーに かかわる 武器 や アイテム 
以外 は 飯 島 は 何もして いない。 
ヒー、 ごめんなさい、 ごめんな 
さい、 ごめんなさい。 だいたい、 
サブの アシス 夕ン 卜が 敵 キャラ 
から 町の 名前まで いろいろ 考え 
て くれる。 自分で ほとんど すべ 
ての 名前 を 考えた の は 『抜 忍 伝 
説 」 ぐらいだ な あ。 『ラス 卜八ル 
マゲ ドン 』も"" ブライ j も、 けつ こ 
う ほかの 人に まかせち やった し。 
それでも、 あの ころ はかなり 自 
分で 考えたん だけどね。 

もう、 いま は ダメ。 さすがに 



ところで、 みんな はこの 間の ゴールデン 'ウィークに は 何 をして 過ごして いただろう 力、。 飯 は 遠く^ つて …… いる 自^ <7) 姿 を 思い浮かべながら、 ただただ 仕事 
助手から 一言 をして いたそう である。 自^ 7) つごう だけで、 好きな こと を やって 過ごして いたわけ ではない の だ。 ところで、 iS^fe^ が、 仕事 をしながら 思 レ^いて いた こと は、 夏 

が±1 新で ある。 北-;^！ に 2 泊 3 日 力、 けて 行く 予定 だとい う。 解散 は m という こと は、 あと はィ ix レベルで いくらでも 北-;^ を 長く する こと 力く できる の だ。 
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こラ して 名前の 決まった かわいそうな 人た ち 


ラス 卜八ル 
マゲ ドン J に 
登場した 敵キ 
ャラ たち 


ロン メ責 メロン に似てい るから。 

ガッ卜 マイ ォー ★ 頭が クラッシュ している とき 1 "ォー マイ ガッ / j と 思 
つたの を 逆さまに 読んだ だけ。 ごめんなさい。 
ボッソ ★ 一見なん だか わからないだろう が、 実は そのと き ボンゴ レ • 
ロッソ • スパゲティ を 食べたい な あと 思った ので それ を 縮めた。 


1 "ブライ • 上 

巻 J の あの 主 

お" う 


マイ マイ *ご めんなさい。 力 タツ 厶リを 食べた かったんです。 
ゴンザ *ゴ ザ 敷いて 穫 てそう だから。 誰もそう 思わなかった でしよ。 
クー ク責 泣き虫で いつも 泣いて いるから。 ビー ビー 泣く より、 クー ク 
一 泣きそう だった ので。 


1 "ブライ • 下 
巻 j の 悲しい 
脇役た ち 


ボンゴ レ、 メン タイ コ、 ポロネーズ、 ナポリタン ★ ほんとうにす みま 
せん。 おなかが すいて たんです。 ちなみに 飯 島 は スパゲティ では ミー 
卜 ソースが いちばん 好きです、 はい。 

ヒ卜リ デモ 仙人、 コレ デモ 仙人、 ナニモ 仙人 女頭 ^つ とんで ました。 
許して ください。 


『小説 '最後の 
審判 J の 驚く 

ベぎ 主役た ち 


ダッ ヘル ★ この キャラ はキ ザな ャッ。 セリフで 1 "ゴ一 卜ゥ ヘル」 を 連発 
させようかと 思った が、 やめた。 でも、 名前 は 受け継い だの だ。 
ガンツ ★ 厶チ ムチッ とした 肌な ので、 頭に パンツ をか^ せたら おもし 
ろい な あ …… と。 でも、 パンツで は あんまり なんで、 ガンツに。 はは 
…… 、 あきれた かな。 

ダキ 一二 喻だ にみたい にィャ なャッ にしようと 思った から。 でも、 け 
つこう かっこよ くな つち やった。 



自分で シナリオ を 書いて いる も 
のに 関して は、 他人に まかせる 
こと はしない けれど、 シナリオ 
の 本筋に 影響の ない 部分 はス夕 
ッフに 考えても らう、 わけ。 
でも、 みんなの 場合 はそう は 

いかない だろ ラし、 た /3 〈ん 名前 
つける 作業って 楽しい はず だか 
ら 心配 はいらな いと 思うよ。 

それでも、 ネーミング のとき 
に 気をつけて おく 点 はいくつ か 
ある。 これ を そのと きの 精神 状 
態、 および アイデアが しぼりつ 
くされて しま ラ までの 状況に 基 
づ いて 順序 だてて 紹介しょう。 
© 最初 は 全然 困って いない 

ホ ニヤ ララ • ソードと か、 う 
ん たら • アツ クス という 既存の 
もの や、 スケ ル卜ン とか ス ライ 
厶 などと いう 既成の モンスター 
ではなく、 極力 オリジナル を考 
えようと 努力す る。 このと き、 
注意す るの はお もに ゴロが いい 
か 悪い か。 

強そう な ボスが 「木ン ダラス 
一」 と 力、 「ペラ モ ニヤ カン j では、 
笑って しまって 戦闘 意欲 を 失わ 
せる。 それ こそ シナリオ は パー 
である。 強そう な ものに は 濁音 
を 多く 用いた 力強 さに こだわり、 
美しい ものに は 透き とおるよう 
な 語感 を 念頭に 気 を 配る の だ。 
② インスピレーションに 頼る 

ひらめきが 尽きる と、 次 は そ 
れが何 に似てい るか を 考える。 
インスピレーション を 働かせる 
の だ。 たとえば イソ ギン チヤ ク 
に似ていたら 「チャック ラー」 と 
か、 力 二 に似ていたら 「力 ニラ 
ス」 てな ノリ。 特撮 ドラマに 登場 
する 怪獣の ネーミ ン グのノ リ だ。 
センスがない とちよ つと 情けな 
いけどね。 

武器 や アイテム にしても、 頭 
のなかで 勝手に その イメージ を 
作り あげ、 何 に似てい るか こじ 
つけて みる。 この 時点で はま だ 
ひらめき とか センスに こだわつ 



ている の だ。 

® 自分の 知識 をし ぼり 出す 

一見 © に似てい るよう だが ち 
よつ と 違う。 たとえば、 登場 人 
物の 名前 を もじったり、 アイ テ 
厶ゃ 町の 名前 は 実際に ある もの 
や 人気 商品 を も じったり する の 
だ。 さらにつ まると、 食べ もの 
の 名前 を 人の 名前に つけて しま 
つたり、 わけが わから なくなつ 
てく る。 振り かえって みると こ 
の 状態で 考えられた 名前 は、 恐 
ろしく 変な ものが 多し 、 よ う だ。 

④ 參考 資料 を 引っ張って くる 
辞書と か 専門書 を 手当たり し 

だいに かき 集め、 それらし い 名 
前がない か、 いろいろ 調べる の 
だ。 意外と これが いちばん 最初 
の 手段と して 思われが ち だが、 
実際のと ころ は 違ラの だ。 

少なくとも、 僕 は インス ピレ 
—ショ ンに こだわる タイプな の 
で、 つまらない かぎり は、 この 
手の ものに は 頼りたくない、 と 
いう 変な プライ ドを もっている。 
それでも、 やっぱり 既存の もの 
に 頼らねば ならなくなる。 が、 
それに 多少の ァ レンジ をく わえ 
る こと はま だ 忘れて いない。 こ 
の 後、 すごく 情けなくなる。 

⑤ 限界に さて H 存の もので 我慢 
スライム や ショー 卜 • ソード 

でい い。 恥 も 外聞 も なくなり、 
ソード は ソード だ、 当たり まえ 
なの だ/ と、 自分に 無理やり 
いい 聞かせて、 それ を 正当化す 
る。 こうなる と、 開き直つ てけ 
つこう ラク。 最終的に、 ほ とん 
どの もの はこれ で 落ち着い てし 
まラ。 

® —応 ® で 落ち着く が 考え直す 

これで は プロと はいえない と 
思い、 ダジ ャレに 走って みる。 
言葉 を 逆さまに したり、 くだら 
ない シャレ で ごまかした りする 
が、 最終的に 後悔す る。 が、 ま 
れに そのまま 使って みたり して、 
とんで ちない 名前 をつ けて しま 



つたり する。 

この 状態のと さは、 脳み そが 
どっかに 卜 リップし ている 場合 
だ。 あまりお すすめで きないが、 
こういう 状況 を、 1 度 味わって 
みるの もお もしろ いか もしれ な 
い。 

それでち ネーミング 
はおち しろい 

こうして 書いて いると、 なん 
だか ネーミングの 作業 はとても 
たいへんな ことのよ うに 思われ 
そうだ。 でも、 おもしろ いんだ 



次回の 



お 



B 還 



後で 思い返した ときに、 けつ 
こラ よさ 思い出に なって いたり 
す るんだ。 デバッグしたり、 ュ 
一 ザ 一から ネーミング に関する 
感想の 手紙な どもらう と、 意味 
もな くけ つこう ひたって しまつ 
たりす る。 

せっかく 自分で オリジナル • 
ゲーム を 作 るんだ。 既存の 概念 
は 捨てて、 斬新で イン パク 卜の 
ある もの を 考えて くれ。 最後の 
大 ボスが 「キング • デビル」 で、 
'最後に 覚える 究極 魔法が 「グレ 
ィ卜 'マジック」 では、 悲しくな 
るで しょ。 



次回 は 敵 キャラに 間して。 敵 キャラに 関する 
ありと あらゆる こと を 考えて みょう。 ザコキ 
ャラ から ボス キャラまで、 敵 キャラに だって 
いいぶん は ある はず だ。 M に , 目 を 見せ 
てあげたい。 敵 キャラ か' 光って いなけり や あ、 
結局 主役 だって かすん じ やうんだ からさ。 キ 
ミ にも 印象に 残って る 敵 キャラって いっぱい 
いるだろう。 そんな #^感 の ある 敵 キャラ を 
考えて みょうで はない か。 じ や、 また/ 



ちなみに は、 お 力、 あさまのお 里の 迎 る こと を 楽しみに している という。 日本て 像の を 1ほ 录 したと いう、 あの 旭1| だ。 醉 は札棍 し 力せ つたこと は 
助 羊から— 靈 ないか'、 きっと ス テキな ところに 違いない。 夏の 北; 滅に 緑の 森 真つ 靑な 空、 麵な號 …… 考える だけて 気分が いい。 仕事 をして いると き は、 そう やって 號 を 取 
り 戻す そうで ある。 そうそう、 迎 II の ラーメン は 札き よりおい しいそう だ。 ぜひ m 、なくて は./ ついでに 石 欄 も ジンギスカン もァス パラ もじ やがい もも …… 。 

★ 「ゲーム 制作 講座」 への 投稿 藝 集中 I 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 79 
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參 すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
• 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こ と ） は 厳禁。 
參 なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



ーメ ディ ァ に帰厲 する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



住 
所 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



I 



1992 年 



月 



曰 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いい 戈 



年 月頃] 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • い いえ 



ァ 
ン 
ケ 



③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 

教えて ください。 

はい 匚 雑誌 名 年 月 号 

[書籍 名 • C D 名 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



ページ 



いい 戈 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 


歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください。 




匚 作曲者 


： 


[；歜 手 • 演奏者 




®(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 口 


一 ドの 方法、 


SCREEN 番号 を 教えて く ださい。 




匸 ツール 名 




] [SCREEN 




匚 ロードの 方法 









作品 コメン 卜 



騙 集 部の 整理番号 

















D 部門） 

ミュージック ③ー般 の 楽曲） 



[使用 機種 名 ] 
[ファイル 名 ] 



* 「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みと します。 



投稿 応募用紙 



し 
に 
ち 
れ 
な 



記 
入 
し 



品 
を 



例 ： ファン ダムの 一般 部門へ 

の 応募 は!！] -'; D 



ロ-〇 



m ファン ダム (① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ 

SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム 
S1CG(® 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ 



氏 
名 



フ リ ガナ 



( ) 歳 
男 • 女 



ぺ 



< ださい。 一 



作品 名 



投稿 ジャンル 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの ブ ログ 
ラム は 「ファン ダム」 で。 音楽 は 1 " FM 音楽 館 Jo エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
r AV フォーラム お プログラム はでさない けど、 ゲームの アイデア は ある、 という 



人の ために は r ゲーム 制作 講座お そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ n まほ 梅 麿 
の CG コンテ ス 卜お 作品が できあがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
迗 つてき て ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダム 



ファン ダムと は 1 " アマチュア プロ グラ 
マに よる 自作 プログラムの 発表の 場」 で 
ある。 自作の プログラムなら、 ゲーム、 
家計簿な どの 実用 プログラム、 見て 楽し 
む デモ 的 作品、 そのほか 「プログラムで こ 
んな こと もで きる」 という 驚き を 与える 
もの、 など ジャンル は 問わない。 
★ 募集 部門と 発表 形式 

募集 部門 は、 従来の システム を 廃止し、 
新たに 次の 3 部門 を 設ける。 
a) 1 画面 部門 

40 字 X24 行 以内で できた プログラム。 旧 
システムから そのまま 引き継いだ 部門で、 
この 制約の なかで どんな ことができ るか 
に チヤ レンジす る 精神 を 重視す る。 【発表 
形式】 リ ス卜 などの 本誌 揭載を 主体と し、 
企画に よって は 付録 ディスク にあえて 収 
録 しない こと も ある。 
(bMI5 部門 



1 画面 以外の、 BASIC リス 卜の 形で 
掲載 可能で、 かつ 打ち こみ 可能な プ ログ 
ラム。 従来の N 画面 タイプ、 10 画面 タイ 
プ、 FP 部門の すべて を 含む。 プロ クラ 
厶の 長さ は 問わない が、 リス 卜 を 多くの 
人に 見ても らう こと を 前提に した プ ログ 
ラミング を 望む。 【発表 形式】 リス 卜な ど 
の 本誌 掲載と 付録 ディスク 収録。 ただし、 
あまりに も 長大な 作品 は、 リス 卜 掲載 を 
省略す る こと も ありうる。 
c'D 部門 

已 AS I C リス 卜の 形で は 掲載 不可能で、 
かつ 付録 ディスクに 収録 可能な 作品 (付 
錄 ディスクに 収録 可能なら すべてが ◦ 
K ) o 【発表 形式】 4 色 ページでの 紹介と 付 
錄 ディスク 収録。 ただし、 作品に よって 
臨機応変に 解説 ページ を 設けて 別 企画と 
なること も あり ラる。 
(a)、 （り)、 （0 の いずれも、 規定 (後述) の 



応募 書類 を 添付した テープ または ディ ス 
ク による 投稿に 限る。 
★ 応募 書類の 規定 

© 応募用紙 (何枚で も コ ピー 可) を 使用し、 
必要事 項 を 記入。 1 つの ディスク （テー 
プ) に 複数の 作品 を 入れて 応募す る 場合 
は、 作品 1 つに 付き 応募用紙 1 枚 を 添付 
する こと （この場合、 以下の 書類 も 作品 ご 
とに 分ける)。 

© 作品の 紹介、 遊び 方. 使い方に ついて 
くわしく わかりやすく 書いた 別紙 (形式、 
枚数 は 自由） を 添付。 

③ プログラムの 解説 (変数、 ス プライ 卜、 

パターン 定義 キャラクタ、 行 番号 順の 解 

説、 マシン 語 解説な ど) を 添付。 

@作 品の 資料、 解法 （RPG など は 完全 攻 

略 マップ、 SLG はデ 一夕 一覧、 科学 も 

の は 参考 理論 • 公式な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

'応募 部門 を 封筒の 表に 赤で 明記。 さら 

に 「フロッピーディスク （テープ) 在中」 



「ニッ 折 厳禁」 の 文字 も 赤で 記入。 
• ディスク (テープ) は 郵送 途中で 破損し 
ないように ダン ボールな どで 包む 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 掲載 誌お 
よび 規定の 謝礼 （ 1 万円〜 5 万円） を 進 
ムックな どで 再褐 された 場合 も、 掲載 誌 
と 規定の 再掲 謝礼 を 進呈。 また、 市販 ソ 
フ卜 化の 場合 は、 別途 契約。 
★ 2 つの 新しい 寅 （1992 年 4 月 号より） 
參第 2 回ち ぇ熱寶 (新人 貸） 
199? 年 7 月 号〜 9 月 号で、 ファン ダムに 
初 登場した 作者の なかから 編集部 協議に 
より 1 人 を 選び、 ちえ 熱 寅 (奨励金 3 万 
円） を 授与。 作品よりも、 作者 自身の 可能 
性 を 重視したい。 発表 は 10 月 号の 予定。 
• 第 1 回 T I M 賁 (作品 寅） 
1992 年 4 月 号〜 9 月 号に 掲載 • 収録され 
る 作品の なかから 1 つ を 選び、 その 作者 
に T I M 筲 (資金 5 万円) を 授与。 選考 形 
式の 詳細 は 未定。 発表 は 11 月 号の 予定。 



F M 音楽 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 
なお、 作品 はすべ て已 AS I C の もの 
にかぎ る。 ツール を 使用した 場合 は 変換 
してから 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスク 
に セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 
各 作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで き 
れぱ 別紙に つけて ほしい。 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 1 "フロッピーディスク （テープ) 在中」、 
r ニッ折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 
• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スク ゃテー 
プを 包む。 

買 W 用 

規定の 謝礼 (ォ リ ジナル 曲 か、 既成 曲 か 
で 額に じ やつ かんの 違い あ り ) と 掲載 誌。 



A V フォ 



ラ ム 



エスプリ のきいた オリジナル プロ グラ 

厶。 FM 音源 使用の もの も 可。 
秦 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォ 
—ラム 「お 題」 を 参照され た し。 
• 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
★ 規定 

(D 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） . 

電話番号 

© タイ 卜ル 

0) プログラム を 作成した ときに 参考に し 
た 本ゃ雜 誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

29 字 X29 行 以内の 短い 作品 は、 八ガキ 
での 応募 も 受けつ ける。 ただし、 その 場 
合、 ^字詰め、 行 番号 を 赤で 書く か 赤で 
囲む。 その他の 長い もの はなるべく ディ 
スクか テープで 投稿す る こと。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 を プレゼント。 くわし 
く は 本 編の 下襴外 「特典」 を 参照。 



ゲーム 制作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 
を 問わず なんでも かまわない。 ただし、 
以下の 規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

0) 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



© シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル は 
かならず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作 
品 は 市販の 道 も ある。 



ほほ 梅疆の C G コンテ ス 卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG 
コンテ ス卜。 部門 は 紙芝居、 イラ ス卜、 
ぬりえの 3 つ。 得意な 部門に 応募して ほ 
しい。 どの 部門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル を 
つけ、 紙芝居 部門 は ス卜ー リー を 添付。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プロ クラ 
厶 でも、 市販の CG ツールで も、 本体に 
付属して いる CG ツール を 使っても いい。 
秦 紙芝居 部門 

動画 (アニメ ーショ ン) や 紙芝居の 作品。 
摩ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
秦 ぬりえ 部門 

付録 ディスクに 入って いる 教材 CG に 
着色した 作品 （月 ごとに しめ 切り）。 
★ 応募 書類の 規定 

© 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 



複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 
用紙 は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 
赤 ペンで 明記し、 さらに r フロッピー ディ 
スク 在中」、 ニッ折 厳禁 ム 「使用した ッ 
ール 名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スクを 包む c 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 寅 品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審 
査員 により 毎月 評価され、 みごと 掲載と 
なると、 ランク 別に 規定の 賞金と 寅 品 を 
進呈す る。 



スーパー 付錄 ディ スク 



ディスクに 入れる ことができる ものな 
ら なんでも 大歓迎。 
• r MSXView_i で 作った 作品 
• いろんな ことが 便利になる ツール 
•MIDI 演奏 用デ 一夕 
• そのほか 

上記の ほかに、 付録 ディスク を 情報 交換 
の 場と して 積極的に 利用して いきたいと 
思ラ。 たとえば、 過去に 掲載した ものの 
バージョンアップ 版 や、 そのほか みんな 
の 役に たちそう な もの を 待って いる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 



用紙 は コピーして 使用。 また、 ツールな 
ど は 使用方法 を 別紙に して 添付。 ゲーム 
などの 場合 は 解法 （RPG など は マップ 
や 図解、 デ 一夕の 一覧) などの 資料 も 忘れ 
ずに。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

'「フロッピーディスク 在中」、 r 二 ッ折厳 
禁 」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スクを 包む。 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 記念品と 
掲載 誌 を 進呈。 なお、 記念品 は 採用 作品 
の 内容に よって 変える 予定。 



秦 そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集し 
ています。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください n 
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下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の ー黧 です。 今回 は 6 月憫報 号の ため 
に 3 月に 整理した 分と なります。 禊 数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 投稿 あり）」 とし、 実際の 掲! 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



ファン タム 



秦 北海道 

FIRE FIGHTER/ 小食 和秀 

TANGO/ 今 村秀樹 

伝言板 I /田 * 迫将人 

けろ けろ サッカー/菊 地 友 則 

ffi 易 F M 音源 ドライバー 1 "フラスコ」/ 森 川 悟 

•， 存甲 

才ニ ごっこ in the SPACE 他の/野 月 * 志 
feR/ 東大 亮 

Transparent visitor/ 村 林 ta 
SUPER SOLID/ 木 村 « 
• 秋田県 

ゴ ルゴ 橋 広 光 
• 宮城県 

With 〃/管 

THREE-CHANCE/i 
めざせ NBA 〃/蕾 ffiH 
• 群 S 県 

an 他③ /坂 本 伸 幸 
參茨城 県 

で こっぱち 他の/小 林靖彦 
鲁 栃木県 

CHASE/ コブ太 くん，' 沼 尾弘志 
• ^玉 県 

マンポ ゥ' ミサイル 他② /鈴 木 卓 
MENU/ 野 村 周 平 
秦 千葉県 

S の;' 竃 登り 他 ([.'/« 田 茂 幸 
タム タム 他① /藤 并秋雄 
• 東京都 

地 S だ/ どつ カーン./.// 小 出 俊 夫 

神秘の 天空 図/岩 崎朋美 

In a forest 他 D '藤 田 殺 
漢字 須駆浪 流 苦 S 頭 岸 M 航 
參 神奈川県 

CD のた めの プログラム 他 d)/ 萩 健 一 
TORISU/ 時 田健嗣 
SMASH.// 佐 藤直榭 
The way to Return ノ大 辻 大 
• 長野県 

じゃんけんの « ベ 他 ( D/ 盧沢範 之 
パラパラ アニメ 他③ /中島 健 仁 
NEW— UFE/ 中谷稔 
幻想 王国ん 可 田剛生 
3 D 長 尾 K 司 
キ ユウ リだ〃 木内靖 
參 新潟県 

東京 大空 » 他 水 野裕之 
ROUND FORCE/ 西 村 耕 平 
• 福井県 

TOWER OF CAN 他': で '北 川航 
參 石川県 
競 牛 木隆文 
• it ほ ： 

歯み がき 3 分/角 谷 広 as 



いんて りじえん すごる ふ 他 (D/ 今 井 » 治 
參 愛知県 

Jumping Frog 他② /高 島 学 
RUNNING TO HORIZON/ 西浦義 和 
攀 三重県 

SHOP 他、 I； 小 林 由 幸 

おっかけ ごっこ 他 大西良 一 

• 奈良県 

はった おす ぞ〃 他》 米 田 伸 吾 
• 京都府 

THE じゃんけん/田 辺 公一 
參 大皈府 

肤 出、 力一ルスト a —ム 他の/坂 本； X 昭 

KANFU/ 北 川 W 次 

PCM FIGHTER/ 前 田 光一 

柔道 スペシャル 他 ①/ 北 川 畫 和 

• 兵庫県 

結せ まで あと 5 年/脇 村隆 

PK.CMD/ 松 W— 孝 
MIN./ 木 村裏洋 
相性 占い/長 谷川 * 

エルフに 似た 奴 他 (1/ 中 沢 大作 
THE ICE-HOCKEY/ 平 并友仁 
将 稽養士 



秦徳 A 県 

星/藤 見貴臣 
• 高知県 

神経衰弱/岡 林大 

block tower 山 本 1 



わるもの めつ ちゃ たっぷり GAME/ 片山均 * : 
モグラ たたき/白 石 直 幸 

參ま | [B 

SPACE INVADER GAME/ 吉岡 茂雄 
TAKE HOT 他 ①/ 大塚裕 一 
Fall Stones/ 濱本 « 司 
秦 大分県 

MSX-MONITOR/ 大林宝 宽 
參 熊本県 

3000 m» 害 '改 他 ① ノ三木 一 



i-giri 他 0： 内 田 « 
參 ドイツ （リ ュッ セル ドルフ） 
さすらいの ゴースト/ 、パーパ ターン I 他② / 庄司智 秋 
(整理 日 3 月 10 日） 



AV フォーラム 



DANGER! DANGER, ハ j 、倉 和秀 

幼い 頃の 思い出/ 大塚徹 

き. な 坂 他② /佐 藤 貴 行 

Si 度轻済 成 ft 他② /田 中 一彰 

ェ 香/堤 朝 子 

与 作/佐 藤 S 平 

• 岩手県 

核 *?* 他③ /石 倉 寿 秋 
參 福島県 

美少女の 微笑/渡 辺正臣 
參 栃木県 

ヘリコプター/池 谷 和 准 
STREAM/ 影 山 正 明 
攀埤玉 県 

OH MY お金/中島 > 歩 
參 千葉県 

はりて 他 @/ 寺 分敉至 
• 東京都 

霄 話/小 出 俊 夫 

スライム 君/矢 代 真 
照る照る坊主 他め/古川 健太郎 
鲁 神奈川県 

三つ子 他 ゆ/岡 野 健 介 
地 雲/ 奈倉 大地 

ミス. コンテスト 他② /花 岡朋和 
秦新溜 県 

オープニング • エンディング/ 久住康 
參 tt 单県 

まわる 車輪 他 ぼ:'/ 今 并誡治 
• 愛知 * 

少年 ジャンプ/長 谷川 健 二 
# 三重県 
なめくじ/中 川直榭 
鲁 r , 

モウ カリ マッカ？ / 吉村一 莫 
FI 他 ②/ 臭 国 臭 司 
ロケット ワープ/田 中 友 和 

參兵廪 県 

サイケ/長 谷川 駿 
BLACK HOLE/ 林 直 宽 
美味/石 田敦英 
印字 ヘッド 他の/松 岡- 
蛍光灯 他③ /野 村宜判 
• 鵜 取 県 

二い のぼり 他の/井木 康雅 
• 広島県 

LINE of X0R/ 棄原竜 一 
• 徳島県 

DANCING 色紙 /» 見貴臣 
拳 福 岡 ft 

サン タフ i 他 ②/ 太 田雅之 
南国 91 分/ 大塚裕 一 
テレビの 砂 赢 他 ®/ 吉岡茂 雄 
秦 大分県 

走る 子 象 他: も/野 A 智司 
• '-^^ 

フォーク メロディー/豐田 哲也 
參 ブラジル 

JUST FOR FUN 他 (0/ 西 田礼士 
(整理 日 3 月 23 日） 




翁 北海 i 

幻影 都市 「驗 利」/ 荒 川 司 
パパイア ダンス/森 川 悟 
女神 転生 「邪教の 館」 他① / 大 島国 秀 
像靑 森 県 

グラディウス 1 "エンディング テーマ」 他③ /春 日 利 文 

サーク II 〜フレイと ビ クシ 一〜 他② /後 村 寿 明 

• 岩手県 

六 を 摁 ろう/小 林 尚 

• 秋田県 

めぞん 一刻' 宪轄篇 「IN THE M00NLIGHT」/ 鶴飼朗 
譬福》 県 

惡魔 <* ドラキ ユラ 1 "Heart of Fire」 他: 〔：' 阿部 哲広 
Danger Danger Danger/.// 佐 藤雅哉 
攀茨城 県 
. POWER// 水 越 功 
• 栃木県 

スタート レーダ 一「要塞 突入」 他③ /山中 久 
• 埼玉県 

WALK DON'T RUN/ 木 村栄ー 
仮想 敵〜 FOE 〜/岩 本圭介 
參 千葉県 

ィ ース 1 "PALACE OF DESTRUCTION j 他 (4 ン /千 田剛 
グラディウス 3 r Try to starj 他 ②/ 松 村弘和 
ィース 3 r Be carefulj/ 鈴 木 健 一 
會 東京都 

パーキング • ストリート 他② /藤 田 殺 
ィース r Departure」/ 柳樣 溝隆 
GAN-P00 ~64 -/本 橋 彼方 
參 神奈川県 

ファイナル ファンタジー n r 町の シーン」 他 0)/ 伊 »« 
ソ ーサリ アン r 消えた 王様の 杖. ヒドラ j 他'、 わ /小 沢 一太郎 

大地 頌 他 ゆ/ « 辺 憤 一 
攀 長野県 

TECHN0P0US/ 赤羽徹 

參新; a 県 

ハイド ライド 3 ""DRAGON ん /佐 藤 豪 

& をき つて 他の/斎 《 挂 * 

スーパー マリオ ワールド 「アスレチック BGMj/ 久住豪 

暴 福井県 

ドラゴン ク I スト II 「 死 を 籠して」 他① /谷 ロ洋一 
參歧舉 県 

COSMIC RHAPSODY 他'. T:'/ 川 村昌史 
ファイナル ファンタジー II r 戰鬪 」/ 宮田知 和 



參 静岡県 

MHz 他'; 2)/ 伊藤 太 介 
參 愛知県 

ドラゴン クェ スト ill r 海 を 越えて」/ 柴 田祐一 
矗三 f ii 

スナッチ ヤー r THEME OF SNATCHER」 /広 瀬 剛巳 
ゥ イニング ラン 1 "Theme from Winning Runj 他 ほ:/ 角 山 素 
參 大阪府 

RED MOON 他 ②/ 福 并英晃 

ィース 3 「« 易の 街 レドモンド/曾 我 部 * 

• 兵庫県 

ハイド ライト • 3 r ドラゴンが いる S 腐での BGMj/ 犬賀 勝利 
カチューシャ/野 上 W 平 
ィース 3" "ステ イクス」 他 (|)/ 谷 ロ文宏 
5 周年お めでとう.// 長 谷川 S£ 
ィース 3「Be careful」/ 柴田 孝一 
參 奈良県 

ヘラクレスの 栄光 II 「荒野に 吹く a」 他 宏 
ブー ヤン 「おおかみが 来る ぞ. /」/ 赢中隆 行 
Shooting Dancer 他 (.4.)/ 野 尻武史 
參 和歌山県 

グラディウス 2 r 7 面の テーマ」/ 大灘和 孝 
攀き 取 頃 

ドラ ゴンク エス ト iv r ジ ブシ 一の 旅」 他 (!'/ 山中 蕃清 
書 岡山県 

ドラゴン クェ スト 「序曲 j 他^)/ 北 川智昭 
• 山口県 

RunFor …… ？ 他' お/河 野 光明 
き 愛 a % 

ドラゴン クェ スト II 「 果てしなき 世界」/ 野 首 « 謹 
鲁 高知県 

宇宙船 他':^/ 岡林大 



ナスカに 吹く 風/長 野大介 



ほほ 梅 腐の CG コンテ ス卜 



イラスト 部 ri 
• 北^ 

果てし 



てし ない 旅/ « 辺^ 
満月の 夜に 
き 岩手県 

ノ、' 一ドラン 卜の B/ 干 田昭則 



2 充正 

お! ，ゆ 



拿秋3 

戰 場/ i 



參 山形県 

一つ目小僧の 逆! 1/ 茂 木拓莫 
參 茨城県 

にやん び/千 葉 邦 治 
し ove&Pluck/ 井川 正 俊 
• 栃木県 

夜が よいです わ././ /田 村莫ー 
鲁埤玉 » 

お 月見 他© /茂 木 章 
ほ 相 田 一樹 
のどか だな あ〜/ 初見一 雄 
タイトル 無し/末 谷 光章 
翁 千葉県 

北 を 眺める/佐 藤 幸 一 
Spring Field/ 向後 礼太郎 
• 東京都 

サーク 外伝 FRAY (オリジナル 風) / 森 野 和惠 
たすけて.// 斉 藤正徳 
もつ ちゃん/友 井 誠 
Frau/ 伊藝 大榭 

PEACEFUL DAY 他 ® /鈴 木 裕之 
SPECTACLES'GIRL/ 内 藤 光洋 
• 神奈川県 

アル ブスの 少女/ 閤辰昭 

再開の 涙/飯 野理！ [子 

ねずみと ね ニノ 南 S 太郎 
月に ささげる «/ 廣瀬剛 

SKY QTY/ 鈴 木稚之 
参 山梨県 
夏/海// 小暮勝 
• 長野県 

公 面で/百 瀬 貴 之 
新入社員/小 池 健 
寝 こける 女/ Sllft 史 

無 a/ 竹 内 理 
• 新潟県 

CYBER TASH/ 佐 藤 豪 
書 富山県 

シャイニング/ g 本哲也 



• 岐. 

ft 強' 



： の 幻 il 

攀静^ 

夏の 思い出/鈴 木淳ー 
• 愛知県 

しゃち/若 并大 « 

世界 征服 他 (D/ 竹 内久彦 
ラブン ッ i ル 異聞/加 藤 由紀子 
• 京都府 

最新 型の 女の子 他. 1/ 宮先雅 之 
翁 大阪府 

彼女と 一緒に… 他: え/; 隶国莫 司 

すてきな おくりもの 〜銘菓 1 "ひ參 こ」〜 他 0V 千 塚 佳 

復'; 舌の 胎動/項 田訓朗 

ホールドアップ/ 大川容 太 

In China/ 湯 貫宽士 
RAINY 他③ /M 未知 
翁 兵庫県 

ギヨ エノ /* 勝 己 

君からの 便り 他 ほ'/ 菅原武 典 

秦鳥取 環 



In The Moon し ight/ 猪口 亮 
拳 岡山県 

世に 名た' たる 勇牧な fighter レムと〜 大 H 
Combat/ 川 崎 * 文 
• 広 島 泉 

待 つん もええ ョ //丸本 舆ー 
み 一く す は 眠って る 他 0)/；! 田昌己 
県 

星の 海に'; 肖え て…/ 谷 内亮介 
參 高知県 
FLOWER/ 岡林大 
• 福岡県 

まおう 他 a'/ 野中 健 
鲁 長崎県 

夜の: ~ 
參 大分県 

恋する 乙女 ゥ / 柴田英 治 

戦 M 他② /荒木 啓 一 
參 鹿児島県 

KAPPA/* 田英樹 
亡《 芝居 部門 
參育森 県 

Winning Run/ 小 ^Kil 郎 
• 石川県 

打ち上げ/牛 木 降 文 
参 大阪府 

r アン クル サム」 第一 三人の 出会い/; 章 国 臭 司 
»"サ ョナラ …」 他の/ 染谷功 
(整理 日 3 月 13 日） 



大英博物館 — 



ゲーム 製作 講座 



參 おちお 

ZANSHIN /井ノ川 US 二 
• 神奈川県 
堀 宝 取/稲垣 健 
参 愛知県 

ハイパー' ドライブ. ゲーム/荻 野尚規 
(整理 日 3 月 19 日） 



スーパー 付錄 ディスク 



なバッ クストー リー 原案 
鲁 宮城県 

オリジナル バック ストーリー/桐 野 えみ子 
亡 MIDI 演奏 データ 
• 奈良県 

カノン 他 (!)/ 大塚隆 生 

• 兵庫県 

r どんなと きも」 アレンジ バージョン/金子 安士 
• 広島県 

君 をのせ て 他 d:'/ 船 岡 俊 平 

wMSXView 
參 茨城県 

Boot - up プログラム/高 須淳ー 
^オリジナル 'プログラム 
翁 東京都 

付録 ディスク 'バックアップ ツール/ 大鬥秀 雄 
CD デッキ/ 宫内悠 介 
搴 神奈川県 

簡易 澳字 ファイル リーダー +/ 笹 野貴義 

AV フォーラム 'オリジナル オープニング & エンディング/時 田 « 闢 

參 富山県 

「 エメラルド • ドラゴン 」 セーブ データ/小川 恭弘 



暴愛》 

DOC FILE READER/ 神^ 
付錄 ディスク 'バックアップ 

«"ソ 一サリ アン j 星の 掛け あわせ シ ミュレ一 シ ヨン 他み/栗 * 裕之 



咩谷铖 

* ディスク 'バックアップ ツー 
-サ リア 二 
翁 大阪府 

「エメラルド. ドラゴン」 セーブ データ/橋 本お 

PSG でお しゃべり Ver.1.0/ 津国真 司 
#«^* 

通信 ブ ログ 

(整理 日 3 月 23 日） 

以上 468 作品 
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ぐ 東京 (03)3317-2811 

〈受付〉 朝 7 時〜 夜 9 時 ，年中無休 



〈本校 所在地〉 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の 3 
東京 カルチャー センタ一 




キ ///の ライ 八ル はもう、 やって いる/ 



S?l$、r51 校合 格〃" 

力 は ぐ. Jfw / る 



T 、う 0 

チ、 ，と お 

ぐ や ： 

な & わ 

ばれ ひ 

おに や 

ft^l 一， ズ £ 



な る、^ ォ 

ft 



ど 



一^ I 



0 



ん 

貴 

1兮 




よ る 

がて t 51 ネ 

て 立 まお^り 

卜^: かで^ 

一 ほと 劾む の ^ 

^ 。リげ 

力 7C 

フ た ，ホ 

レビ ネ 

おまみ^ 





私 は i 術 を 始める 前 は 勉強 

は 全 V できす、 しかも 部活 一 筋 

でした ので、 こんな ことで 志望 

校に 入れる のか どうか、 とても 

心配でした。 (中略) しかし、 記 

憶 術 を 始めてから は、 短い 時間 

でた V さん 覚えられ、 部活と も 

両立で きる ので、 とても やる 気 

はでる し、 楽し <勉8 ^はかど 

りました。 志望校に もみ ごと 合 

格/ i 術 を 始めて、 S 曰 をと 

て も 楽し <#」 しています。 

1 時間で 歴史 年表 丸暗記 

富山県 

谷 田 優 子さん 

(富山県 立 滑 川 

高校 合格) 

記憶 術 は 私の 人生 を 大きく 変え ま 

した。 はずかし いのです が、 私の 成 

績は うしろから 数える ほどで、 「 希 

望 校 は あきらめて ください。」 と 言わ 

れる ほどでした。 しかし、 記憶 術 を 

始めて、 今では 卜ッ ブグル —プ です。 

^分で ー 時間 分の 勉強 を 楽々 こなし、 

1 時間で 歴史 年号 を 全部 覚えて しま 

いました。 無理と 言われた 志望校に 

も 合格し、 先生. 両親. 友達 はび つ 

くり。 自分で も 信じられない ほどで 

した。 今では 友達に も 入会 を 勧めて 

います。 本当に ありがとう。 

人生 を 変える 最高の 教材 

熊本県 

BB 山 口和 彦 くん 

* 、 - (熊本県 立 南 

Am9 関 高校 合格) 

僕が 記憶 術 を 知った の は、 中 3 の 

三 学期でした。 当時 先生から 「はつ 

きり 言って あ ふない」 と言われ てい 

ましたが、 記憶 術 を 始めて、 ぐんぐ 

ん 暗記で きる よ-つに なり、 とうとう 





無理 だと 言われた 高校に 合格/しか 

も レベルの 高い 情報処理 nl スに入 

れ たのです。 もラ あとがない とい-つ 

時に、 短時間で 覚えられ たこと は、 

本当にた すかり ました。 高校で も 常 

に 3 位 以内と いう 高 成績です。 僕に 

とっても 記憶 術 は、 人生 を 変える 最 

高の 教材だった のか もしれ ません。 

バスの 中で 勉強し、 名大 合格 



愛知県 

本 田 孝 次 くん 

(名 古屋 大学 

経済学 部 合格) 



高校の バス 通学 は、 往復で ー 時間 

半。 この 時間 を 活か そ-つと 思い、 参 

考書を 読んで いました が、 集中で き 

ませんで した。 そこで 記憶 術 を 始め 

たと ころ、 ー 往復す る 間に ものすご 

くた くさん のこと が 頭に 入り、 日本 

史の 成績 は、 とうと ラ 学年で 1 番に 

なりました。 苦手の 化学 も 克服し、 

悲願の 名大に 合格し ました。 今 は 情 

報 処理 技術者 試験 を 受けようと 思い、 

記憶 術 を 活用して います。 入試 以外 

でも 記憶 術 は 大変 役に立 つ ています。 

記憶 術なら 志望校の 

ランク アップ も 簡単/ 

試験の 結果で、 自分 は あの 学 

校に 行 さたい のに 無理 だ… なん 

て あさらめ ている あなた。 効果 

的な 勉強 を すれば そんな 悩み は 

ふさ とんで しまいます。 記憶 術 

を マス 夕— すれば 志望校 合格 は 

夢ではありません。 ここで、 北 

見 緑 陵 高校に 合格され た、 東沙 

織さん のおた より を ご 紹介し ま 

しょ - つ。 

「私 は 半年 前、 担任の 先生 か 

ら 志望校 は 難しい と言われ まし 

た。 それなりに 頑張って いたの 

です が、 成績が あまり 伸びな か 



つたので、 母に 頼み 記憶 術を始 

めました。 それから は 成績 も 上 

がり、 受験 当 曰、 記憶 術で 得た 

もの をす ベ て 発揮で さたと 確信 

/• 発表の 曰、 見事 合格した 私 は、 

記憶 術に 感謝し ました。」 あなた 

も、 記憶 術で、 志望校 合格に チ 

ャ レンジして ください。 

全国から 「合格」 の 声が 

受験生に 絶大の 人気 を 誇って 

いる 記憶 術、 みごと 志望校に 合 

格され た 方々 から、 喜びの 声が 

届いて います。 早稲 田 大学教育 

学部に 合格され た、 藤 島 陽子 さ 

ん のおた より 「記憶 術 を 知って、 

こんなに も 効果的な 勉強 法が あ 

つたの かと 嬉しくな つた 反面、 

知らずに いた これまでが 悔やま 

れ ました。 どんな 勉強に も 役立 

ちます ので、 あなた も 記憶 術 を 

利用して 頑張って 下さい。」 … 

まだ 記憶 術 を 知らない あなた 

にと つて、 試験勉強 は 苦しく、 

つらい もので しよ-つ。 一 曰 も 早 

く 暗記 テク 一 一 ックを マス 夕 I し 

て、 受験 勉強 を 短時間で 楽しい 

ものにしましょう。 あなたの ラ 

ィ バル は、 密かに 始めて いるか 

もしれ ない/. 

今からで も 遅くない。 

キミ も 今す ぐ 始めて みない か。 



受験 用 歴史 年表から 

英単語まで ラ クラ ク 暗記 



キミ 知って る 0- 受験 必勝の ため 



の 「記憶 術」 が、 いま 受験生の 間で モ 

テモテ なの だ。 

それ は、 受験 用 ® 史年表 から 英単 

語 まて、 どんなお 強ても、 ラスに 睹 

記で きる からだ。 しかも、 九睹記 は 

もちろん、 どんな 科目に もやさし く 

^用 かきく うえに、 ^果も 八ッ チリ 

/. 受驗 はかり か、 中間. 期末に も铯 

太な 威力 を^ 樺す る。 



徹夜 勉強す るより 記憶 術で 

短時間 やった 方が 効果的/. 



記憶 術の すごい ところ は、 I 度お ぼえ 

たら、 めったな ことで は 忘れない とこ 

ろ だ/ 

たから 一 夜つ け、 お； C いに けつ こ 

う/. ネシリ ハ チ 巻て 每日每 日 カリ 力 

リやる はか リか赵 強し. ベ あない。 そ 

れ ょリ、 いかに^ 率よ く 劲果： £ 'にや 

るか か 問題な のた。 

た 力.，：： 一記 憶 術な の だ。 

この 記憶 術 をつ くった の は、 試驗の 

神樣 どして 有名な 渡 辺剛ぉ 先生 中 

2 の 時、 ： 人 か. り 記憶 術 を 学 ひ 戍賴は 

ヒリから トツ フ へ- 乘大. a 学 中に 司 

法 試験に イツ ハ ッ 4 ロ恪 するな ご、 わ 

か 国 記憶 術 界の第 一 人 者 かその^ 術 

をキ： 、に In 授 する のた。 



講座 内容 は 

全部で 3コ— ス 

* 高校 受験 コ| ス 

* 大学 受験 nl ス 

• 一 般 nl ス (資格 取得 向) 



記憶 術の 資料 • 無料 贈呈 中 



今なら 「記憶 術」 の 詳しい 案内書 を 

無料 ブ レゼ ン 卜/ 

左の 八 ガキに 必要事 

項 を 記入して、 

—今す ぐポス 卜へ 






MICRO CABWCOAP V 

新秃壳 



ILLUSTRATION by YUKIO KITTA. CHARACTER DESIGN 




•PC98VM, UV シリーズ 
EPSON PC シリーズ 
PC88VA 対応 MIDI 対応 

専用 FS-A1ST/FS-A1G 丁 
S .：： H MIDI MSX-MIDI 対応 

各 ¥9，800( 税別） 
■8 等身 キャラクタ 採用 
國 キャラクタ 演出 革命 

■ VR システム Ver.2.5 搭載 

■ MIDI 対応 

國 ジョイ パッド & マウス オペレーション 可能 



♦INIFTY-Serve 体験 版 ソフトウェア ステーションに 「幻影 都市 98 版 デモ」 が 登録され ています。 




入 ai【 



SERIES. 



The Tower of G<r//el 



Xak 

• PC- 98«PC- 88SR 
•MSX2.2+, turbo R 







1 き 




1 










op 





|p ミ If' S 



Xakn FRAY 98 シリーズ 新発売./ Xak The To 醫 of Gazzel 

• PC- 98/88VA«PC-88SR •PC-98/88VA •MSX2.2+ #PC-98/88VA #PC-88SR 

"細 画 好評 発売中 = 0 X 0 2 ( 4 + 別； リ^ 好評 発売中 専用 嶋", 2 "- 0 R 

• FM TOWNS 

Y9.800( 税別） 好評 発売中 



好評 発売中 V 7,800( 税別） 好評 発売中 





シミュレーション ゲーム 




大職 

P1989 SYSTEM SOFT CORP. c 1992 MICRO CABIN CORP. 

湾岸戦争で 登場した 超 最新 八ィ テク 兵器が 続々 登場/ 

國 空母、 ヘリ 空母、 駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場 國 新たに 射程の ある 武器 を 装備 
した 間接 攻擊 兵器 登場 國 地形に は 港 を 追加 國 ほぼ 全ての 航空機が 

武器 交換 可能 國 熟練 レベルが 高い 部隊から 有利な 先制攻撃 制の ィニ 

シァ ティブ 制 を 導入 國新 ユニットの 登場に より 各国の 生産 タイプ をより ま 



リアルに 更新 國 ゲーム 開始 前に 3 力 国で 同盟 関係の 設定 可能 

グラフィック 監修 ： 末 永 仁 志 

： H^SfflSS^i' 。ほ' 



¥8，800( 糊) 



ンス ユレ一 シ ヨンゲ ー厶 

ス リン セス メーカー 



C 1991 GAINAX c 1992 MICRO CABIN CORP 



為な た 色に 染まります 

声優 は ジャンプ 放送局で >ハ 

おなじみの 横 山智佐 
あなたに は、 あなたの 娘が 幸せな 
一生 を 過ごせる、 充分な 教育 を 施 
し 、りっぱな 女性に 育て上げる 義務 
があります。 

豊かな 未来、 そして 夢の 実現。 
史上 初の 「キャラクター 育^ シミュ 
レー シ ヨン ゲーム」 ここに 誕生/ 

STAFF 

Programming 
伊藤 勝已、 青呆 正ニ郎 

ロ洋 一郎、 陣内 靖弘、 石 川 慎 二 
Sound 




新発売 



I - 1 


圍 S 


i 、！ TF^j 


いらつ l/t い 1 せ 
これば， サー ペン 卜 ずん 



U (BVRAMiaBK) 



\0 I it- 



W'SZ ¥14，800( 税別） 



き 式 会社 マイクロ キャビン 

〒5l0 三重県 四日 巿巿 安島 2-91? TEL 0593(！ 
最新 ソフト インフォメーション タイヤ ル S 0593d 




応募 方法 

體 ハガキ に 左下の 応慕券 を はり、 （D (ま 

しい プレゼント 番号と 名前、 2 住所 (干 
も） '氏名' 年令 号、 3 今月の F 
F B でお もしろ 力、 つ た もの、 ④な にかお 
もしろ いこと、 WJi を 明記のう え、 下記 
の ィ摄 まで 送って ほしし、 
〒 1 05 棘 翻刚喬 4-10-7 
TIM「MSX' FAN のさ ぁ応 慕しなさい」 係 
しめ 切り は 6 月 30 曰 必着。 ^^は 8 月 発 
売の 本 i 志で 



フ レゼ ン卜 係より 

6 月 情報 号 当選者 発き までの 「さ あ £募 
しなさい」 「アンケート プ レゼ ン 卜」 までの 
趟 はすべ て 終了し ました. いままでの フ 
レゼ ント や、 採用され たのに テレカ 力 〈 届か 
ない な どの 不明な 点が あ りました ら、 住 

所， 氏名 • mts# 号 を 明記のう え、 何月 号 
何へ ージの 何の 件 か を 害き そえて、 ハガキ 

で 左記の 応杀 方法と 同じ ィ级 の MS X • F 
A 部ブ レゼ ン 卜 係まで ご^く ださ 
し、， なお、 通常の 賤は、 ^^約 I か 月 
ぐらい かかり ます。 



さあ 応募しなさい 
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ケー卜 
力 キ より 



る バボ さん 元気です か？ OL 兼 は ^仕事して ると 眠くて しかたありません 今 も 眠気 ざまし にこの ハガキ を 書いて います,. ど一 すれ 
は 1 民くなら ずに すむ のでし よ 一 か: ノ、' ボ さん、 ネ、 ネ、 教えて くださし、 - (埼玉 '腿 友 子)、' いつ 力、 ら 錢 だつ たんた、 1M しかし こ一して みると 何年 
もめげ ずに ハガキ を くれる 心の広い、 いい 人 じゃあな いか.， 眠りた けれ は 1 民る の だ。 そのまま"^ 目 を さまさな いこと を 願う わたし だ （バ） 



O も 



全然 エッチじゃなくて、 かわいい 女の 
子の 本な のにね。 

①ゥ エ ン ディ マガジン 美少女 アルバム 

MSX*FAN 編集部 徳間 書店 
1380 円 (税込） 

「ピンク ソッ 
クス 」 シリーズ 
の 最終 作品の 第 
曰 巻 を 記念して、 
さやか、 まなみ、 
ゆかの 3 人の 魅 
力に 迫った 美少 
女 シリーズ 第 4 
弾。 ページ をめ 
くって いくと、 
大 ぎく 開いた 彼 
女た ちの 瞳に う 




'卜の^; ダン ジ三 



つかりす いこまれそう になる。 3 人の 
秘密の 曰 記の 初 公開 を はじめ、 各 巻の 
ゲームの 詳しい 紹介 や、 原画 コレ クシ 
ヨン も ある。 いつもの 美少女 名 艦 も、 
こんなに 女の子が いたの か、 とびつく 
りさ せられる。 さらに、 ファンに はた 
まらない、 カル 卜 • クイズ 特集 もうれ 
しい。 と、 わくわくした 企画 だらけ だ。 
そうそう、 銀 はがしな どのお まけ ネ夕 
ちお 楽しみで ある。 

© 美少女 ゲーム 最前 » パー 卜 6 ァソ 

コン • す ラぱぁ スペシャル 17 ノ 辰 巳 出 
版 750 円 (税込） 

人気 美少女 ゲーム ^本の 攻略 とヒン 
卜の 本。 カラー ページが 多く てきれい。 
各 ソフ卜 八 ウスの インタビュー 取材 記 
事な どお 楽しみ も いっぱいだ。 



1 諸 葛 亮孔明 • 逆境からの 挑戦 シブ 

サヮ • コゥ 監修 リ 4B0 円 (税込） 

逆境から はい あがって 英雄に なった 
人々 の 内面 を 掘り下げ、 その 手腕 やひ 
ら めさの 本質な ど を 追究した 本。 諸 葛 
亮の ほか、 「カルタゴの 闘将 八 ンニバ 
ル」、 「異形の 忠臣 楠 木 正 成」、 「改革す る 
宰相 王 安 石」、 「反 ファシズムの 戦士 チ 
ヤー チル」 を 収録。 英雄の 意外な 一面に 

出: K え Oo 



&大の ォ卜ナ の ゲーム 派 宣言 ふな n 

冊 1380 円 (税込） 

若い ゲーマー むけで はなく、 大人の 
ホ ビーの 対象と しての ゲーム を じつく 
り レポ 一 卜した 本。 すぎ やまこう いち 
氏 や 新 井 素子 氏の イン 夕 ビュー も あり、 
数 か 月で どんどん 古くなる ゲームで は 
なく、 じっくり 相手をして くれる ァダ 
ル卜 ゲーム を 語った ところが 新しい。 
見る 本で はなく 読む 本。 



鈔 *7 ル 女ゲー AS 前纈第 M 




M ファン 編集部 制作の 美少女 本と、 
ァ ソコン から 発売の 2 冊 を いっしょに 
紹介。 最近 はこの 手の 本が 手に入りに 
くい。 いずれも 本屋さん で 本の名 前と 
出版社 をい えば、 取りよ せて くれる。 



① 「ピンク ソックス 8j の ジグソ 一パズ 
ル …… 4 名 様 (提供/ウェンディ マガ 
ジン） 

初回 分に のみつ いている ジグソ 一パ 
ズル。 500 ピースと は 本格的 だ。 でき 上 
がると A3 サイズ (M ファン を 広げた 
よりち よい 大きい め） になる。 
©サ ウルス ランチ VOL. 5 …… 8 名 
様 (提供 ノビ ッッ一 ） 

M ファ ンの 十字軍で 好評の 卜 ビラ C 
G を 集めた CG 集。 『グラフ サ ウルス j 
の データと しても、 見る だけで も OK。 
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「レーサー 100」 といった だけで どう 

して あんなに 笑う ことができる のか。 
知っていたら 教えて ほしい わたし だ。 
• 先日、 父の 知り合いで 朝の テレビ 番 
組の 中で 走り まわって いる、 あの 外人 
さんが 家に きたので 握手 をしても らい 
ました。 でも、 誰も 信じて くれません。 
(埼玉 • 島津 直樹） 
それ はきつ と 小柄で 顔の 色が 浅黒い 
曰 本人ではなかった か。 しかし 真実 だ 
としても 「家に ウィッキーが 来た」 とい 
えば どう 考えても ギャグに しか とれな 
ぃぞ。 

秦ボク のおば あち やん は 涼しい 風が 吹 

くと 「また 今 曰 もど こかで 人が 死んだ 
ね」 という。 （石 川 • 川 田の 顔面 蹴り） 

それが どんなに いい 天気で も 一気に 
寒く して くれる 氷の 女 だ。 風に 飛ばさ 
れて 死なない こと を 祈る。 

•M マガが ムックになる そうだが M フ 
アン は ガチャ ピンに でもなる のか。 
(千 葉 • 真実 一郎） 

いいな あ 真実 一郎。 奈 良の 三冠王が 
悔しが つていた ぞ。 菅原 のように その 
うち; 令た くなる とわたし は 泣く ぞ。 家 
に かまきりの 卵 を 送りつ けて やる。 あ 
つと いう 間に 觯化 して くれる ぞ。 
參音、 M ファンの CM を 見た ことがあ 
るが、 やたらに 暗かった の を 覚えて い 
る。 （宮城 • 

ロー 卜モ ナーク 移植 希望 I 一 SAW) 

人の 心 を 沈ませる CM だ。 あんな も 
の を 作る 金が あったら 編集部 をき れい 
にして くれ。 

參 5 月 号の 山 岸、 お前 はま だ 甘い。 ォ 
レは 卒業証書の 名前 を 間違えられた。 
晋か 香に なって いた。 まるで ブ 夕ゴリ 
ラ。 友と 学んだ 2 年間が 走馬燈 のよ ラ 
に 流れて いった そ。 （神奈 川 '中 山晋） 
免許証の 写真が 怖い顔な のと 同じく 
らい 悲惨 だ。 同情 だけで テレカ を 差し 
あげよ ラ ではない か。 
參 春休み、 九州の 田舍に 行って いた 私 
だが、 返って きたら 新聞が 「読売」 から 



「曰 経」 に 変わって いた （父の しわざ)。 
わ 一、 コボ ちゃんが 見れ ない 一。 

(大阪 • 田 村 健 作） 

それが 聖教 新聞 だったら 深い 意味 を 
感じる が、 曰 経と いえば テレビ 東京 を 
支え 続ける 人の いい 新聞 だ。 おおめに 
見て やろう。 

會舂 休みに 香港へ いって さた 。おそ 松 

く ん』 や 『ターボ レンジ ャ 一』 が 向 こ う 
の 言葉で 放送され ていた。 そして 成 田 
空港で 水 野 晴郎を 見て 「写真 撮って サ 
インち らおう」 などと 考えた の はボク 
だけだろう か。 （長 野 • ちくた け） 
• おは こんの 総 集 編 を 出して ください。 
1980 円く らいなら 売れる だろう。 バボ 
閣下の ために 全国の 同志よ 立ち上がれ。 
(島根県 出 雲 市 • 連合艦隊 司令長官） 
わた し でも 思いつかな し ^ 恥ず か し し ヽ 
発想 だ。 T I M の 偉い人 も それだけ は 
恥ずかしくて 口に は 出せないだろう。 
しかし 丁 I M のなかで お前た ちの 心 を 
つかんで 離さな いのは この わたし だけ 
だ。 廃刊に なった とき は 本 を 出した と 
思って 香典 代わりに 1 人 1980 円ず つ 送 
つて くれ。 

• 「 ポンキ ツキ」 では 出演者の ところで 
"おねえさん、 なおち やん、 やまち やん" 
と 出る が、 3 人の 人間 を 紹介す るに あ 
たって、 なぜお ねえさん だけが おねえ 
さんな のか。 （愛媛 • おすてお ROD) 
たけしと いう 本名 を 持つ ジャ イアン 
と、 なぜか それが 本名と いうか わい そ 
うな 妹の ジャィ 子の 話 は 前に もした が 、 
相撲の 行司 「木 村庄の 介」 はい やに 長生 
き だと 思 つ たら ぜん /3; 違う 人 だ つ た。 
関係ない がこ^ 平に は 「三 平」 の 名 を 小 
朝に とられな いよう くれぐれも 気 をつ 
けて ほしい もの だ。 

像大 阪のィ ベン 卜で 編集部の 笹 谷さん 

に 聞いた ところ、 バボ さん はお はこん 
のィ ラス 卜と 大違 いのきれ いな 人 だと 
いっていました。 笹 谷さん は ノリの い 
い 人だった。 （奈良 • 奈 良の 三冠王） 

身内 ネ夕は 避けたい わたし だが、 こ 



ョ酶 



ケー卜 き A ある 對 交の 修湖亍 で ライタ一 の 万引きが あり、 U が 「名乗り でれば 早く 帰れる」 と 生徒 を 犯人に し、 その あと その 生徒 は 退学 させられ たという 二 

キ丄 n ユース を 見た。 あって はならない 二と だ' こんな 難しい こと を 書く と em をお こされ そうだ 力く、 鼻から 牛乳 を 出す 方法 を 教える のて f 午して ほしい 膝. p 7 
成 fflm せり 4 いや 実際に 万引きし ていたの だからし 力、 たがない 。せめて 隠さずに 鼻から 出すな どの 芸を 披露 すれば なご や 力、 になった ろうに。 ならない か （バ） 0/ 



タイ 厶ォジ > シト ズ' B\: 困 



れは別 だ。 わたしが セクシー ダイナ マ 
ィ卜 だとい うこ と を 証明した 笹谷 だが 
(そこまで はいって ない が） それにして 
は 編集部へ 行 つたと きの 反応が 冷た し 、 
ぞ。 そんなに 冷たい といつ まで もいて 
やりた くなる じゃあな いか。 
秦 この 前、 電車で ボクの 腕が きれいな 
女の人の 胸に あたった。 緊張した。 普 
通なら 腕 を 退かす もの だが、 男の 悲し 
い 性、 感触 を 味わって しまった。 そん 
な 経験ありません 7 (大阪 '林 徳彦） 
きれいな 人で なにより だ。 よく 偶然 
触れて しまった だけ にもかかわらず、 
痴漢 よばわりされ ている 人が いるが、 



すごい 顔の 女に それ を やられる とさす 
がに 理不尽 だ。 

• おはこん に 採用 されても テレ 力が も 
ら えない ことがある。 功績の あった 八 
ガキ にと か 書いて あるが、 誰に あたつ 
たか わからない。 秦を〇 にして はっき 
りさせる のがい いと 思います。 

(兵 庫 • プリンち やん) 
あげる 人に はいつ も 文中に あげる と 
書いて あるじ やない か。 おもしろ いこ 
と を 書かなくても わたしの 気分で もら 
える ことが ほとんど だ。 毎月 八 ガキを 
出す より 買った ほうが 安上がり という 
説 も ある ぞ。 （バボ 改めないで バボ） 




O 奈 良の 三 Hi バ 右の 3 匹 + アルファ は、 おはこん 常 速 キャラ。 左 は 右から ィ恃 
自画像、 バポ、 そして M ファン!^ feg である。 あまりに そっくり なので だれも 笑 




y6 し ろ パ活 【5SX 谷】 - おはこん」 ではつ ねに 次の よう；； つてい ます。 しめ 切りな し" —街で、 学校で、 ム g で、 自宅で、 テレビの なかで …… 偶妖 f つけた 「おもしろい 二と/ 園 $.±dw. ジ ヤン レ I わず つ、 ポ」 系まで 2 

こん ヽ 楽しい 絵から、 気絶す る ほど 購な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち 頭，^^ させる ハガ キア— 卜 「ノ ミヤ マ」 係まで： -31、 古典 を 問わず、 イラスト による 各纖ひ 技 i : 「イラスト 1」 係まで 4 不思議， 4 悩み は マポの 

^ ノ生 相談」 係 まて 【特 ま】 丄 4 はとく に 功 練の あった ハガキ に、 213 ほ 採 51 金 貝に M ファン 續テレ 力 を さしあげます ※あて 先 は〒 化苤尕 f 区14-^-7_ ！ M「MSX . FANI 部. おはこん」 係まで、 



編集長 そっくり 



〔学 現役 合格 



OS • 大.： S になった 田 中 ssr 〖しばらく, 5j§ しない 

と 思ったら 大 $f8 をして いたの だな。 しかし、 H 

前まで あれ だけ ェ タイの しれな い ffs をせ つ せ と し 

てきて、 受かつ ちゃうなん てた だもの じ やない ぞ (ノ) 
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ンなー 卜 #g^A 5 月 号 FAROUT さんが 「なかなか すごい ステッカー」 を 見た そうだが、 ポク は 京都で 「この 車 は 原子力 ブレーキ をつ けて います ; 放 射 能に 気をつけ 

T Hfej -t>n てくだ さい 文字 カ^め る ま で 近づ くな」 という ステッカー を 見た そ'， （福 岡' も）: またしても 関西 人 だな ' やる こと が. ；癀 す ぎ る ぞ、 関西 人 。 そ に な 車 は 思し 、 つ 

\W - ' きりぶ つけて やれ。 しかし、 こんな こと は^の 群れに 入り こんで、、！^ のバ 力" といって みるのと おなじく らい あとが こわ そ 一だ， きらいだな あ.， （バ） 




さあ、 もう ひとがん ばりで 夏休み/ 宿題 は 涼し 
い 午前中に すませて、 午後 は プール。 と、 予定表 

は 未定 表な もの だけど、 8 月末に は GM フ エステ 
ィ バル も あるし、 宿題 は 早めに ネ。 評： 高 田 陽 



⑩ 

ガイ ナック スの 子育て シミュレーション 「プリン セ 
ス メーカー j の フル アレンジ' アルバムが リリースされ 

る。 MSX ユーザ一 にと つて は、 今が 旬の ゲーム だけ 
にメ チヤ うれしい アルバム 化ではないだろう か。 ちょ 
つと カル ティな ゲームと ぃラ こと もあって か、 アレン 
ジ にあたって は 原曲の イメージ を 損なわな いよう 心が 
けたとの こと。 みんな も 知っての とおり、 ゲー 
厶 • フィールドの イメージ は 中世の 西洋。 しか 
し、 曲の ほう は それほど クラシカルで 押そうと 
ぃラ気 はない らしく、 かなり ジャンルの 散らば 
つた、 バラ エティに 富んだ 構成と なって いる。 





NEC アベ 二 ュ 一 


媒 体 


CD 




NACL-I066 


m 格 


2800 円 （悦 込） 




購入者 特典 抽 « 

で 1000 名に 特製 テ 
レ 力が 当たる 
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矩形 波 倶楽部の リード ，ギター、 古川 もと あき 氏が 
ついに ソロ • デビ ュ一 を 飾る。 一般で は バンドに 在籍 
しながら ソロ 活動 を 行う というの はよ く ある こと だが、 

こと GM バンドに 関してい えば 知る かぎり 初めての こ 
とだ。 一昨年の アルバム 『矩形 波 倶楽部」 で バンドと し 
て デビュー。 当時、 古川 氏 は T スクェアの ライブに も 
ゲス卜 出演し、 その 頃から 矩形 波の フユ 
一 ジョン 色 は 一段と 強まって いったと 記 
憶して いる。 もちろん、 この アルバム も 
バリ バリの フュージョン。 全 10 曲 収録で、 
『グラディウス II」 の 「フェア ゥ エル」 1 曲 
をの ぞいて は、 すべて ゲームと は 無関係 
の 曲と なって いる。 とはいえ、 その 1 曲 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICS-2I2 


価 格 


3000 円 （稅 込） 




ノ 










CD 




PCCB-00089 


価 格 


1500 円 （税込） 


備 考 


カラー ロゴス テツ 




ゲーム ミュージック 界、 企画 モノの 
王者と いえば、 なんとい つても キング 
レコード。 その キングが、 またとんで 

もない 企画 モノ CD を 作った。 

1987 年 11 月 5 日、 「ミュージック *フ 
ロム' ィース j で 歩み 出した フ アル コム 
レーベル は、 今年 満 5 年 を 迎える。 そ 
れを 記念して 作られた のが、 今回 発売 
の 1 "フ アル コム パー フエ ク 卜' サウンド 
カタログ j だ。 これ は 平た くいえば べス 
卜 盤な の だが、 その スペックが すごい c 
I と II の 同時 発売で、 各 2 枚 組。 前述 
の スター 卜 • アルバムから、 今年 2 月 
発売の 1 "Falcom NAMBA CO 
LLECT I ONj まで、 じつに 37 枚の 
アルバムから 278 曲 を ピック アップし 
て 収録した。 これ ぞ、 まさに 集大成と 
いったと ころ だ。 



周年 特別 企画 フ アル コム/ 



ずらり とならんだ 過去の アルバム • 
夕 ィ卜ル を 見て いて 気づく の は、 や は 
り 「ィ一 ス j と 「ソ一 サリ アン』 が 圧倒的 
に 多い こと。 この 2 大夕 ィ卜ル だけで、 
今回の アルバムの 半分 以上が しめられ 
ている。 ほか は、 1 "フ アル コム' ボー 力 
ル • コレクション j や 1 " プレ • プリマ ム 
「J.D.K.BANOi などの オムニバス 
CD だから、 実際 80% ぐらい は 『ィー 
ス 」 と 「ソ 一サ リ ァ ン』 ではな し 、のか。 ま 
あ、 当然と いえば 当然の ことか もしれ 
ない。 この 2 ゲームが フ アル コム GM 
の 人気 を 確固たる ものにし たの だから。 

さすがに 37 枚からの 選曲と いう こと 
で、 なみの バラ エティ さで はない。 基 
本の オリジナル • サン 卜ラ はもち ろん 
のこと、 クラシカル や ボーカル、 バン 
ド • アレンジ など、 ジャンル を あげる 




警 



データ ィース 卜の 人気 アクション RPG 1 "ダーク シ 
ール II」 を アルバム 化。 1 年 半 まえ、 I もまた アルバム 
化された が、 今回の 作品 も そのと きと 同じ スタッフで 
制作され た。 作 • 編曲 は、 I では まだ バンド 名のな か 
つた ゲーマ デリック。 作詩と ボーカルに は シンガー ソ 
ン グライターの 葛 生 千 夏 氏が 迎えられ ている。 今回 も 
I 同様、 バロックの スタイルが ここ かし 
こに 顔 を のぞかせ ている。 光と 影に 象徴 
される バロック 様式が、 ゲーム • タイ 卜 
ル どおりの 闇 (ダーク） を イメージ させ、 
プレイヤー を異 世界に 引きずり こむ のに 
一役買って いる。 音声 合成 も 収録。 




を 「取り」 にもって きている の は、 GM フ 
アンへの 配慮と 受け取るべき だろう。 C 
D 発売 後、 各地で ライブ を 予定して いる 
そラ なので、 情報が 入りし だいお 伝えし 
たい。 



だけで もたい へんだ。 アレンジに 限つ 
ていえば、 この 5 年間に 蓄積され た 曲 
はじつ に 切り口が 独創的だった。 この 
4 枚の CD を 手に入れたら、 聴きな が 
ら 自分の GM 人生 を 振り返つ てみたい。 
しみじみ。 
なお、 発売が 予定の 6 月 24 曰から 7 




?* ん なかの .§ か W 

生さん。 それと ゲ I マ 

デリックの みなさん。 

i 曰の 打ち合わせ 中 だ 






グロ 一 ディアより 発売され ている パソコン 版 RPG 
の シンセサイザ • アレンジ • アルバム。 私 も その ひと 
り だが、 RPG の 音楽と ぃラ だけで 出来の よさ を 期待 
してし まう GM ファン も 多い かと 思う。 GM は、 その 
ゲーム 世界の 広さ や 多様性に 比例して 数 や 種類が 豊富 



に 用意され る もの だから だ。 この 「ヴェ ^ 
も その 例に もれず、 映画音楽 にも 似た 充実 度 を 
見せて いる。 シン セ 独特の 透明 感 がちゃんと 生 
かされて いるし、 何より メロ ディが しっかりし 
f いるの がよ い (私 好み）。 聴き 終えて、 それ を 
反芻して みると、 サウンドに そこ はかと ない 統 
ー感が あるの がわ かる。 統一 感 とい ラの は、 と 
も すれば 単調と いう 言葉に 置き換えられて しま 
う もの だが、 この場合 はそう ではない。 空想で 
は あるが、 ひとつの 世界 を 支えて いる 音楽なら 
ではの 威厳み たいな ものが 感じられた。 





ポ リスター 


媒 体 


CD 


品 番 


PSCX IU4/ 


価 格 


2400 円 （稅 込） 


備 考 






女ポ ニー キヤ 二 オン 

〈7 月 21 曰〉 …… 參 PARA'deLIC/ 
データ ィース 卜 • ゲーマ デリック づ ラ 
ップを 得意と する ゲーマ デリックが 放 

つ 新譜。 r クルー ドバス ター j などの G 
M ほか、 オリジナルの バンド • テーマ 
曲な ど を 収録。 CD2500 円。 #PU • 
LI-RU-LA, タイ!^ ^一 ベ かわいい キ 
ャラが 活躍す る 人気 アーケード。 オリ 
ジナル 完全 収録。 CD ほ 00 円。 
★ 東芝 EMI 

〈8 月 21 曰〉 …… • サイ バリ オン' (EM 

I によって スーパ一 ファミコンに 移植 
される シ ユー ティング。 音楽 はすべ て 
アーケード 版と は 違ろ 新曲。 作曲 は 松 
尾 早 人 氏、 音楽 監修す ぎ やま • こうい 
ち 氏。 シン セが メインの 全曲 アレンジ 
で、 12 曲 収録。 CD2500 円。 
★ キング レコード 

〈7 月 82 曰〉 …… • ドラゴン スレイヤー 
J.D.K. スペシャル ^ ドラス レ IS 
V の 2 枚 組 アルバム。 1 枚 目 は GM の 
開発 スタッフ、 フ アル コム 'サウンド' 
チ一厶 J.D.K. による アレンジ。 2 枚 
目 は J.D.K.BAND による アレンジ。 
価格 等、 詳細 未定。 

〈已月 2 旧〉 …… • (仮） フ アル コム • ボ 

一 カルアル バム ゆ 南 翔 子さん の ボー 力 
ル曲 ばかり を 集めた フル アルバム。 価 
格 等、 詳細 未定。 
★ ポリス ター 

〈発売 曰 未定〉 …… • (仮） スーパー リア 
ル 麻雀 Piv' 力 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメー 
ジ • アルバム。 GD 誦円。 
★ ビクター 音楽 産業 
〈秋 頃〉 …… 秦 (仮) ス一 パ一ヮ ギヤ ンラ 
ンド衅 スーパ一 ファミコン 版ァ クシ ョ 
ン ゲームの アルバム 化。 詳細 未定。 
拿 (仮） ビデオゲーム • グラフ ィ ティ 



Vol.8 ゆ 収録 ゲーム 等、 詳細 未定。 
〈発売 曰 未定〉 …… • ソル バル ゥ （ビデ 
ォ） つ 人気 大型 筐体 シ ユー ティングの 
ビデオ 化。 ポリゴン を 使った リアルな 
3D 画像 は、 已 GV としても 楽しめる 
だろ ラ。 収録 時間 等、 詳細 未定。 
★NEC アベニュー 
<8 月 21 曰〉 …… • ピンク ソックス • ベ 
ス卜 キャラクター ズ （ビデオ SLD) 'や 
ピンク ソックス • ギャル ズを 中心に 収 
録。 ビデオ 3000 円、 LD3800 円。 
〈曰 月 21 曰〉 …… 參 (仮) エルフ • べス卜 
リ ミックス 4 エルフ 作品 を オムニバス、 
フル アレンジで 収録す る アルバム。 収 
録 ゲーム、 価格 等、 詳細 未定。 
〈発売 曰 未定〉 …… 秦 (仮) バーディー' 
べス卜 キャラクター ズ （ビデオ SLD) 
M S X ユーザーに はなじみ の バーデ 
ィ一 ソフ 卜の べス卜 キャラクター ズ。 
収録 ゲーム、 価格 等、 詳細 未定。 
★ 光栄 

<6 月^日〉 …… 參 CD ドラマ セレ クシ 

ヨン ズ 1 " 三國 志」 /一、 諸 葛 亮孔明 之 巻 
〜臥龍、. 天命 を識 る〜 S 二、 趙雲子 龍 
之 巻〜 孤 虎、 傾 月に 吼ゅ〜 ^ 有名 声優 
多数 起用の CD ドラマ。 一と 二の 2 夕 
ィ 卜ル 同時 発売。 CD 各 3300 円。 初回 
特典、 8cm おまけ CD 付き。 
〈7 月 25 曰〉 …… 秦 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 
元朝 秘史' 力 あの ジンギスカンの 続編 を 
光宋 サウンド. ゥ x ァ化。 大島 ミチル 氏 
の 作 • 編曲に よる フル アレンジ • アル 
バム。 予定 価格 2900 円。 秦べス 卜 • ォ 
ブ • 光栄 Vol.3 ゆ 光宋 作品の 音楽 をォ 
ムニ バスで 収録した べス卜 盤。 武将 風 
雲録、 伊 忍 道、 他 予定。 CD2900 円。 
★ アルファ 

〈7 月 21 曰〉 …… 參 アーリー • コレ クシ 
ヨン ^ 古代 祐三 氏の フ リ 一 後の 初期 作 
品 を セレク 卜した アルバム。 収録 ゲー 
厶は 1 "スキーム」 r アルガー ナパ まか。 C 
D 围円 0 



S.S.T.BAND Blind Spot LIVE 



5 月 6 曰、 東京 • 原 宿ル イード。 あ 
たりに タ 闇が 訪れる 頃、 スポッ 卜 • ラ 
ィ 卜に 6 人の 姿が 浮かび上がった …… 。 

昨年 7 月末、 東京 • 中 野 サン プラザ 
で 行われた ゲーム • ミュージック • フ 
エステ イノり レ' 91 から じつに 9 か 月ぶ 
りに、 S.S. 丁. BAND が ライブ を 披露 
した。 ライブ • 八 ウスと いう、 彼らに 
は あまり 経験の ない 舞台で はあった が、 
いままで どおり …… いや、 いままで 以 
上に ファンとの 一体感 を 感じさせる さ 
わ やかな ステージ となった。 

この ライブ、 4 月 29 曰 発売の 新譜 
•"Blind Spoti に 収録され た 新曲の 
発表と ぃラ のが 最大の 目旳。 アルバム 
『已 lind Spoti では、 ゲーム がらみ で 
はない バンド • オリジナルの 曲が 収録 
され、 メンバー 6 人の 名前が 実名で 発 
表になる など、 彼らの 立場が 明らかに 
変化して いる ことが 読み とれた。 ファ 
ンに は、 この アルバムが S.S.T. にと 
つて 特別な 意味 を もつ 作品 だと 伝わつ 
たはず だ。 そして、 そんな 憶測 や 期待 
を 裏付ける かの ように、 彼ら は サン グ 
ラス を かけずに ステージに 立った。 

务臭曲 §=] 



1 


WAVE MOTION 


2 


1 CAN SURVIVE 


3 


HYPER CITY 


4 


SEVENTH FLIGHT 


5 


WILDERNESS 


6 


TETRA WAGTAIL 




NERVE PAINT «2 


已 


BABY UNIVERSE 


9 


BOTTOM FUNK 


10 


TACHYON 


11 


BURN OUT 


12 


TIME ATTACK 


13 


ACTIVE AMUSEMENT 


14 


已 ELLDEER WIND 


15 


AFTER BURNER 



たかが サングラスと 思ラ かも 知れな 
いが、 私 はじつ に 意味の ある こと だと 
思う。 暗い 場所での サングラス は、 プ 
レイヤーと リスナー を 遠ざける のに 十 

分な アイテム となる。 しかし、 S.S. 丁. 

はノ 一'サングラス、 ノ一 'コ スチュ 
ーム というよ い 選択 をした。 それが フ 
レン ドリーな 雰囲気 を 作り出し、 すべ 
てに おいて プラスに 作用した ように 思 
える。 ライブ • 八 ウスと いう、 送り手 
と 受け手が 比類な く 接近す る 空間 を、 
彼ら は 活かした の だ。 

さすがに 演奏の ほう は、 もう 場馴れ 
している という 感じだった。 あの サン 
シャイ ンの …… いや、 古い 話 を もち 出 
すの はやめよ ラ。 とにかく、 格段に 腕 

を 上げた。 MC もお もしろ いし。 そラ、 
MC といえば、 ちょっと おもしろい 発 
表が あった。 F 1 放送の 周辺で S.S. 
T. の 曲が 聴け るか もしれ ない とうい 
うの だ。 今後の Fl、 要 チェック だ/ 




g はこん なだった の。 もつ 
>、 と 思った けど、 いし 應じ/ 



。、 , • 

4 響/!^ 



o ステージ は ギン ギンに 乗って きて 

し て 照明のお 愛 わ つて 曲かず わって い 




ョー 



>大き^^ これまで ファミコンし 力、 知らなかった のです 力 \ *A から 「ネ; 3I^ST 貴が 安くす む」 「ソフ 卜 等 充実して いる」 と 聞いて MS X 2+ を 買い ま し 
た。 これまでの 受け身の ゲーム 専用 ファミコン 力、 ら一 気に 大きな 世界へ 出た ようで とても 楽しみです （神奈 川 '永 并五洋 のことば の 2 つ 目 はちよ 89 
キ より つと 違う かもしれ ません 力く、 ュ一 ザ一 自身 力^る ゲーム 数 は 世界一 ではない かとい われて いる MS X ヮ一 ルドへ ようこそ. もうお まえ を 離さない そ'。 （コ） 



ケー卜 



aOPEN 



アニメ キャラクターが 一堂に 

「とさり の 卜 卜 口」 など、 多数の 
キャラクター グッズ を 揃えた ショ 
一 ルームが オープン 致しました。 
是非 こ' 来店 <だ さい。 




浜 松 町 - 



■ JR 新楝 
■ 営団地下鉄 新橋 
■ 都営 地下鉄 新 機 

より 各 徒歩 2〜3 分 



営団地下鉄 銀座 線 新橋 



ぶ；:：〜 あわ' ひ、 

今年 夏 宮崎駿 監督 才リジ ナリレ 作品の アニメーション 映画 「紅の 豚 ！ の 劇場 公開 (7 月 18 日 (土） 
より 全国 東 ま 洋画 系 ロー ド ショー) を 記念した 関連の キャラクター 商品 を 今春より 発売。 

CD'CA 〜イメージ アルバム 5/25 発売/サウンド 卜 ラック 7/25 発売/ドラマ 'アルバム 9/25 発売 



株式会社 德 IW ジャパン コミュニケーション ズ 

〒105 東京都 港 区 新橋 1 丁目 18 番 21 号 第一 日 比 谷 ビル 
TEL03-3591-9164 FAX03-3591-6685 

(ダイヤル イン） 

ショールーム 03-3572-8854 



フ オーラ a 




墊長: よつ ちゃん 



や 



+ P118 の 

r スーパー 付錄 ティ スクの 使い 万」 S 解 



うつしつ し。 予想され たこと とはいえ 

今月 は 3 ページに 拡大、 作品 数 もなん 
と 19 本 も ある。 付属 ディスク を 走らせ 
ながら フ フフと 楽しんでくれ たまえ 







憧れの 肉 


匪 三重県' パ-スペクティブ 三毛 乱ジ エロ (17 歲） 



これで tR 達成した 三毛 乱ジ エロ クンに は 
パースペクティブの 称号 をお くる。 現実に は 
あり もしない のに、 すでに その 存在 をす ベて 
の 人が 納得して いるの ものが、 UF〇 の 音と 
並^、 この マン ガ夕 ツチの 典型的な 肉 だ。 実際 
に 食べる こと はない が、 こラ いう 着眼点が パ 
—ス ぺク ティ ブの 称号に ふさ わ し し 、。 
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20 CIRCLE 



. 1 :CIRC し E 
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30 CIRCLE 
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48 PAINK 
PAINK 188 . 10 
50 FORI=0TO9 
90+60) :NEXT 
60 GOTO 60 
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3.1.1 .3:CIRCLE(30 
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野菜いた め 國 秋田県 • 高 橋 広 光 ( ぉ 歲） 



今回の 規定 部門 は、 春休み という こと も あ 
つたの か、 異常に 盛り上がって しまった。 そ 
れ とも、 色気より は 食い気と いう ことなの だ 
ろうか、 傑作 そろいだ。 必ずく るに 違いない 

と 思って いた、 高 橋 クン （M) の 音 だけの 作品、 
は 良くで きている。 いためもの は、 火力が 強 
いのが いちばんの ポ イン 卜で シャ キッ とする。 



1 C0L0R，"4:SCREEN7:DEFINTA-Z:SETPAGE,1 ： 
CLS ： A=RND( -4) ： FORI =0TO1 5 ： X=RND ( 1 )*32： Y=R 
ND( 1 )*32:Z=RND( 1 )#28+2: し INE(X+A,212) 一 （Y+ 
A,0) , 10:CIRCLE(Z+A»Y*3) . 3 . 9 : PAINT ( Z+A » Y* 
3) .9 

2 COPY(A,0)-(A+31 »212)TO(A+32»0) : A=A+32: 
NEXT:SETPAGE.0:COLOR=(9.5.3.0) : Y=208:B=0 
:A=480:LINE( 128,Y-6)-( 382.Y) ，11 'BF: し INE( 
128.Y-3)-(382.Y-3) , 1 ，B 

3 FORI=0TO15:C=RND( 1 ) *35+345 : D=Y-RND ( 1 )* 
15-1 :E=RND( 1 )*35+345 : F=Y-RND( 1 )*15-1 :LIN 
E(C.D)-(E.F) , 10:CIRCLE(C.O) . 3 . 9 : PA INT ( C . 
D) .9:NEXT 

4 COPY(A.0)-(A + 31 .211-Y) . 1TO(350.Y + 1 ) .0: 
C0PY(128.Y-18)-(382. Y+2)T0( 128.Y-20) :Y=Y 
-2: し-し +1 ： IFL>5THENL=0:A=A-32 

5 IFY>16THEN4ELSEFORI=0TO3000 :NEXT 



/]、 つお G 《し 隱 大阪府 • アル 卜 マン 津国真 司 08 歲) 



tR 達成 者 もずい ぶん 増えて きて、 考える の 
がー 苦労な 今日 この頃。 津国 クンの 称号の ネ 
夕 を あらかじめ バラして おくと、 塾長の 好 さ 
な 映画監督の 名前で ある。 R* アル 卜 マン は 
「ウェディング」 や 「マッシュ」 で 有名 、「マッジ 
ュ」 は 見た ほうがいいで すよ。 本 作の ような ブ 
ラック • ユーモア もビシ ビジ 効いて いる。 



10 COLOR. 0 . 0 ： SCREEN 5 ： DEF INTA-Z ： SETPAGE . 1 
： CLS:A=50:B=10: CIRCLE ( 60.60 ) .A.B.1 .5.2.6 
:DRAWBM60. 10M100. 1 M1 00 . 25M80 . 35M1 7 , 35" ： 
PAINK80. 30 ) .BrCIRCLE (A.70) .A.6. .65.2.5: 
CIRCLE(A»B)»A.6.3.8.5.65:PAINT(A.40).6:C 
IRCLE(70,20) .B,B:PAINT(68.24) .B 
20 CIRCLE(56.40) .8.B:PAINT(56.40) .B:LINE 
(48.20) -(64.40) ,B,BF : SETPAGE ， 0 : LINE (60 ， 1 
20) -(190.180) .11 .BF:PS ETC 100.120) .0:SOUN 
D7.49:S0UND8. 16:S0UND1 1 , 1 : SOUND 1 2 . 1 4 : VDP 
(9) =VDP(9)0R2 

30 FORI = 0TO56:SOUND6.5-( I >13)*»16- ( I >29)# 
234:SOUND13.4:FORJ=0TO100STEP4:COPY(0.0) 
-(105.60-1 ) i 1TO( J .59+1 ) :NEXT:FORJ=100TO0 
STEP-4:COPY(0.0)-( 1 05 .60-1 ) . 1 TO ( J . 59+ I ) : 
NEXT:NEXT 

40 FORI=0TO60:CIRCLE( 100 ,181), I ,8,3. 15，， 
. 2:NEXT : VDP(9) =VDP(9) AND253 




i No^/Tiimpf; ■ 東京都'， カツ コゥ 不如帰 + 姉妹 
いつ =60/ リ fefVT 大家の ケン ちゃん (15 歲） 



称号 に 十 姉妹が ついた 大家の ケン ちゃんの 
作品 は、 東京 近郊の 読者なら 必ず 知っている 

メロ ディ、 JR 秋 葉 原 駅 (京浜 東北 線の ホー 

厶） で 流れて いる 発車 音です。 あ 一、 こういう 
小さな 親切よ けいな お 世話 は 曰 本 特有の もの 
です かな。 横断歩道の 「とう り やん せ」 とか 「力 

ッコ 一 」 にも 共通して いる。 ©UNI - PEX 

1 _MUSIC(0.0. 1 ,1,1,1,1,1,1,1,1) :DEFSTRA- 
B ： FORI =0TO8: POKE 1*1 6- 1 504, I * 1 6X0R48 : NEXT 
:A="T120L8O5S63Y0,82Y1 , 65Y2 . 31 Y3 . 4Y4 . 240 
Y5 .245Y6. 1 Y7，65— :PLAY#2, A， A， A， A， A， A, A, A, 
A: A = " >G<GAG>C<G>E<G" :B = " >G<GAGB6 >D<6" ： A = 
A+A+B+B+"GEG>CECEG>C2" 

2 B="R1R1R1R1E2>C2E2" : PL AY#2 ， " V1 5XA に ."V 
14R24XA; " ."V13R12XA;"."V12R12.XA; W .'*V11R 
6XA;" ."V10R6R24XA;" ."V9R6.XA;" ."V14XB;" ， 
"V13R12XB;" 



1 SCREEN1 : PRINT* こんかい は、 やさい • いた *を つくつ 7 み I しょろ w 
： PRINT ： PR I NT "ます * フライ 八 0 ン $ あな なめます，' ： PR I NT" コン □ 
に 1 "OjJ い fti す * :S0UND6, 10:SOUND7， 177:PLAY"S8n 
50008514^190008" :G0SUB6:S0UND6. 0 : PLAY"V9C 
1" :W = 850 :GOSUB5 : PRINT"77<A 0 ^**Ji/S/£J-j7$t« : )、 
ァフ" - ラ をい tl まォ" : PLAY"C1 " :G0SUB6 

2 SOUND6,7:PLAY* , Sl3n500 0C1S0M5500 0C1" :W = 
2000:GOSUB5:PLAY"V10C1 ノ' : PR I NT M チラしたら こんと マ 
は、 あ もむ ろに ャ サイ S ふ * ち こみます" :G0SUB6:S0UND6.27:PLA 
VS13M9000C2C1 :605リ86:ド1?1~丁"ゃサィにァフ 1(> ラ*な 
し * ませる ように フライ 八 0 ンを ふ 11 ) まォ" ： PLAY"S14M2000C1 . .01 
J1500C1 :G0SUB6:PRINT" よ '！ 

3 PLAY"M1 000C6.R1" :G0SUB6:PRINT"t":PLAY'* 
门1500(：1^11<：1":"=20018:6051]85:闩&11\1丁" < ：こてゃしょ 
う 化、 hi す" ： PLAY"C2S13M5 0 0C4S0M5i8 0 00C2V12C1 
" :W=1500 :G0SUB5 ： PRINT"*i ふやら もす こした します" ： PLAY 
"S0M55000C1 .VI 1C1" :60SUB6: PRINT" fc-jfrtKUfe* 
it 

^ S0UND6.31 :PLAY"S14M2000C1C2M l5fe)lflC1 .M10 
00C18" :W = 3100:GOSUB5 : PRINT"-? ! " :W=1 500: 
G0SUB5 : PRINTS つ" ： END 

5 FORI =0TOW: NEXT : RETURN 

6 ON-PLAY(0)GOTO6: RETURN 

rti»^L?5 國 大分県 • 福 島 徳島田 島 江ノ島 

甲華枓 i 里 ひょっこり ひょうたん 島 F.I.S (1 3 歲） 



称号 も 5 段階 を 達成し、 すっかり 長くな つ 
てし まった 八ィ • スピード 男 F.I.S。 シンプル 
なな かに も 力強い 作品の 数々 は 人々 を 感動 さ 
せて きた。 本 作で も、 ラーメンの すすり かた 
はあくまで も パワフルで 永遠で ある。 



1 CO し OR .0.0: SCREEN5 ： DEF INTA-Z ： SETPAGE . 2 ： 
CLS:X = 7: CIRCLE (99， 120) .70,4, . - .7:PAINT(9 
9,80) - 4:LINE(28.120)-( 170,200) '4,BF:[)RAVJ 
"BM40 . 150C15R120G40F10L60E10H40" : PAINT" 
9,152) »15:F0RI=62T0148STEP14:DRAW"b'M=I ； ' 
158C8L2U2R4D4L6U4 し 6D4R4U2 し 2" 

2 NEXT: CIRCLE (99,80) ， 70 , 9 , ， ， . 7 : PAINT ( 99 ， 
80) .9:FORI=80TO1 1 9STEP39 : CIRCLE ( I . 80 ) . 1 0 
, 15:PAINT( I .80) . 15:CIRCLE( I .84) ， 5 ， 1 :PAIN 
Td.82) .1 :NEXT:LINE(70. 120)-( 130. 121 ) .8- 
B: FORI=0TO9 

3 FORJ=0TO212STEP4: U= 1*4+80 : L I NE ( U . 40 ) - ( 
U,20),1=X = X + RNDm"_1:LINE(X,JHX + 2，J + 
3),10,BF:LINE(X+1，JHX + 1,J+2i)，l5:NEX"U' 
I :FORI=0TO1 : SETPAGE ,I:LINE(0.0)-(255.21 1 
) ,6.BF :C0PY( 28.0) -( 170.200) ，2TO(60，0) ，I ' 
TPS ET:NEXT:A=1 20 :B=121:C=1 46:0=149: SOUND 
7.55:SOUND13»0 

4 J=J+9ANDJ<176:C0PY(A,B)-(C,D) , 1T0(A，B) 
,2:COPY(0. J)-(26. J+28) ， 2T0 ( A ， B ) , 2 ， TPSET : 
C0PY(A,B)-(CD) ，2T0(A,B) .0:SOUNO8. 15:S0U 
ND6.RND(1 )*15:G0T04 



' >~ 國 大分県 • 福 島 徳島田 島 江ノ島 

なつこ フ ひょっこり ひょうたん 島 F.I.SU3 歲し 

これ また 強力な F.I.S クンの 2 作 目。 納豆 
を 食べようと 持ち上げて、 次第に 糸が 切れて 
いく 様子 を 生き生きと 描いて いる。 塾長 は、 小 
さいと さは 納豆が 苦手 だつ たんだけ ど、 この 
頃 好物。 匂いと ねばりが たまらん。 



ん 、rf** そうた そういえ は：'— 

厶 ク— ヘンみたい ； S: も あ つ たような 



O めんが チリ ヂリ になって いるの かい 

い- ラ I メンが 食べた くな つてき た 




「AV フォーラム j への 投稿 募集 中 / 



応募 要項 は 81 ぺーシ （規定 部門のお 題 は 93 ページ 襴外 】 
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★ 



掲載 プログラム は 

この MSX で 動 さます 



C21(RAM8 ド）!^32/2+ =ほ 菜いた め joKS32/2+(VRAMl28Kl^Ji) = r 4»Pm51 ふ ひよ' つとう ふ r 月」 

の 機種で 動きます。 ただし、 r いつもの 場所」 は FM 音源がない と 動きません。 



： れム ガゅ 作品 は、 CS32/2+ ( VRAM64 K iiU:) 



今月の 1 本 



TIM の 封筒 + ァリの 行列 ■ 三重県 • T。xs。ft(17 歲） 



1 本の 八ズ のこの コーナー だが、 今回 は 丁 
oxsoft クン （MSX) の 作品 2 つ を、 あわせ 
技と して ピック アップして みた。 え 一、 特徴 は 
いずれも 細かい という こと。 お 米に お経 を 書 
いちやう とか、 中国の 翡翠 を 何 重に も 透かし 
彫りに すると か を 思わ せ る ディテールの 凝り 
ょラ。 編集部で も、 その 緻密 さに は 皆 感心して 
いました。 作品 を 作る 1 つの 姿勢と して、 こう 
ぃラ 方向 も 素敵 だと、 高く 評価して おります。 




Oli® 右上の エサ を を 描く 「ァリ の 行列」, 
た ァリの 列 力 《 そのうち 川の ようになって くる 



| 本 だつ 



■TIM の 封 請 



I ァ 1 J の 行列 



COLOR.0.0:SCREEN5:LINE (76.0)- ( 179 
14.BF:C0L0R=(14-.7.7.6) :COLOR= ( 1 ふ 
ORX=0TO2: F0RY=19T086: PSET(X*17+1 1 0 
1 :NEXTY.X:FORI=0TO4:FORJ=0TO-( I<3) 
132+I**8-( I>2)*3 + J .9)-STEP(5.9) .8.B 
. I 

ご F0RX=83T099STEP2:F0RY=7T027STEP2:PSE 
X. Y) . 14+ ( X=830RX=990RY=70RY=27) *13 :NEXTY 

？ LINE (156， 13) - （157， 13) , 8 ： FORY=0TO1 9 : REA 
DAS: FORX=0TO14 : B$=RIGHT$ ("00000 "+BIN$( 
C(MID$( AS.X+1 , 1 ) ) -128) .6) :FORZ=0TO5:PSET 



13:NEXTZ. 



4 G0T04 : DATA チサ 力 SI r *. おきえさ ォ ， ソキ i • えき カサ オズい f 
しえ; c . ソキ @*+：1： キセ t»i ォォ ゾサチ ， ゾキ n えき カコ 1$ けいえ 回 $ ，？サ 

♦ キ 1 "コ、 う ユイ ゾキ I, ォゾェ いうい ォ いせ ，命 キラ V く 子：！: サ^、 $ い 
子 ャ1，寺キ ッせシ さ 「スォ い 「3 えつ ッ， 余キソ ソシ + * ♦ キッせ 

シソ ソソソ ソソソ ゾソゾ 

5 0八丁八奢キ ッせシ + せシゾ 3 ッ t コシ+ ，令キ 
ッせ シソっ ツキせ ェ ♦♦♦♦ ， +キ ッせシ か、 t> サソシ キツ せ シきッ スソコ 
ェ キ ッせシ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ ， ♦ キ • ノ せ シサ？ きさ か コスォ わ サ， ♦ キ 

よし ヮ ラスス チソソ おす ソッ， ♦ 力 やく" 才 t ス？ ォソ -ォ ゾッ， 夸ェ い (33 サ"? お？ セ 
サォさ カオ 

行 4、 5 の 固 は CHR$(SH90)、 行 5 の囚は CH 
R$(SHA0) です。 どちらも 画面 上 は 空白と 区別が 
つきません。 



SCREEN5:VDP(9)=VDP(9)0R32:C0L0R15， H» 1 
:CLS:CIRCLE(20'20)'20:PAINT(20，：:0):P="1: 
=255: Y=255: V=99:W=99: B= .828:C0L0R= (14.5 
4,2) :DEFFNA=INT( (RND( 1 )-.0l5)*3-1) 

E=C:C= (C+1 )MOD7:COLOR=(C.2.0.0) : COLOR 二 
E.5.4.2) :C0L0R=(C+7.7.7.7) : CQLOR= ( E+7 . 5 
4,2) :PSET(X.Y»B) ,C:PSET(Xf 1 ' Y ゆ 1 ) 'C- 7* 
P = -1 ) :X = X-P*2: Y = Y-P*2 + FNA:0 = POINT rx.Y^B 
: IFO=150RX>2550RY>255THENP--P: I「0=15THt 



V=V+FNA:W=W+FNA: IFTTHENMQ=Q ： 
) ： IFriQ< >14THENPSET(V,W) ,C 
FORI=0TO40:NEXT:GOTO 2 



=POINT (ソ' 



痛つ〃 長野県 • TAKcity(lB 歲） 



TAKcity(MS) の 作品、 できる ことなら 
スペース キー を 押した く はない の だが、 この 
甘 皮をはがす のが またい びつな 快感で、 つい 
ついめ くって しまう のじ や。 あとで ヒリ ヒリ 
痛む に 決まって いるのに。 ほかに も、 けが を 
した 後の かさ ふ' た を はがす とかが あるな あ。 

□on 

o うわ、 やめて、 痛 そ 一と、 思いながら もつ いつい 

， SCREEN5:COLOR.0.0:CLS:COLOR=(2»7.6.6) ： 
C0L0R=(3.7,4,4) ： COLOR= ( 4 » 7 . 5 , 6 ) 
. SETPAGE - 1 :LINE(0»0)-(5»29).8.BF:LINE(0 
,30)-(5.59) .2. BF 

3 SETPAGE, 0: CIRC し E( 127， 70) . 50 . 3 ： PAINT ( 1 2 
7,70) .3 :LINE( 77,70)- ( 177.21 1 ) >3.BF:LINE( 
85，20)_(169,110)，4,BFrCIRCLE(127,81)，60， 
0.0.3. 14:PAINT( 127.20) ,0:CIRCLE( 127. 140) 
.50.3 

4 X = RND(1 W9 + 85:Y = RND(1 ) #29 : FORI =29T0YS 
TEP-1 :FORJ=0TO1 : J=-STRIG(0) : NEXT : COPY ( 0 , 
I)-(5.59-I) .1T0(X.112) :FORJ=0TO30:NEXT:N 
EXT:G0T04 



Fl レース inMSX ■ 愛知県. 佐 原史哲 (ほ 歲) 



佐 原 クン （M) の 作品 は 音 もない し、 けつ こ 
う 地味な はずな のに、 なぜか 人気が 高かった < 
塾長 も 不思議に 気に入つ ている。 画面の 上の 
ほう を 車が 走って いくの を 見て いると、 けつ 
こラ 飽きない の だ。 レースの メカニズム のい 
いところ だけ を 抽象化した 感じ だ。 



O 各 車 そ れほ と II れて おらず、 



-スは illfe 胃 ノ 



10 C0L0R15 . 1 ,1 :SCREEN5.2 

20 SPRITE$(0)= fJ タHゎヌササ w •^CHR$(0)+CHR$(0)+C 
HR$(0) +CHR$(0) +CHR$(0)+CHR$(0) +CHR$(0)+C 
HR$(0)+CHR$(0)+CHR$(0) +CHR$(0) +CHR$(0)+" 
S)») ェキ" : R = RND( -TIME ) 

30 F0RC=1T05:PUTSPRITEC, (ト X(C) , 19 + 20") 
，ひ 2 +1 ,0:NEXT 

40 FORA=1T05:B=RNO(1 ) »9 ： X ( A ) =X ( A ) - B ： NE XT 
:GOTO30 



燃える ぜ ■ 大阪府' アル 卜 マン ま 国 真 司 ( 18 歲 I 



できあが り の 焚き火の 炎 はだれ しも 納得す 
る 美し さ。 暗がりで 見る 炎が、 赤 や オレンジ 
だけでなく、 さまざまな 茶色 も 含んで いる こ 
とが 実感され ます。 あ、 ちょっと 釈明して お 
くと 『かつお^し 』 は 打ち こみの 秘書 クンが 
「採用して よ 一」 という 目で 塾長 を 見て おった 
の だが、 どちら かとい うと 『燃える ぜ …… 』 の 
ほうに 座蒲団 を 2 枚 …… 。 




あ一 m 分か 茑 ちつ く 



10 COLOR15.0,0:SCREEN5:FORI=0TO25:VPOKE3 
0340+1 ,0:NEXT:SETPAGE. 1 :CLS ： FORI=0TO7:CI 
RCLE( 16+1*32. 16) .7-1.1 : PAINT ( 1 6+ 1*32 . 16) 
， 1 :NEXT:ONINTERVAL=4GOSUB40 :S0UND7,49:S0 
UND8. 16: SOUND 1 1 -0:SOUND12.2 
20 FORI=0TO10:FORJ=0TO7:PAINT( 16+J*32. 16 
) , 1+2. 0 :NEXT: FORJ = 0TO2+I ： X = 1 04- I * 1 0 + RND ( 
1 )*I*20:Y=50+RND(1 )*20+I*15:R=RND( 1 ) *4 : F 
ORK=0TO14:COPY(ABS (7-K)*32.0) -STEP(31 .31 
) , 1T0(X+SIN(K+R)*4,Y-Km4) , 0 . TPSET ： NEXT : N 
EXT:NEXT:DEFINTA-Z :DIMA( 10) : P=0 : SETPAGE . 
0 ： INTERVA し ON 

30 FORI =0TO10:VPOKE30340+ 1*2. ( VPEEK(3034 
0 + I#2)AND15)ORA( (P + I )M0D1 1 ) * 1 6 : NEXT ： COLO 
R=RESTORE:A(P)=RND( 1 )«8:P=(P+1 )M0D1 1 :GOT 



40 IFRND( 1 
0UND13. 1 
50 RETURN 



.8THENS0UND6,224+RND( 1 



.C. 國 神奈川県 *FIATOC(16 歲） 



この I.C. は 集積回路 ではなぐ イン 夕 —チ 
ェンジ のこと。 RA 丁 〇C クン （MS) のよう 
に スムーズに 流れて いればい いの だが、 首都 
高 や 大阪の 環状線 はよ く 渋滞して いる。 むか 
し大阪 から 西宮に 通った とさの 「阿波座 5 キ 
口」 の 渋滞 表示に は うんざりした ものだった。 

O 



見 
る 




10 C0L0R15,1 
20 FORI=0TO2 



J*40) - （ 
, 1*157) 
50 CIRC 



0TO1 



1 :SCREEN5 

1 :PSET( 130. I ) . IM0D13+2:PSET 
M0D1 3+2: NEXT: LINE ( 1 00 .90) - ( 
:R=. 0174532 

LINE ( 0 .90+1 «20) - (255 .90+1*2 
»20.0)-( 100+1*20.90) :LINE(1 
( 1 00+1*20 .221 ) :NEXT 
FORJ = 0TO1 :LINE ( 1 0 + I * 1 57 , 90 + 



m40, 63+1*157) , 0 :NEXTJ , I 
) , 1 1 0 . ,5.56，5.65:CIRCLE(10 
.28:CIRCLE(230.0) .110. .3.7 
07: CIRCLE (230,0) .90, .3. 14,4.72 

220) . 1 10. . .65. .93:CIRCLE(10 
58: CIRCLE (230, 220) ， 1 10, ,2.2 
RCLE(230，220) ,90. . 1 .57,3. 14 
0TO255:PSET( 】 
20) , IMOD13+2:NEXT 
0TO90: A=( 

AU100) ， I*2MOD13 + 2:PSET(230 + COS( 
100»SIN(90*R+A)*100) , I*2M0D13+2 
10+COS(270*R+A)*100.220+SIN(270* 
0) ， I*2M0D13 + 2: PSEK230 + COS ( 180*R + 
220+SIN( 180*R+A)*100) ， I»2M0D13+2: 



. 100) , IM0D13 + 2:PSET 



乃 SOUND0.255:SOUND1 



100 F0RI=2T014:C0L0R= 
0.0.0) :NEXT:GOTO100 



15:S0UND7,62:S0UND8 
(1.7.7.7) :COLOR= ( I . 
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【»^】 翻^: 員に 掲 龍 志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号】 10^ 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS ん MSXt MSXtR と！ 

tl^Jf^J m で 昇 l r MSX」 舰 者に は M フゥ 特製 テレ 力、 「MSXtR」 ，'嶽 者に は、 希望の ソフト (： ただし 定価て I 万円 以内.) を 授与 【その後】 あと は 塾長の 思いのまま。 高 
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す。 よ 



い 称号 を 持つ M ほど、 どんな ことになる 力、、 予測 もつ きません c 



A\ /フ Tt ーラ U 辜接鷗 



-ラ厶 ファンに とって は うれしい 増 ページ。 舰辦， への キ舒 高 作品 力、' いつもに 比べて 多 力、 つたの が、 そのうれ しい 原 だ。 また、 今月 は 3 人の M 
SXtRii^j 生まれた。 そのうちの I 人、 三毛 乱ジ エロ は 1990^8 月 号て 母 初の 称号、 M を 手に しての こと だ。 最初の 称号 を 手に し /- た' けで ま 彌 なや 
めて しまう 読^^^いる。 それでも 今、 称号 を 持って いる 読者に は、 • を 目指して あきらめ ないて 力 くんば つて ほしい （ち） 



不気味な 笑い 國 山形県 • 岩浪弘 (16 歲） 

一見した ところ、 むかしの 女子大生 風のお 
嬢さん が、 スペース キー を 押す と 「キ キキ 
…… 」 と 体 を ゆすりながら 不気味に 笑う。 岩波 

クン （MSX) は、 うまく 動き を 加味して 採用 

ライン をク リア。 大型の 丸 メガ ネ、 麻 丘め ぐ 
み風ス 卜 レー 卜と か は 見かけな くな りました。 




oa^ い 方に よ つて 人に 与える Enm はちが う と 思う 



1 SCREEN5:PAINT(0.e) , 7 ： C0L0R= ( 8 , 7 , 6 ， 5 ) :C 
0L0R=(2.7.6.5) ： A= 1 27 ： L INE ( 77 , 90 ) - ( 1 77 , 21 
1 ) ， 1 ,BF rCIRCLE (A,21 1 ) .80. 12. » » .4:PAINT(A 
.211 ) .12： LINE (110.160) -(144,185 ) .8 »BF:CI 
RCLE(A,105) .60.8. . .1 .5:PAINT(A,105) .8:CI 
RCLE(A, 105) .60 » 1 ... 1 .5 

2 CIRCLE ( 1 04. 105) .23. 1 : FOR I = 0T0 1 4STE P . 5 : 
CIRCLE (A- I. 106- 1/2) .60+1.1 » .3.15.1 .5 + 1/3 
0 : NEXT: FORI = 1T02: CIRCLE ( 104. 105) .10.3-1 ； 
»3.15.I/2:CIRCLE(A,140).10.3-I-3.l5..I/2 
： NEXT: FORI = 0TOA: COPY ( I ,0HI，211), 0TO(25 
5-1.0) :NEXT 

3 IFSTRI6(0)THENFORJ = 0TO5:COLOR=(2,0 . 0 ， 0 
) :FORI=0TO4STEP.5:SETADJUST(0, I ) :SOUND0 - 
150+J*10-I A 2:SOUND8. I*2:NEXTI , J :G0T03ELS 
EC0L0R=(2.7.6,5) : S0UND8 . 0 : G0T03 



月 ■ 青森県' 清志郎 (21 歲） 



、表示に ちょっと 時間が かかる けど、 う〜 ん 
綺麗 だな。 清志郎 クン （MSX)、 ちょっと 大 
人の 味わい。 三日月に ちゃんと いろいろな 影 

が 付いてい るの も 本格的です。 C〇L〇R 文 

の 切り換え もす つかり あたりまえ になって、 
この 作品で は 地味に 効果よ く 使って いる。 




1 COLOR. 1 . 1tSCREEN7:SETPAGE . 1 :CLS ： DEFINT 
A-Z:DIMD(330) :CIRCLE( 150， 100) ,91 , 15,3.8， 
•7， .58:COLOR=(13.3,3.3) :FORI=0TO1 : RE ADAS 
:FORL = 0TO160:D( I*»161+L)=ASC(MID$(A$,L + 1 , 
1 ) ) :NEXTL , I 

2 C=D(K) :K=K+1 : IFC=253THEN5ELSEIFC>60THE 
NLINE-(C,D(K) ) :K=K+1ELSEIFC=55THENPAINT( 
D(K) .D(K+1 ) ) :K=K+2ELSEC0L0RC-35:PSET(D(K 
) .D(K+1 ) ) :K=K+2 

3 G0T02:DATA2^DL + 7 ァ si は Yi] は た R な a*6p レ * 二よ S ま 
♦ お s»*«V#ftR7 ス ）0JLo ャ s リ q ラ n 口 j 口 c0O j * e っ千 な i iif な d と 
9 0 な i 70ン0 リ t/Eull/Xdy や x20 モ S 二 *> セっィ えしお くかズ 3 よ よ 

2ぇュ07カ》0|3ぁ\ < /ぃズっ{?ぁ0ラ》 > 厶ズ$ン051_*3ャ0ヌ2ェ令 r おや q や 

4 DATAX«X»C*aj:at A ~a'>9yf nl i taxcftmacXoCaM7 
x A # や i jp' ジ u# あ ァ d# え Pvl#, >ゥ5)1 ォぃォ お • ズゥ" 》1 く あ 
いつ JiJM キ鲁 1 ネ* 二 ♦$t*》41*» ) A fc ip jnS M 0 piAGl' 

31 1i» つ 1 ァ 》 ィぃ $t 一 1 つ と S て U0* よ 0八ぉ$ すお 1 ]鲁1 亡え 1 ォ 
く * 奢 1 奢 おん 

5 SETPAGE . 0 ： FORI=0TO20 00 ： PSET ( RND( 1 )*160 
+ 150 .RND( 1 )*90 + 55) ,RND( 1 ) * 1 0 + 2 ： NEXT ： COPY 
(0.0)-(411 ,211 ) ,1TO(106»0) . 0 -TPSET 

6 F0RI=2T011 :R=RND( 1 ) *3+5 ： C0L0R= ( I . R , R , R 
- 1 ) :NEXT:G0T06 



モザイク 國 千葉県 • すら (11 歲） 



どんな 作品 かなんて こと は、 言葉で はちよ 
つと いいあらわしに くいが、 作品 を 見る とズ 
バリ そのもの。 はは は、 意図が 明快で いい。 
すら クン （MS) は 11 歳って一 こと は 小学 6 年 
生ぐ らいって ところ 
力、。 あ、 ちょっと 若 
いからまず いかな 一 
と 思ったり もし まし 
たが、 なまじ リアル 
すぎる わけで もない 
し、 自主規制 はやめ 
てお こう。 
SCREEN5:FORI=0TO15:COLOR=( 




O ちょっと 
なんとい うか- 



,0.0,0) :NEXT 
FORI=0TO8:READA,B.CO:LINE(A.B) 
f ： DATA90 .8. 154.40. 1 15.40. 1 



3 FORI- 103TO135STEP8: FOR J= 1 16T0148STEP8: 
L=K:K=INT(RND(-TIME)*3) +13: IFK=LANDRN0( 1 
X .7THENJ=J-8: IF J=108THENJ=148: 1=1-8 :NEX 
TJ ， IE し SENEXTJ ， IELSELINE( I ， J) - （ 1 + 7， J + 7) , K 
.BF :NEXTJ , I 

4 A=13:B=14:C=15:C0L0R 

5 SWAPA.B:SUAPB,C:CQLOR=(A,0,0,0) :C0L0R= 
(B.5.5.5) :C0L0R=(C7,7,7) : FORI = 0TO49 : NEX 
T:60T05 



水 前 寺 清 子の 旅 ，^！ ？ fj^if 



「三 歩 進んで 二 歩 さがる」 を、 実際に 歩いて 
いる 人の 主観から 描いた バーチャル • リア リ 
ティ （？） モノ。 「梅ち やん」 の 称号 をつ けて し 
まった にくい ちです よ クン、 よくこん なむ か 
しの 歌謡曲 を 知っているな あ。 この ノー テン 
キな曲 を 作った の は、 山 本 直 純と いう 元気な 
おじさんだった ような …… 。 ドミソ がきつ い。 

1 COLOR. 1 ,0: A=1 ： SCREENS :C0L0R=( 1 ,4.6.7) ： 
FORI=50TO220: F0RC = 2T013:LINE ( 0 ， I ) - （256， I 
+A) ,C.8F: I=I+A:A=A+.25:NEXT:NEXT 

2 A=3:B=2:C=15:S=1 : Z= 1 5 : Y=6 : 60SUB3 : A=2 : B 
=15:C=2:S=-1 :Z=12: Y=2:G0SUB3:G0T02 

3 F0RI = 1T0A:F0RJ = BT0CSTEPS •• CO し OR- ( J , 0 , 7 , 
0) :C0L0R=(J, 0,5,0) :NEXT:PLAY"V=Z;0=Y;L64 
C :NEXT : RETURN 



NEWS 『通路 を 走る//』 が ステージ アートで 活躍 



A〇TAX 作の 『通路 を 走る//』 が AV フォ 
一 ラムに 登場した の は 1990 年 4 月 号。 この 作 
品 は シンプルで 通路 を 走って いく リアリティ 
にあ ふれて いる。 そこに ひかれ、 劇の 舞台 効 
果 として 活用し たのが M フ ァ ンの 読者で も あ 
る ステージ アーティ ス 卜の 古村さん だ （古村 





さん、 AOTAX 
クンとの 会談の 
ちょ ラは FAN 
CLIP で 紹介)。 
「マック じゃこ 
んな こと はで さ 
ない よ」 と 古村 
さん。 人と 作品が 一体と なって 楽しめる。 そ 
んな 考え を 持って AV フォーラム を 見る と、 
もっと 楽しくなる 気がし た。 （ち) 

10 COLOR,0,0:SCREEN5:SOUNO7,7:SOUNO6.0 
2ti FORI=20TO97:C = C+1 + (C=10)#10:A = EXP( 1/2 
0) :B = SIN(3.1"59".5*C)*A/5:LINE(127 + A,1 
05-A+B) -STEP(0 , A#2) .C:LINE( 127-A, 105-A+B 
)-STEP(0,A#2) ,C:NEXT 

30 S0UND8. 0: FORI =1TO10:COLOR=( I ,0,0,0) : C 
OL0R=( IM0D1 0 +1 .7.7.7) : NEXT : S0UND8 . 15: GOT 



真夏の 太陽 國 岡山県 • 福 嶋哲也 (17 歲） 

福嶋 クン （MS) の 作品 は ギザ ギザの 太陽が 
赤と 黄色で 点滅す る だけ。 手抜き、 おお ざつ 
ぱ、 お 手軽の 非難 も ありまし たが、 バ カバ 力 
しさと 季節の 先取り 感を 評価して サイ ョー。 
バンドの 音楽なん かが ピッ タリく る 感じ。 

10 COLOR10,5.5:SCREEN5:X1=125: Y1 =35:X3=9 

5 ： Y3=45 :FORI=0TO5 :X=X1 :Y=Y1 : X2=X3 : Y2=Y3 : 

READX1 ,Y1,X3,Y3:LINE(X,Y)-(X1, YD, 8-LINE 

(X2.Y2)-(X3,Y3) .8:NEXT:DATA 175.65. 155.4 

5.175,125.185.95,125. 155,155.145.75.125. 

95,145,75.65.65,95, 125,35,95,45 

28 CIRCLE(125,95) . 52 » 5 : PAINT ( 1 25 . 95 ) ,8:C 

I RCLE( 124, 95) ,50. 10: PA INK 125.95) 

50 CO し 0R= (10,7,1,1) :C0 し 0R=(8,6,6， 1 ) :F0RI 

=0TO220:NEXT:COLOR=NEW:FORI=0TO220:NEXT: 

GOTO30 



J^iW^^+s 人 國 和歌山県 • 梅ち やん 

l^fP^NcuA にくい ち です よ (ほ 歲) 

可愛らし いなかに も 不思議な 味わい。 座禅 
を 組む 小坊主 （もしく は 仏様 7) の 回 り にォー 
ラ という か 後光が さしてい るいる 図。 キャラ 
クタ や 色 使い はけつ こう ポップな 感じで 好感 
が 持てる。 今月の 1 本に する かど ラか、 最後 
まで 迷って しまった 作品でした。 



COLOR , 0 ， 0 ： SCREEN 5 ： FORI = 0TO300 ： LINE ( 128 
1 00 ) - ( RND ( 1 )*255 » RND( 1 )#212) . RND( 1 ) **1 1 + 
4:NEXT:C=15:F0RR=75T045STEP-2.5:CIRCLE( 1 
28. 180) .R,C. , , .5:PAINT( 128. 180) .C:F0RI=6 
0TO140STEP80 : CIRCLE ( 128, I ), R ， C : PAINT ( 1 28 
： ) .C:NEXT:C = C-1 .-NEXT 

F0RE=1 10TO146STEP36: CIRCLE (E .80) ,8.1.3 

4.0,. 5 :NEXT 

C0L0R=(3，7,5，4) 

FORC = 4T015:R = RND(1 )*»7:G = RND( 1 )«»7:B = RN0 
)*7:C0L0R=(C»R.G.B) ： NEXT : F0RC=4T01 5 ： CO 
IR (C.n,0.0) -NEXT:60T04 



お 



先 nr ていたら 日が 暮れて しまった。 まあいい やと 思って、 そのまま _sf で 2 駅く らい、 なるべく 細い 路地 をった いながら 歩いた の だが、 これが おもしろい。 少し は 知っている はずの 土地で も —本、 1*5? に すれ 

けで、 いろいろな 建物 ゃ風夠 はみだし ちゃった ゴ タゴタ があって、 すっかり フリ I ク になって ます。 むかしの の 公 sfic 乇 とか、 もう 2; れ ていない 迕尸が 残って いたりす る。 そこでお 題 ま 「ご 斤 巧 - という ことこし. 

う i の ふだん 暮らして いる 自分の 家の？ -で 起きたり、 ^にあったり する もの にして、 ビシッ と^： ag にして ちょうだい。 そうそう、 ついでに この テ I マに よる イラスト is してみ よう。 流め 切. -ょ 7 月 8 日で. 



o キ 




©0^ や 手 か？ -て の 形と 目で、 • 

^ん でい ると わかる のが スゴィ 




@© 嚕 ©3f (高さ）^ H^^IS 愚 




^1 



音の 鳴り 方 は 
楽器に よって 遑ぅ 

音の 高さ を 自由に 演奏で きる 
雜 である、 バイオリン、 チ 
エロな ど は gl^ll と 呼ば 
tu 歴史的に 古くから 存在し 
ている。 同じ 弦 を 使って いて 
も、 ピアノの 場合 は 1 音 ごと 
に 専用の 弦 を 持って いるので、 
その 弦 専用の 高 さの 音し 力、 鳴 
ら せない。 ピアノ は^! のな 
かで 最高に 広い 音域 を 持って 
いるので、 その ぶん、 弦 をた 
く さん 使って いる。 だから 大 

きな 楽器なん だ fee 



94 



マと リ と リ 

道 壩" 



★ 付録 ディスク について 女ミ丁+〜屮八じん ユーザー は、 r //'SIOSj の ディスク モードで データ を 読み こむ ときに、 「し oad/allj を 選んだ あと 必 す メモリー ロケ 
—シ ヨン を 「 Memo」 にす る こ と を 忘れ ない よ う に。 ま た、 r MIDI コ ン 」 （ビッ ツー) の ユーザー は 1 " MIDI サ ウルス j<7) データ に^でき る。 「MIDIH^ の テーマ」 は 1 5 
トラック 使用して いるので、 すべての 音 を 鳴らす こと はで きないが、 「TROMBONE」 はだい じょうぶ。 



M I □ 



卜 ロン ボーン 



ポルタ メン卜 

(坂道） 

モ 



音の 高さが 自由な 楽器 

なめら かに ひ と 息で 演奏す る と 、 
ド から ファま で スムーズ につな 
がつ た 微妙な 音 を 鳴らせる。 



ピアノ 




グ リツ サンド 

(階段） 

フ- 



音の 离 さが 固定の 楽器 
どんなに なめらかに 演奏しても 
ド はド、 レはレ と それぞれの 高 
さ カ邛皆 段の ように はっきり 鳴る。 



ポルタ メン卜 

ある 音の 高さ （ピッチ） から 次の 音の 
高さに なめらかに 移る 奏法。 音の 高さ 
を 自由に 出せる 卜 ロン ボーン や 弦楽器 
が 演奏 可能。 
グ リツ サンド 

よく、 キ一 ボディ ス 卜が 手のひらで 鍵 
盤 を すべらして 弾いて いる 奏法。 半音 
または 全音 ごとに 高さ を 変化させる。 



- ― 



GT ユーザー 

• ソフ卜 …… 『^SIOS』 
(2 万 9800 円） 

• 音源 …… PSR-50CK7 万 7000 円） 

• MIDI ケーブル (800 円 前後） 
ST ユーザー 

• MIDI インターフェイス… 
…." 'PACK (1 万 9800 円） あ 
と は、 GT ユーザーと 同じ ァ 
ィ テム （ソフ 卜、 音源、 M I 
D I ケーブル） 



o この コーナー は midi を 誌上 wire きる 
ようにと 始めました 力く、 もし 上に あるよう 
な アイテム を 持って いれば、 実際に 音 を 聞 
き ながら 確かめる こ と 力、' でき ま す 



音の 鳴り 方 はさま ざま だ。 ド 
ラム や ピアノの ように 「パンツ」 
と 鳴ったら すぐに 減衰して いく 
音、 オルガンの ような、 鍵盤 を 
押してから 離す まで 同じ 調子で 
鳴り 続ける 音、 また、 バイ オリ 
ン のよ ラな 弦楽器 は、 弓の 使い 
方ぐ あいに よって 「キ ュッ」 と 鳴 
らしたり 「フワ一 ッ」 と 鳴らす こ 
とがで きる し、 ほら貝 は 「フォー 
ッ」 と 鳴る。 

消え 方 も いろいろ だ。 「ブッ 
ッ」 と 消える 音、 「フワ ーン」 と 余 



韻が 残る 音な どが ある。 

それら は 楽器に よって 違い、 
違ラ からこ そ、 それぞれの 楽器 
音の 特徴が あると いっていい。 
という わけで、 今回 は 音の 鳴 
り 方に ついて いろいろ 考えて み 
た。 ピアノ や ドラムの 音色 は そ 
のま ま 音 を 出せば その 音色に 聞 
こえる。 だけど、 八 ワイア ンギ 
夕 一の 「ヒ ユイ ーン」 という 鳴り 
方 や ギターが 「クイン 力 カツ 力 
…… 」 と リズム をき ざむ 音 はな 
か なか 本物 っぽく 聞こえない。 



MIDI で 音の 強さ や 長さ を 変え 
る だけで は 無理な の だ。 ギター 
などの 弦楽器 や ほら貝 は、 なめ 
ら かに 音の 高さ （ピッチ） を 変え 
なければ、 それ っぽく 鳴らす こ 
とがで ぎない。 

こういった ピッチが 変化し な 
がら 鳴る 楽器 は、 下の 図の 卜 口 
ン ボーンの ような、 音の 境目が 
ない 楽器 だ。 弦楽器に そういう 
タイプが 多く、 自由自在に 音 を 
鳴らせる ので 演奏 方法 も 多い。 
スコア を 1 度 見て みると いい。 



始めに 本誌 P . 1 1 9 の MIDI の コラム を 読んで 
〈ださい。 ディスクの アイコン を @ すると 左 
写真の 画面に な る ので、 手順 は① 「し oad」 を 
®o (D r File 」 が 黒 〈反転した らもう 1 度 
「Load j@ 0 (I 表示 された 2 曲のう ちの どち 
らかを 選ん T®。 ④ リターン キー を 押したら、 
あ と は ®® の 指示 どお り です。 最後に デ ィ ス 
ク アイ コン を@ で 通常の 画面に 戻 ります ((き 
は マウス を 左クリ ックの 意味） 




IT 、ぶ '5103、？51=1-500 のドタ バタ 道中 



てみ 

おち 

第 4 回 ★ 切った 貼った の エディツ 卜 編〜 その 3- 



方と、 
ファミリー キー 
おちし ろくなって さた。 



付録 ディスクの ロード 手 願 



[o|ra|H|t>|Of^ff^Q. 

，圖國 se^w お ess 

囫 圍團國 fflUf 




A = B^PE ： L o a. 

sn~ m t 1 ― 

I ooa.t ion 
n a.m e = 
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12343. 
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^ ， ^ぺ》 ^mm^> ^mmm © w^pm ^y=-h 



ピッチ を 自由に 変えられる 楽 
器が ある、 という ことが わかつ 

たと ころで、 MIDI では それ を 
どうやって コン卜 ロールす るの 
だろう か。 

その まえに、 シンセサイザ を 
思い出して ほしい。 シン セ サイ 
ザの 左端に は 必ずと いっていい 
ほど、 ピッチ ベンド ホイール (下 
の 写真） という ものが 付いてい 
る。 TV の 音楽 番組な どで、 キー 
ボード プレイヤーが シン セ サイ 
ザ を、 左手で ピッチ を コン卜 口 
ール しながら 右手で 演奏して い 
るの を 見た ことがあ るだろう。 
この ピッチ ベンド ホイール は、 



上に 押し上げ ると ピッチが 高く 
なり、 押し下げれば 低くなる。 
パネが 入って いる コン卜 ローラ 
なので、 左手 を 離す と 元の 位置 
に 戻る。 つまり、 元の ピッチに 
戻り やすい 作りに なって いる。 
この ピッチ ベンド ホイールの 
動き を MIDI では データ 化する。 
どの タイミングに どのくらい ピ 
ツチ を 動かした か、 とい ラデー 
夕が 連続して 集まって、 1 つの 
ピッチの 動きになる の だ。 あら 
かじめ、 ピッチ ベンド 幅 を 半音 
単位の 数値で 設定して 、十一の 
最高 値 を 指定す るの が 決ま り で、 
たとえば PSR-500 のように 楽 



器 側で 設定す る タイプ や CM- 
32L のよう なソフ 卜 側で 設定す 
る タイプが ある 。十一で 設定 値 
の 倍の 範囲 を 鳴らせる。 

下の 楽譜の ☆ 印の 奏法 は ポル 
夕メン 卜と 呼ばれる。 でも、 
PSR-500 や CM-32L に は、 ポ 
ル 夕メン 卜の 機能がない ので、 
ピッチ ベンド を 使って デ一 夕 
(下の 写真) を 入力して みた。 付 
録 ディスクに 入れて おいた ので 
聞いて ほしい。 ギター や シン セ 
っぽい 音 は ピッチ ベンド を 使う 
ことが 多い ので、 「MIDI 三度 笠 
の テーマ」 に その 例 をた くさん 
入れた。 これ も 聞いて ほしい。 



モジュレーションの 種類 
モジュレーションの 意味 は 変調。 変調 
を かける 場所に よって 効果が 違い、 音 
矍 にかけ ると 卜 レモ 口、 ピッチなら ビ 
ブラー 卜、 音質なら ワウ ワウと、 3 種 
類 あり、 楽器 側で それら を 設定す る。 



P b d ,• - y 7 4 e 
森 ピッチ ベンドの デ一 夕 

CM-32L は ピッチ ベン ド をソフ ト 
ウェア 側で 設定す る。 cnt ハ 00、 
101、 6 の 1 組で 情報 を 送る し く みだ。 



卜 ロン ボーンなら ではの 演奏 法 



☆ 



Trombone 



リ: J 、マ' マ 



:1: 



ブラスバンドで よく 聞 〈ような フレーズ。 な 印の ド 
の 音 を 吹いて いる 間に スライダー 操作で、 次の ソ、 
ドの音 ま で を 鳴らす。 だから 実際に は 3 拍 ぶんのば 



して 吹いて いる ことにな り、 楽譜 どおりに 4 储符 
を 3 つ 吹く わ けで は な I 、。 こ の ポル タメ ント 奏法が 
でき る 楽器 は 弦^ S を 除 〈とそうた く さん はない。 



シンセサイザに は ピッチ ベン 
ド ホイール のよ ラに、 演奏し な 
がら コン卜 ロールで きる ものが 
ほかに も ある。 ピアノの ペダル 
のように、 音に 余韻 を 付ける も 
の (サス ティン） や、 音 を 変調 さ 
せる もの (モジュレーション） が 
有名で、 これら も、 もちろん 

MIDI で コン卜 ロールで きる。 
モジュレーション というの は、 



わかりやすく いうと、 音 を 鳴ら 
している ときに、 その 音の 元 を 
くすぐって、 鳴って いる 音に 変 
化 を 与える 効果 だ。 この 効果ち 
楽器に よって 使える 数が 違う が、 
よく ある タイプ は、 エレキ ギ夕 
一が ェキ サイ 卜して いるよう な、 
八デな 変化 （ピッチが 細かく 周 
期 的に 変化す る 二 ビブ ラー 卜） 
を 得る ことができる。 



音色に よって は 笑える 



0 01 1 - SO Q 
SSI -Q4 -6GQ 
882 - Q 1 - 8QQ 
QQ2-Q2-QQ8 
QQ2 -Q3 -8Q8 



WW お 

sss 

1 019 
1 1 8 

1 2Q 



: n t n Q 

J nt /9Q _ 

r, t n t> 1 

- r, r Q n 1 



写真の 1 " cnt/001 」 が モジュ レー 
シ ヨン。 たとえば ピアノの ような 
^音に は 大きな 効果 は 期待で き 
ない が、 ^^に は 非常に 効 勤、' 
あり 音色に よって は 笑える。 



ピッ^ a: ンド木 ィール と 
モジュレーション 木 ィール 



EOS B-500( ャマ 八） 




O シンセサイザの 左側に は、 このように 2 
つの ホイールが ついている。 メーカー や 機 
種に よって 形 はいろ いろ だが、 «^ 法 は 
みな 同じ だ。 モジュ レー シ ョ ン ホイール は 
ひと りて ic7>{4St に は 戻らない ので ijg 



一 



"T とり ftL» タリ 喻ビ ツチ ベンドの 使い方 ★ 数値の みで ピッチ ベン ドの データ を 入力す るよ り も、 音 を 鳴らしながら ピッチ ベン ド ホイール を 使った ほう 力く、 効果 を かける タイ ミ 

ング がわ かりやす い。 また、 ま!^ した ベン ド 幅が +8I9I、 — 8I92 になる ので、 もし、 ベンド 幅 を 4 にした # は、 ドの音 を 鳴らして いると きに + 8I9I では ミ、 -8I92 



道 場 
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では ラの フラッ ト （ソの シャープ も 同じ） の 音力 鴻る。 レの音 を 鳴らすなら 単純に 計算して + 4095b 



PSR-500 の ピッチ ベンド ホイール 



Q W 1 - S 1 - Q Q Q 
Q8 1 -6 1 
QQ 1 -62 -SGQ 
381 一 82 - 016 
QQ1-Q3-Q1Q 
QQ1 -614-894 
SQ2 -SI -SSS 
©Q2-Q1-85 6 
082 - 81 -Q6Q 
QQ2 -8 1 -Q66 
QQ2-Q1-Q7 2 
QQ2 -Q 1 -878 
QS2 -8 1 -884 
QQ2 -8 1 -Q9Q 
QQ2 -82 -SQS 
QQ2-Q2-Q56 
Q82-8 2-869 
Q © 2 - 8 2 - © 6 6 
Q 6 2 - Q 2 - © 7 2 
Q © 2 - © 2 - S 7 S 
Q92-© 2-884 
SS2 -82 -Q3Q 
S&2 -S3-SQS 
QQ3-S1-N4S 



•a ひ^ - a c> - w o »: 

Q93 -©3 -84? 
QQ3 -84 

SS3 -Q4 -848 

Q8 4 - S 1 - QSQ 



データの « 明 (CM-32L) 

c n t QQ7 ： 117 
▲ ボリューム 

c n t ••••• S 1 Q ： SB4 
a パン （ステレオの 定位） 



霜 場 町 



★MIDI つて 何です か ★ それぞれ メ I 力 I の谆っ シンセサイザ、 シ —ケ ンサ、 コンビ ュ- 

わしく" たいなら： M ID I 規格の てくだ さ い。 



-タ など の {_89^ を やりとり 一 




わしく は M ファン 4.1 可の M I D I 三 *5 




楽譜の デ I タ ("，.slos) 



16QQQ 2 3012111 

8 :482i48i4 一 Z-SQ2C0.Z- C 

7QG16647429741814736O.-405776444G 

-N=N-llQ + 2 --------------- + _N=N-N=N=N-_N-_N- + 

\\\\/\ : \/\\/\\\\ \/\/\/\ 

nnnnb2bbbbK-K-bbK_ b b K- b b b blll2111 b 

c c c c c PC p p p p p p p p p p p p p p p PGABCBBtt p 
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一. y 1.71 •ql 

tf=L 報 
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J ン 

016 ベ 

R-IN-N 一 ザ 

I んーほ 

11 G ピ 4 

1 1 1 1^ 
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一に I 一： 一 - ^ ▲ 



1 台の 音源が 複数で 鳴って いるよう に 
奥行ぎ、 厚み を 加える 効果。 
コンプレッサー、 リミッター 
大きな 音量で 音が 割れる の を 防ぐ ため 
に、 音 置 レベル を 圧縮して 指定した 値 
を こえない ようにす る 効果 を もつ。 コ 
ンプ レッサー は レベル 全体、 リミッタ 
一は ピークに 対しての み 圧縮す る。 
ノイズ • ゲー卜 

ゲー卜 （pg) を 明け 閉めす る ことによ つ 
て 音楽 信号がない とき に 聞こえる ノィ 
ズを 目立た なくす るた めの 機器。 
イコライザー 

ある 特定の 周波数の レベル を 持ち上げ 
たり、 引っ込めた りする 機器で、 グラ 
フィック 'イコライザ—、 パラメ 卜リ 

ック • イコライザーの 2 種が ある。 
周波数 

音の 場合 は 数値が 大きい ほど 高い 音に 
なる。 1 つの 音に はいろ いろ. な 高さの 
音が 少しずつ 混じって いて、 これら も 
音色の 形成に 影響して いる。 



S ^ ト 寇 Hf) 



音の 入力 関係 は、 ひととおり 
やって みる ことができた。 もう 
残る ものと いったら、 これし か 
ない./ という ことで、 ェ フエ 
ク卜を 使って みょうと 思う。 

たとえば、 ぉフ 口の 中で 歌 を 
うたう と 何となく 上手に 聞こえ 
たり、 体育館の ような 広い 所で 
ボール を ドリブル すると、 ボー 
ルが 床に 当たった 「ドン」 という 
音の 後で 「ウワーン」 という 音で 
消えたり する。 これ は 残響 効果 
で、 音が 鳴って から 部屋の 壁に 
ぶっかって、 返って くる 残響 音 
が 聞こえる からな の だ。 部屋の 
大きさに よって、 音が 行って 返 
つてく る 時間が 違う ので、 残響 



音の 長さ も 変わり、 それぞれの 
奥行 さ感ゃ 音の 厚みが でて く る。 
この 効果 は 「リバ ーブ」 といい、 
最近の シンセサイザ や ファミリ 
一 キー ボー ド にも 内蔵され て し 、 
るの だ。 ひと 昔 まえ だったら、 
楽器と は 別に エフェクター とし 
て 手に入れな いと 使う ことが で 
さなかった 効果な ので ある。 ェ 
フエ ク夕 一は、 じつに 種類が 多 
いので、 欲しい 効果の 数 だけ 必 
要な アイテムだった。 特に ギ夕 
リス 卜 は エフェクター をい ろい 
ろと 使いこなして いるので、 身 
近に そういう 人が いたら、 ぜひ、 
その 効果 を 聞かせても らうと い 
し、。 下によ く 使われる エフ ェク 



ターと 効果に ついて まとめて お 
いたので 見て ほしい。 
リバ ーブ のよ ラな 空間 的に 広 

がり を 与える 効果と、 97 ページ 
の 図に ある パン は、 使わない と 
かえって 不自然な 音に 聞こえる。 
なぜなら、 目の前の ある 1 点か 
ら 全部の 音、 たとえば ギター も 
ドラム も ボーカル も 同 次元に 聞 
こえて しまう からだ。 ォ ーケス 
卜ラ だって、 前後左右に 楽器が 
配置され ている からこ そ、 それ 
らが 交じり 合って いい 音に 広が 
つて 聞こえる の だ。 ぺッ 夕ンコ 
な 音楽に 聞こえな いように、 リ 
パーブ を 使って 音の 広がり や 奥 
行き を 出して みょう 



よ < 
エフェクター 



使われる エフ 

| "一 空間 的な 効果 を 与える タイ ブ (音 自体 を 遅らせる） 



I クタ - 

"ディレイ、 リバ ーブ、 コーラス- 



効 果 



し 



f 自体 を 変化させる タイプ 



•etc. 

一 コンプレッサー、 リミッタ一、 ディ ス卜 一ジョン、 ノイズ ゲー卜' 

' ~ (音質 を 変える） …… イコライザ一 一61：匚 



•etc. 



プリ • ディ レイ タイム は、 もと^ 力ぐ 
鳴 つてから 残響 音 か II り 始める ま で 
の 時間。 專用 エフェクター は、 残響 
音 を 任意の 場所で カツ ト したり、 逆 
さに 鳴らす こと もで きる。 









： プリ' ディレイ タイム 








残響 音 
















X^J^ 、 


ちとび 


音 


—時間 



ディ レイ タイム はやまび こがなる ま 
での 時間。 フィー ドノ く ッ クゃ レベル 
も やまびこに 対しての 驟。 やまび 
こ 1 つの シングル ディ レイ は テンポ 
にあわせた タイム を 正確に 1^ する c 



B ： テイ レイ タイム 

くり 返す 回数： フィードバック 

ディレイ 音の 音量 ： レベル 



B 



ディレイ 音 

1 ん I 



つ 音 



^ 時間 



エフ I クタ 一は もとの 音に 対して 何 

ら かの 変化 を mrnai) に加える g で、 
いちばん 身近に^で き るの がお フ 
口 場の リバ ーブ。 歌 を 歌う と m に 
響いて 気持ちが いいの は、 この 効果 
が はたらく ためだ。 また、 音 自体 を 
変ィ 匕させる タイプ は、 下の 図の よう 
な 音の 成分に 対して、 圧縮したり、 
けずったり、 胃 したりす る もので、 
たとえば、 ラジカセ などの ボリ ユー 
ムを 上げす ぎた ときに 聞こえる、 歪 
んだ音 を 電気 的に 作る （ディ ス ト 一 
シ ヨン） な ど、 効果の 幅 は 広 く 顧 も 
多い。 そういえば ファミコンに、 擬 
似 ディレイ という ものが あった。 こ 
れは 音源 を もと の 音 用 とやまび こ 用 
に 21 つて、 冑 おの 聞こえる 
場所 を 変えて、 あたかも ディレイの 
効^、" かか つてい るよう に 作った も 
の だ。 便利な ヮザ だ。 

音の 成分 (例 ： ベース 音） 

レベル 



周波数 (高） 




時間 



ブ (風呂場） 
一大 ホ-/に 



门1 ヽ ホ-/し 一 
へや —— 
「お フ 口- 





★ しい 本み つけた ★ 「よく わかる エフ ェ クタ I 入門」 1030 円 (シン コ| ミュ I ジック 青山 * ぉ央 著) エフ ェ クタ— について とても わかりやすく！ 8 をして いるので、 興味の ある 人に はぜ ひお すすめ/. 「音楽の <8」550 円 



芥川 也. み #S だけど、 かなり 深いと ころ や？ < 的な 二と にも ふれて いるので お sir 



記事 協力 銀座 十字 屋、 ャマ八 株 



刁 ぼず の^さ 
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"T とり ft しと リ *CM — 32L 用 MIDI 三度 笠の テーマの 設定 ① *11〜15 トラック を 10 チャンネル にして、 すべての トラックの プログラム チェンジ ごとに cnt/IOOCX cnt/ 
^fr iJB lOia cnt/63 を 入れ cnt/91 を 消す。 10 チャンネルの ノート ナン ノ、' 一は、 CI バス ドラム、 Fl、 F#l、 G I で シン セ タムの ロー、 ミドル、 ハイ、 E2 スネァ 
3e=s , ドラム、 G 2 カウ ベル、 G#2 カノ、' サ、 A 2 ハイ ハツ 卜 クローズ、 B 3 タン ノ、' リン、 C#4 クラべ スの ハイ、 B 4、 C5 は 声、 D # 5 スクラッチノイズの ノ ヽィ。 



S，s ^お 涎 匪^ 窗^ 固 SJiJg 庭^！) 



今回までで MIDI にで きる こ 

と は ひととおり やって みた。 も 

ち ろん、 GT と 『バ *SI〇S』 と フ 
アミ リーキー ボード （PSR- 
500) の 範囲で だ。 とはいえ、 ほ 
かの パソコン や ソフ卜 ウェア を 
使っても 同じな ので、 MSX だ 
からで きないと いう もの は 何も 
なかった。 あと は 音源 は ピン か 
ら キリまで あるので、 それし だ 
いだろう。 みなさんの 八 ガキの 
なか で 「音源 は 何が いい か」 とい 
う 質問が 多い の だが、 はっきり 



いうと、 自分の 気に入った 音と 
値段の ものと しかお 答えで さな 
し、。 もし、 MIDI 対応の ゲーム 用 
に 音源が ほしかったら、 その ゲ 
ー厶で 指定され ている 楽器 を 買 
ラ ほかない し、 人と データ を や 
りと りしたい と 思うなら、 多く 
の 人が 使 つ て いる 楽器の なか か 
ら 選ぶ ほかないだろう。 ほんと 
うは 自分で 音色 を 聞 さながら、 
気に いった 音が いちばん たくさ 
ん 入って いる 楽器 を 選べば いい 
の だ。 



付録 ディ スクの データ は 
PSR-500 の 場合、 「TR〇M 
B〇NE」 は ベンド 幅 7、 コント 
ロール 100、 101、 6 を 消して か 
ら、 「MIDI 三度 笠の テーマ」 は 
ベンド 幅 3、 リバ ーブは HALL 
にして 聞いて ね。 

CM- 321_で「^1 I D I 三度 
笠の テーマ」 を 鳴らす 場合 は、 下 
のて とりあし とり 道場 を 参考に 
設定 を 変更して ください。 

次回 は 異機種の データの コン 
バー 卜に 挑戦す る 予定。 



窗⑩ 3 ぽ 。卿 ^絵 



何で も 楽譜が あ ると は 限らない。 気に入った 曲 は CD 
や テープから 音 を 聞き と つて 楽譜に してし まおう 



用意す る ち の 

キーボード、 リコーダー、 、 
^t?5k ギターな ど 何でち ) 

ム称 紙 



o 賴 

コ ピーしたい 曲 を ざっと 聞いて み 
る。 まず ^子 か 聞き取り、 次に 

どのく らいの 15® を コピーす るの 
か を 決める。 そしたら 麵 ぶん を、 
五 編 氏に タテ線 (小節 線、 終止 線、 
リ ピー ト 記号） を 入れて 用意して 
おくと 楽 だ。 1 段に 4 小節 入れる 
と キリが' よい。 

o ベース 音から 聞き取る 



ベース 音 （いちばん 低い 音） は 曲 
を 下で さ さ える 大切な 音域な ので、 
間違える と 同じ メロ ディ 一力 微妙 
に 違って 聞こえて しまう。 もし、 
聞き取り にくかったら、 ツマ ミを 
ィ&^ にし ぼったり、 グライコ を 調 
整したり、 左右て 閒 こえて 〈る 方 
向に 音 をし ぼって みょう。 ベース 
をし つかり 聞き取れば、 あとで コ 
一 ド （和音) の 手が か り に も な る 

のた '0 

0 重要そう なと ころ を 優先す る 
曲の ふんいきの 変わり目に 入って 
いて、 そのき つかけ になる フレー 



ズゃ、 メロディー に対する 別の メ 
ロディー は 構成 的 に 重要な もの だ。 
また、 ギター や ピアノ 力 < 和音 をき 
ざんで いる もの も 音量に かかわら 
ず、 ベースの 次に 曲 を ささえる 重 
要な 部分 だ。 音源に 余裕が あるぶ 
んは 聞き取って おこう。 
O 聞こえる 音から 聞き取る 
次から は 何でもい い。 メロディー 
は 耳に つき やすいので、 先に 聞き 
取って しまう と、 ほかの 音が"^ 二 
えに く 〈なって しまう こと も ある。 
楽譜に せず 入力 していく 方法 も あ 
る 力 <'、 あと は 慣れと 根気 だ。 




残る もの は 「パン」 だ。 正確に 
は 「パン ボッ 卜」 と 呼び、 これ は 
左右に 音 を 振り分ける ボリ ユー 
厶 のこと だ。 ステレオ といえば 
わかりやすいだろう。 

ォーケ ス卜ラ や バンドな どの 
楽器の 配置 をよ く 見て、 それ ぞ 
れの 音色の 聞こえる 場所 を 設定 
してみ よう。 広がりの ある イイ 
サウンドになる はず だ。 

それで は、 ちょっと おもしろ 



い 使い方 をして みょう。 96 ベー 
ジの リバ ーブと あわせて、 左 
右+ 奥行 さ感が わかり やすいよ 
ろに、 単純な 音と リバ 一 ブとパ 
ンの 設定 を 繰り返し 入力して か 
ら、 コン卜 ロール （リバ 一 ブとパ 
ン） の 数値の み を 変えて みた。 右 
下の データ を 見て ほしい。 2、 
4 拍 ごとに ド とミの 和音が 鳴る。 
数値から、 和音が どういう ふう 
に 聞こえる かわかる かな 7 



ノ K ン (左右 間の 定位、 ステレオ） 




(例） だんだん 遠ざかる 音 




V^ u * t ^ *CM — 32L 用 MIDI 三度 笠の テーマの 設定 ② *psr 

fef ―、 26 ミュート ギター、 34 チェロ、 36 ストリングス、 37 ォ 
—ポ ェ、 72 コーラス、 73 シン セ リー ト 



500(7) 音色 は 00 ピアノ、 03E ピアノ、 09 チェレスタ、 23 ディストーション ギター、 2夂 25 は ジャズ ギタ 
37 オーケストラ ヒット、 38/ヽ ープ、 4 1 マリンバ、 5 し 52 は ブラス アンサンブル、 53 ピッコロ、 54 フソ U~ ト、 57 才 
77 ファンタジー、 8(y< ルスト リング ス、 81 シーク パッド、 87 ス ラップ ベース。 トラック I は テンポ' 離、 10 は 菊 吏 用。 
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o ノ 、'ン や エフ ェ ク ト は 音楽 だけで はな く 、 
ハマる と 楽しい 効果 辦 りに も大 活躍 




ま 力、，、 に 遏 ，ほ^ 5 者 




で 交互に 鳴って いる 和 だんだん 
遠ざかつ ていく よ う に 聞こえる データ。 cnt 
ZIW《 パン、 cnt/91 が リパー ブ、 cnt/07 
は ポリ ユー 厶を コント ロールし ている 



た" - たと、 *s、 ゲ 1/ 

の 立ち上がりの 遅い ス k 



II ジック の 3_Hn の、 PSG 音源なら ではの 音の 使い方 そのまま MIDI 音源で て も、 

ソング スの 音色で 鳴らしても、 音が 出 きらない うちに 消えて しまう からです 



0 によって は^ だとい う- 1 とです。 PSG 音源が 得意の ピコ ピコと 細か つてい るフレ I ズ 




^182222220^ 

^88111111^ 

^•184482271 

一 Cccic44< 

CCCCECCEC- 



else 

z-i-z- 



222 



^8978267620^.76e874447187Q267662?288784474 888G2686628188 744 

^821112131 2528262S272G2839283929481948GG 488157915782666 266 

VG1168116S1 18811G611G8116G81GG61G68168G11 86118661866186s 1GS 



1891 

SSDCD8 



90S80SS889G8 Gss 

^rttttttcttttttttttttttvttttttttttttttttttt ttttttttttttttt ftt 

^ccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccccococccccoccccccc 



1222233 334444555566667 777 tl 



草 ネッ卜 
タウン ページ 

今月 は C G の 盛ん な草ネ ッ ト な ど 
を 7 局 紹介しょう。 北から 南まで 
網羅した ので アクセスして ほしい。 
そして、 ダウンロードしたら、 力、 
ならず 作者に 感想 を 書 〈ようにし 

よう: tao 「よかった」 の 一言 だけで 
もい いと 思う。 その 姿 粉、' 大事な 

のた。 掲載した CG への 感想 だつ 
たら パソ 天へ 送って く れれば 作者 
に!^ する ので、 パソ 通して ない 
人 も 感想文 をパソ 天 1 "CG 感想文 」 

係まで 送って ちょうだい。 



古今東西 • 網 

アクセス 電 ほ 壽 S: 01 卜 8 お- 1764 
所在地 ： 北 »B 札 W 市 
シスオペ ： USA 
• 通信 制御 手順 

文字コード ： シフ卜 J I S 

通信 3 



300/1 200/E400bps 



パリティ- 



フロー制御 ： おこなう （XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 

MNP ： クラス 5 まで 対応 

ゲス卜 I □ ： GUEST 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は 10 分まで。 一部 ボー 

ド 見られません 

オンライン サインアップ： あり 
き プロフィール 
回線 数： 1 
； 1 営 時間 ： 24 時間 
会員 数 ： 351 人 (9? 年 5 月 現在） 
開局 曰 ： 1991 年 2 月 ] 日 
入会 方法 ： NEW で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください 



CAT-NET 

アクセス 電 g 番号 ： 03-3878- は 94 

所在地 ： 東京 « 江戸川 区 

シスオペ ： 灣木信 夫 

參 通信 制御 手順 
文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度 ： 1^)8/2400 ね 翁 



デ一 タビッ 卜 長 ： 8 ビッ卜 

パリティ 一 ： なし 

ストップ ビッ卜 ： 1 ビッ卜 

フ 口一 制御 ： おこなう （XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 

MNP ： クラス 7 まで 対応 

ゲス卜 I D ： CAT00000 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は 30 分まで。 養 

できません 
オンライン サインアップ： あり 




10 人 (92 年 5 月 現在） 
丰 4 月 4 曰 

\ 会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして 掲示板の 入会 
案内 を 読んで ください。 I □ は八ガ 
キで 送付し ます。 また 18 歲 未満の 方 
は 入会で きません 



★ びと いんね つと 

アクセス 番 S ： 03-3636-7785 
所在地 ： 秦？ 》江秦 区 
シスオペ ： びと いん 
鲁 ' し iffli 手順 

文字コード ： シフ卜 J I S 

通信速度 ： l?00bDS 

通信 方式 ： 全 二 S 

データ ビ ッ卜畏 ： 8 ビッ卜 

パリティ一 ： なし 

ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 

フロー制御 ： おこなう （XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわ なし、 （SOFF) 

MNP ： 非対応 

ゲス卜 I □ ： SH I MAUMA 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は 10 分まで 

オンライン サインアップ ： なし 



[し 議 ： 
ゆ 常^に 



頃 局 曰 ： 1989 年 2 月 ほ 日 

\ 会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして シスオペ あて 
に 必要事 項 を メールして ください。 
I □ と パスワード は 郵送いた します 
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(« J- / f 1 jr\ 突然です が I 月^ 7) グラフィック ローダー は ソニー HB-FIXV では瞻 しないので しょうか？ （鼓 都/藤^^. ？歳) なと くにそう 

^ ，♦ VJf いう 科 氏 は 送られて きていません。！^ gp<7) XV でも 動いて ますし ...... 。ひょっとして ドライブが 汚れて いません か？ クリーニング デ 

イス ク （ 1 000 円 くらい） を 使って みたら レ 、かがで しょう 力、。 今月 号で も う 一顧 式して みて くださし 、。 




パソ 通で は 今、 CG が大 はや 
り だ 多くの ネッ 卜で CG 専 
用の ボード を 用意して いるし、 
それ を 目当てに アクセス する 
CG1RJI 家まで 出て きた。 



パソ 通、 最新 CG 事情 



その 1》 



パソコン 全体で CG が もて は 
やされ ている。 M ファンの CG 
コンテ ス 卜に 送られて くる CG 
の 数 は 毎月 200 作 品 以上に の ぼ 
るし、 おとなり の テクノポリス 
でも 相当数の 投稿が あるそう だ。 
こういった パソコ ン 雑誌への 投 
稿の 場合 は 掲載され なければ そ 
れっきり 日の目 を 見る こと はな 
いけれ ど、 パソ 通なら アクセス 
した 人に 見て もらえる。 そして、 
ほ とん どの 作品が どんな 機種で 
も （MSX だろう が PC — 9801 
だろう が) 表示す る ことができ 
る （102 ページ 参照)。 この 2 点が 
パソ 通で CG が 爆 
発 的に はやって 
いる 理由 だ。 
CG の感 



想が 寄せられれば 描く ほう も は 
り あいが 出る という ものだろう。 
そして、 CG を 描く 人た ちに フ 
アンが つくの だ。 

ほとんどの ネッ 卜で は どのく 
ら し 、の 人が ダウ ン ロードし たの 
かわかる ようにな つていて、 そ 
の 数字 を 見れば どの 作品が 人気 
が あるの か 一 目 暸 然 なの だ。 C 
G の 場合、 圧縮しても 大きな フ 
アイ ル になる ので ダウンロード 
に 時間が かかって しまう。 しか 
も、 好みの 絵 かどう か は 表示し 
てみ なければ わからな いので、 
この ダウンした 人数と いうの は 
参考になる (作者に とっても)。 

この ページで はすば らしい 作 
品ば かり を 生み出し ている 人気 
作家た ち を 紹介しょう。 



作品 名: FAYSLADY 作者: 和 佳- chan 




2fis ぶ んス クロ— ルす るた て サイズ の c G (綳 ラインと 呼ば 

れる) *s 多く 描いて いる (PCI980I . ^色. む ST AF 

F K ID, 鮪べ イン 卜 雷 . お 年一月 が 日 £50 



FID — NET 

アクセス 番号： 0565-?8-17 さ I 
所在地 ： 愛知 禁麵田 市 
シスオペ ： S 冶 和弘 
• 通信 制御 手順 

文字コード ： シフ卜 J I s 

通信速度 ：300/l?00/?400t)DS 

通信 75 式 ： 全ニ靈 

データ ビッ卜 長 ： 8 ビッ卜 

パリティ 一： なし 

ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 

フロー制御 ： おこなう （XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 

MNP ： クラス 5 まで 対応 

ゲス卜 I D ： なし 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ケス卜 利用の 制限： ゲス 卜で アクセス する こと 
はでき ません 

オンライン サインアップ： なし 
秦 プロフィール 

回線 数 ： 1 

m»mm ：83：00-6： oo 

会費 数 ： 28 人 

開局 曰 ： 1991 年 4 月 1 曰 

入会 方法 ： 下記まで、 6? 円 切手 を 貼った 返信用 
封筒 を 同封のう え、 入会 申し込み 廳 
を講 求して ください。 〒471 愛知県 
S 田巿 平和 BI3 — 37 宮 冶和弘 



TeaBox Network 

アクセス 番号： 0726-7 卜 8??8 
所在地 ： 大阪府 8 慷市 
シスオペ ： Dream Chaser(D.C) 
參:" i 
文字コード ： シフ卜 J I S 

a 信 速 裏 ： isoobos 

通信 75 式 ： 全ニ讓 
データ ビ ッ卜畏 ： B ビッ卜 

パリティ 一 ： なし 
ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 

フロー制御 ： おこなう （XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわない （S〇FF) 

MNP ： 非対応 

ゲス卜 I □ ： GUEST 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： フリーウェア および 一部 ポ 

ード 使用で きません 
オンライン サインアップ ： なし 
參 プロフィール 
数： 1 

時間 ： ？? ： 30-7 ： 00 
会員 数 ： ほ 人 
開局 曰 ： 1992 年 3 月 1 曰 
入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして シスオペ あて 
に 必要事 項 を メールして ください。 



★ Maglcal-BBS 

アクセス 電 IS 番 g ： 06-328-6798 
所在地 ： 大阪府 大阪市 
シスオペ ： うつす らば あの 鶴々 
拳 通信 制御 手順 
文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度 ： 300/l?00/?400b 口 s 
通信 方式 ： 全二重 
デ 一夕 ビッ卜 長 ： 8 ビッ卜 
パリティ 一 ： なし 
ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 
フロ一 制御 ： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわ なし、 （SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I □ ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は 10 分まで。 一部 ボー 

ド 見られません 
オンライン サインアップ： あり 
參 プロフィール 
数： 1 

時間 ： 24 時間 
会員 数 ： 455 人 (9? 年 5 月 現在） 
開局 曰 ： 1987 年 4 月 5 曰 
入会 万 法 ： NEW で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください。 なお、 こ 
の ネッ卜 は 単なる アニメ ネッ 卜で は 
なく)!! 女つ 子 専門 ネッ 卜です 



ARIES 

アクセス 電ぉ播 g ： 096-365-980! 
所在地 ： 熊本県 熊 本 市 
シスオペ ： SYSOP 
• ； ： 

文字コード ： シフ卜 J I S 
通信速度 ： 300/l?00/?400tDDS 
方式 ： 全二重 
タビッ 卜 長 ： 8 ビッ卜 
パリティ 一 ： なし 
ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 
フロー制御 ： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I □ ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は 10 分まで。 
オンライン サインアップ： なし 
書 プロフィール 
回線 数 ： 8 
運宮 時間 ： ？ 4 時間 
会員 数 ： 1300 人 (9? 年 5 月 現在） 
開局 曰 ： 19B9 年 6 月 1 日 
入会 方法 ：ゲス 卜で アクセスして 入会 申込み 
(し） を ご!! になり、 申込み 霤を 事務 
局まで 郵^して ください 



せ 
ドレお 



き 



作品 S:PHOTO 作者: AROUND^S 



さは 下から げやよう な 舉頃 が 好きな 
2 か、 ついけ クサ ク^く もこで なの ぼっか 
りに なって しまいまず… 無い に-: 

カラフルな パ レツ 卜 1 き るの も 

紫し いけさ、 モノ 卜ーン たいので 
^^なん $ 来ました。 フ メレカ ラーの 誘 怒 は 

き烈 です か、 I 6 きの- =Ng さは灣 な^に 

ぎ $ぉ^|?ずす< へ' だから ま データ 

い 名ち S きました。 



あとなん か 書きたい けど- 



I くこと ないや 



ん では そ ゆ ことで 



^は 1 0 万円 くらいする フル カラ 一の ポー ド を 使用 して フル カラ 一画 像に は 
げんで いる。 （PC — 9801 • I6fe' 似非 キー ス 使用 • 92 年 3 月 24 日 ィ樓） 



作品 名: HI'ZA'SHI 作者: さく々 さくら 





おもに 関西 方面で 活躍して いる イ^。 女の子 は 力、 わいく 描かれる ので フ アン も 

多い。 (PC -9801 • Z's STAFF KiDf 吏 用 • 92 年 I 月 22 日 側） 



作 S 名: SW E 作者: ひさいち 




描き こみの こまか さで はピカ イチ。 同時に ©»カ、下 
がるので ダウン ロー ド 泣かせと もい える？ （p c - 

9801 - 似非 キー ス 使用 • 92 年 3 月 1 4 日 鄉） 






c G E 枚 目の 記念 だそう；；， ！° 

(pc — 9000!^ 色. 歸 ヘイ 

ン ト雷. お 年 5 月 



mz めんな さぬ 
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！人 



ir ス 
さ が 
に f 

if 

° た 

万 ス 
円 ト 

プ 丄 

□ E 
グ号 
ラ に 
ム i 

两雙 

M K 
A わ: 



" R 0 N I I:' 6 6 2 9 ： 三： S S ♦ -' 9 2 4 S 

めまして 1 1 ♦ 1 £| 日 1 2 

ふ， h-《、 ゆ 太' 

X し • ' め ま し て ！ し • '• -j 1. 3： な ん ま か まえに こ こ 
亡ん さ'" I. 'し. た':： 1 ":' て'" す: 1 -. 亡れ 二 ろの.:':' ：•■ -ー 
I. まと んと '- I. 'よ う なんび:， て"' あら た^ま し て 



♦ ふと 、. m. •=• .:• r MSX - FAN j ，て さ i. 、き ん と 
< I - き し • • び:， 一 j < o わ 'たか'" ラ ま < な -- たな あ -- て 
* I. 、ま の n s の し 、、 よ う た i 、て、、 お せこ ま て'' し 

せ, んを し'' ゆ ラし 'つ させて はつ 1 される M • 
F ih N を みる と かん.' る I. 'も て" ある たし かに あ 
つ さは 5 す I 、が、 '•• さ" つし とし ての r みり よ < 」 や 「 
- ».' 1 -- H J~Vt t- z > を お 5 と 5 させる や <T.< か " おる 



卜で おなじみ のまい さ 一 やめい 
おうせい 通信の 常連 にゃあさん 
(最近 はみ〜 と 名乗って いる） が 
いて にぎわつ ている。 写真の よ 

うな CG も 何枚 か あるし ね。 



ここでお 知らせ、 リンクスで 
はこの 夏に 「丁 HE LINKS 杯 
争奪 CG コンテ ス卜」 を 開催す 
る。 下の 募集 要項 を 読んで みん 
なで 応募しょう./ 



i 



鲁 THE UNKS 杯 争 tCG コンテスト 募集 要項 
'概要 THE LINKS ネット 内外 を 問わ 
ず、 MS X による C G を 募集し、 コンテ 
スト を 行います 

'募 g 間 1992 年 5 月 20 日〜 8 月 20 
曰 

'審査 THE LINKS# 員 による 人気 投 
票と スタッフ によ る 審査に よ り^: され 
ます 

'賞品 Ail FS-AIST 

fifF ゲーム ソフ 卜 I 本 
'応#<7) きまり 作品 は オリジナルて 味 



^(7)fF 品に 限ります。 MSX± て し 
た CG に 限り ます。 作品に はで きれば かん 
たんな コメント を 記した ドキュメント フ 
アイ ルを 付けて ください。 何^ し 
ていた だいても です:. 作品 はデ イス 
クに セーブし て 以下の' JZ^*^ を 明記 し 
た 用紙 を 同封し、 「THE LINKSt 不^^ CG 
コンテ ス ト」 係までお 送り ください (住 
所 はこの ページの 下 欄外に 掲載)。 (JM. 

所、 ② 氏名、 号、 mm. m 



業、 ami 霧 品名、 驗 用 ツール 名、 i 

⑨ ロード 方法、 ⑩ SCREEN* 号 | 



今月の 目玉 フロンティア • グラフィック 

リンクスで CG を やるなら、 （ボード 番号 已已 AAA)」 へ 行 
フロンティア 'グラフィック つてみ ると いい。 CG コンテ ス 




F F: 0 M I I:' 6 1 6 3 4 76 ♦ •• '? 2 5:u 4 月 

みなさん.. 1.ォ し • • め ま し て *G 1 ♦ 17 曰 Ci 1 b き 
みなさん.. I. ォし" "めまして， • ■ と はい 'つつ も、 M フ 7 
こ" ラのれ へ."" つかさん の-よろ に.. わたし やむ かし 
I こ に I. 'たこ と か'" ある と I. •' •=. く < し よ •=■ ；:• I. 、たリ やと I. ' 
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テー. a ?>"'• し よ -=• し よ 7 Ji 1| •••• も も ら -. Tz(7At-, なに 
も か く t ラこめ わたし < わら，. * あ、 8 3 ま サ ィ' サ < お 
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| IMK^r* つ リンクスの 入会 方法な どに 関する 質問 は、 干 604 京者腑 京都市 中京 区 烏鳩 鄉也下 ルリ クル一 ト ビル 8 F 曰 本 テレ不 ット㈱ リンクス 
7S}lxInfx}tjZjilb 会員 課 「リンクス MSX'FAN」 係 な01 20-25 ト 063 (フリーダイヤル） 

のお 周 W 合わせ は 



|.ォ し • • め ま し て！！ 2 ♦ 1 に1 曰 1 2 B! 

核-化.." お.. メ 

め せ ふ i. 、 •：: i) * v コ ン き '•• よ う fen 、 > i.t i 、ろ ん. な I. 
みて たのし I. 'て す：. なんび:' せ I. •• や < •：： j i 一 ト '" i 
してて'" はなく > ちな：:: 、 や' た |. 、よ 5 にフ □ つ •••• ラ 6 
も つ < つて A* ソ コ 二.' の N E T なと て、、 a ひ * 
よ ラ て'' き る こ の せわ'' I. 'を =t- -. と T:' " I. し ' i.r 
し て I. •' わ' な I. i れ 1. 1 " " な ら な I. •' な ん と I. •' - て キ. T '• •• '一 6 
せ ん よ ラ きと I. ォ S か •• " て ... し " '- ..i •■ " - ん b' ら つ'::： れ 3 
かんさ ，よ I" ある と I. ' .7：.% わすれて は なり ま せメ. 



嚇 M フ 7 ：•■ に ちゃ んと し た T ' - 6. レ ヒ" "ュ 一 (？ >□ - " 
一 t ■=■ I. i r: リ し な飞 ， ん て' ' 4 か ？ ギ ギ と おも 5 お; ' ' _か ' 



MSX'FAN の ボード めいお 5 せい 通僵 



今月 （4 月〜 5 月） は 新人さん 
がた くさん 来て いたの だ。 

いたり や クン、 名 古 屋の電 遊 
フ エス ティ バルで 美少女 ァ ルバ 
厶を 渡した の はきつ と 担当 だ。 
卜 ウェーン クン は サークル を や 
つてい るそう で、 よかったら M 



ファンに も 会報 を 送って くださ 
いな。 よに つく クン はこの あと、 
しっかり 常連の 仲間入り してる 
し …… 。 

このほか にも はま ぢん ゃ曰ノ 
で 万、 奈 良の 三冠王 （./) まで 来 
て くれて 盛況でした。 



FROM ID 6866768 9 2 *6 5^ 

はつ ノ" Jl て、^" すつ！！ ♦ 0 2曰238を 

はし" めまして 。 トウ: ン j 
と 1 1 う^のて" す 。 これ か" M -FAN にの る こと を ゆ 
めみ て なん 力 月^なん^も まって ます & せ、、 む のせて 
< T:、、 さ I 、ね, 

ところて、、、 ほ 、、く は、 サ" ヮ H もやって います * 「M 
I Z j d^'v") とよむ〉 と I 、ぅサ - r } Ji- なんた、、 けと" 、 
7 つの サ JI に^かれ てるん て、、 す cMSX,PC98 
, おんか、、 く， イラスト etc，_*o もし、 M I Z にき 
よう みのある ひとは、 6866768 へノ" U もく た" さ 
I 、ね o 

し" や、 二の へんて、、 ■ ■ ■ * From. トウ： 1^ ン 



I I:' 6 8 2 9 ：三: ： 三: ： 三： 



4?." ン )4w 



亡れ わ'"' わさ" • -' ■:: さ L 1 わ I. '？ ：：' し て か ォ レ は % 

b M - FA N と it •=• かんこ '•、 う から の つき •PA 、て、、 
おる。 なんて 二った I "：： にか" > * こん S は M マ 力 ""• も 
t,' -. てみ?:: ,7:, て'" おかね か'" ホ '" 一 ン と ふ. つ と ひ"" ま 

し た.:. ■ • ■ n マ 力 • ツ フ と な -. て し ゆろ し" つ 

した ないようて'" ふたた ひ'" と 5 し-' ょラ して くれ 
る こ と を せつに ねか、' M ファ ：•• U N 7 力 '" の^も 
し よ r. て こ れから UM S か I. リ 一 卜 ' " し て I. '，かなけ 
れ i.T ' なら な I. 'の て'" た I. 'へ. んた" と は おも I. 'ま す 
b> - " I. ま ん と う I. z わ'' " '- ん I. ォ" " :. て く た" "さ I. ' 
■ おは ' お J ん ^ 1 » けんし と '' 5 かん て'' す ^ T" 
マチ i ァ の ゆた か〕 



$定 した。. 入選 (貧 金 5 万円) <sc とも： 8? し/？ < 選 (貪 金 3 万円) プログラム、 は該 ft? し。 Muslc^n -.HUMAN VORTEXJ 

UNE 80丫」沢田広正さん0^50。 MUSIC 部門 ANGER ZONE」sts% さん (.s^)。 以上 は 8IIT で 収録の 



O ほ 麼の CG コンテストで おなじみ のま 

いき— の ea『 ms M ファンに 送って こな 

いと 思ったら こんなと ころに 描いて い.^ 0 梅 

f 生に fa せねば (笑)。 単なる S12 画^: as 

ではなくて バ ックの 文 占 M したりす るの 

はさす が、 紙 の 雄と いう 感じ。 な g 

の ダウン ロ| ドは 「ダウン 口 I ドル I- 1 の 

CGnl ナ I (BECAA)」 というと- 1 ろで 

できる。 | 々 アップ 口— ド はとい うと、 リ 

ンクス へ S3 だった る 



OS 年の テレ 力だった のか/. すみません、 どこか 

で 手違いが あつたんだろう けど …… それにしても SS 

年と は。 ほかに もそう いう 人が いたら 菌る けど) プ 

レゼ ント ffi! のさ さやまで-, 〗lft ください 



o じつは この 書き こみに はつ づき かあつて、 I 

か 月に I 度の is^n で アクセス すると {l_#n してた 

リす るんだ けど もつ と 来て ほし い 



o ほめられる とうれ しくな つてし まう か、 ^ 

然、 なかには 論 もあって 「つまらなく なった. 

とい、？ < も いる。 どちらも 大切 で、 ど、 つ 

つまらない のかが 知りたかった りす るんだ 



©«5T かポ I ドを のぞいていた 4S5 月に かけ 

てちょう ど M マガが 厶 ック になった 1^ だった 

ので、 二う いう はげましの 書 * & みが 多かった 

の；^ がんばらねば〃： 



<s¥ ると IS3S, か 立ち あがる パ ソ コ ン という 

の は MSX だけにな つてし まつ たような ill? かす 

る felro 種の 人の なかには BASIC の gs な 

んか 見た 一 J とない 人 もい るに 違いない 



スーパー 付 錄チす スクの フリーウェア S 使:) てみ よ 5 



1 月 号で も 収録した MAG 口 
ーダ 一、 セー バー、 Magical の 
最新 バージョン を 入れた ぞ。 6 
月 号の AEG といつ しょに 使え 
ば、 画像 表示 フ アイラに 早 変わ 
りする。 詳しく は AEG のドキ 
ュメン 卜 を 参照して くれ。 



フォー マツ 卜した ディスク を 
用意しょう。 DOS を 使った こ 
とのない 人で も 大丈夫、 付録 デ 



r PMextj は 解凍 ツール。 『M 
AG ローダー』 は MAG、MAK 
I 形式の CG を 表示す る ツール。 
『MAG セー バー』 は已 SAVE 
形式の CG を MAG 形式の CG 
に 変換す る ツール だ。 『Magi 
cal』 は MAG、 MAK し P I 
C、 など さまざまな 形式の CG 
データ を 表示す る。 『R I NN 
35』 は MAG 形式の CG 作品 だ。 



今月の フ 1 J 一 ウェア 一覧 

鲁解東 ツール PMext Ver.2.22 by Yoshihiko Mino 

鲁 グラフィック ローダー MAG ローダー Ver.1 .0 by MERON 
Magical Ver.0.2 1 

by ぶつつ け るん • べん + マサキ + CABIN'S 
Network 

秦 グラフィック セー バー MAG セー バー Ver.0.3 by MERON 
暴 グラフィック データ RINN35 by Woody-RINN 

※(^旧^ら をの ぞくすべ ての フリーウェア はニフ ティ サーブから 幸識 しました。 
RINN35 は CAT — NET から 藏 しました。 



き ディスクの 作り方 



イス クに D〇S の ディスク を 作 
るのに 必要な 2 ファイルが 入つ 
ている の だ。 付録 ディスクの 大 



メニューに ある 5 "MSX — □◦ 
S』 がその 入口 だ。 
用意で きたら、 下の 力 コミを 



番号 順に 実行して いって ほしし、。 
地色の 青い 部分に ある 赤 文字が 
実際に 打ち こむ 文字になる。 



OMSX - DOS(S) の ディスク を 作る 

DOS の プロ ンプト （ A > ) が 表示 されて いる 状態 
で 下の コマンド を 実行して コピーす る。 



★ MSX-D0S の 場合 

A>C0PY MSXDOS.SYS B:Q 
A>C0PY C0MMAND.COM B:Q 
★MSX — DOS2 の 場合 
(夕一 ボ R ユーザ一 はこ ちら） 

A>C0PY MSXD0S2.SYS B:Q 
A>C0PY C0MMAND2.COM B:Q 

o 付録 ディスクから コピ-す る 

実験 ディスク を 入れて リセ ッ ト し、 DOS を 立ち あ 



げた ら #1 录 ディ ス ク に 入れ かえて コ ピーす る。 

A>C0PY PMEXT222.COM B:Q 

A>C0PY MAGMX10.LZH B:© 

A>C0PY MAGSMX03.LZH B:© 

A>C0PY MG1.PMA B:0 

A>C0PY RINN35.LZH B:© 



O PMext を 自己 解凍す る 

PMext は 自己 解 東す るの だ。 漢字 モー ド になって 
ない と 読めない が、 気にせず 「Y」 を 選ぼう。 

A>PMEXT222 Q 
Extract (丫 /N) 丫 



o 漢字 を 表示で さるよう にす る © 全部 解凍して みよ ラ 



漢字 BASIC の ある MSX(2+ 以降の 機種に は 内 
蔵され ている） では 漢字 力ぐ 表示で き る。 

A>BASICO 
CALL KANJI© 
CALL SYSTEM G 



さて、 最後 <7M 乍 業、 圧縮され ている ファイル を 解 
凍して しまう のた。 ここで は ワイルド カード を 使 
つて ファイル 名 を 入力す る 手間 を はぶ こ う。 

A>PMEXT *.LZH 
A>PMEXT MG1.PMA 



まず ドキュ メン卜 を 読んで みょう 



フリーウェアに は 本体と は 別 
に 「D〇C」 という 拡張 子の テキ 
ス卜 ファイルが ある。 これ はド 
キュ メン卜 （ドック ファイル） と 
呼ばれ、 使い方な どに ついて 書 
かれて いる。 この ドック フ アイ 



ソレは 丁 YPE コ 

マンドで 表示す 
る ことが でさる 
の だ。 ただし、 
漢字 巳 AS I C 
が 必要 だ。 



o 画面の 表示 幅 を 変える 

ほ とん どの ドキュメント が 半 角に して 8 0 字 
(漢字で 40 字) の 表示 幅て 書かれて いるの だ。 


Q ドキュ メン卜 を 画面に 表示す る 

ドキュメント を 読んで みょう。 CTRL キーと 
S キーで スクロール を 止め る の を 忘れず に。 


A>M0DE 80© 




A>TYPE MAG10.DOC O 






フレー ウェア 感想文 



5 月 号で はふ だんな 
にげな く お世話にな 
つてい る 圧縮 • 解凍 ツールの PM 
ext を 特集した のた'。 いつも は 解 
凍し かした ことのない 人もフ アイ 
ルを 圧縮させる ことによって、 デ 
イス クか' 整理され たはず だ。 現に 
「ディスクが 増え ま した」 という 喜 
びの 声が たくさん 届いて いる。 



(5 月 情報 号） 



バグと 思われる ものが ありまし 
たので レポ 一 卜します。 
力 < 半角の ひらがな、 カタ カナの フ 
アイ ルが 圧縮で きない。 2>tM ズ 
の 大きい フ アイ ルで その サイ ズま 
て' 圧縮が すんで いないのに r Disk 
fullj などの エラーが 出ずに 正常 
終了して しまい、 完全に 圧縮で き 



ない ことがある。 

(福岡県 福 井 寛 • ？歳） 

PMCAT はコ ピーして からま 
えの ファイル を 消す ので デリート 
さ れたェ リ ァを つめ る こと がで き 
ます。 そこで、 「91 一 10. PMA」、 
「91 一 11.PMAj、「91 一 12. PMA」 
の 3 つの ファイル を ネ旨定 しょうと 
ワイルド カー ドで 「91 一 1 ？. 
PMA」 としました。 すると、 「91 一 
10. PMA」 だけが 「91 一 1 P. PM 



A」 と 残り、 あと は 消えて しまい ま 
した。 どうやら ワイルド カード は 
使えない ようです。 

もう 1 つ、 PMCAT の S ォプシ 
ョ ンのソ 一 トネ 旨定は ファイル 名の 
アルファべ ッ ト順 だけでなく、 拡 
張子での ソー ト もで きる とよいで 
す （タイムスタンプ でも）。 

(神奈川県 清水 茂 孝 • ？歳） 
ム 現在、 作者の Yoshihiko Mino 
さん はもつ と 圧縮効率の よい ツー 
ルを 作製 中 だそう だ 



霧 一 r*|T77nt ，ァ 多くの 人に 使っても らう こと を 目的に 辦 斗て されて いる ソフトの こと を フリーウェアと 呼んで いる。 胄 や tii 度な ど は イ^の 希望 
リ' - ノ J*' 履— 《/y リ レ にそう 形で 行い、" ニ纖 して 使おう。 また、 使用者に は バグの など を储に 伝える という 大事な 齢 も ある。 今月の フ づ^ 

リー ウェア を 使った 人 は^^ を パソ天 「フリー ゥ i ァ麵 次」 係 まて 遂 つて ほしい。 麵 でも 紹介して いく ぞ， IU1 



MAG フ 7t — 3u/h" 画像の 鑑賞 



i 月 号 を 持って いる 人 はすで 

に 知ってい ると 思う が、 MSX 
で PC — 9801 や X68000 の CG 
を 見る ことができる。 もちろん、 



MAG ローダーで CG を 表示 
する だけなら、 
A>MAG 

で ディ スク にある すべての CG 
を 自動的に 表示して くれる。 拡 
張子が MAGZMAX— MKI — 
SC7 の 順番で ディ スク のなか 
を さがして 表示す るの だ。 それ 
それの 拡張 子の 意味 は 「MAG 
ローダーの 使用例」 を 見れば わ 



解像度 や 色 数の 関係で ォ リ ジナ 
ル のま まという わけに はいかな 
いが、 かなり 近い 状態で 表示し 
て くれる。 とくに PC — 9801 で 
一般的な 16 色で 描かれ たちのな 
ら イン 夕 レース を 使用して ほぼ 
完璧に 再現で さる。 



こんな ことができ るの も MA 
G と 呼ばれる 共通の 画像 フォ 一 
マツ 卜が あるお かげな の だ。 ち 
う 1 つ CG を MAG フォー マツ 
卜に する 利点が ある。 それ はデ 
一夕 を 圧縮して くれる こと だ。 
パソ 通で は 電話料 金 は 最大の 天 



MAG ローダー を 使って 楽しむ 



かるだろう。 

MAG は 当然 MAG フォー マ 
ッ 卜の CG。MAX は 自然 画 （S 
CREEN10、 11、 12) など 他 機 
種と 互換の ない CG、 MSX2 
で 見ようと すると 自動的に SC 
REEN8 に 変換して 表示され 
る。 MK I は MAG の 前身で あ 
る 画像 フォー マツ 卜で 草 ネッ卜 
の 「マキち やん NE 丁 （クローズ 



MAG ローダーの ォプシ ョ ン 機能 



W 横 640 ドットの 画像 を 51 2 ドットに 圧縮して 表示す る 
し M、R 左端、 中央、 右端に 画像 を 表示す る 
U、A、D 上、 中央、 下に 画像 を 表示す る 
◎ くり 返し 表示す る 
K 拡大 モード 

□ 200 ライン を 21 2 ラインに する 
N 画面 下に ファイル 名 を 表示す る 
S スクリーンモードの 強制 指定 
T 表示 時間の 指定 

V 2+ 以降の 機種 を MSX2 として 処理させる 

X MSX フラグ を OFF にす る 

Z 強制的に 200 ライン モードに する 

0 表示 ページ を 0 にす る 

1〜4 イン 夕 レースの 有無 を 指定す る 

5 パレ ッ卜 0 を 黒に する 

6〜9 パレ ッ卜 設定 値 を 変える 



ド）」 の メンバーが 開発した こと 
からこの 名が ある。 今回 CG デ 
一夕 を 収録した Woody— R 
I NN さん は MAG フォー マツ 
卜の 開発 時の 中心 メ ン バー だつ 
たそう だ。 そして、 SC^ ？は已 
SAVE の データ （ベ 夕 セーブ 
とち 呼ばれる）。 ？ は それぞれの 
SCREEN 番号が 入る の だ。 
ただし、 SCREEN10〜12 は 
A、 巳、 C となる。 

では、 実験 ディスク を 入れて 
本文 3 行 目の ように 入力して C 
G を 表示して みょう。 

うまく 表示され ただろう か 7 
楽しみ を 奪わない ょラに 誌面で 
は ディスクに 収録した R I NN 
35 の グラフィック は 掲載し ない 
ので 自分の モニターで じっくり 
鑑賞して みてくれ。 

さて、 画像が 表示され たら 「M 



敵、 アップロード する にも ダウ 
ン ロードす るに も 時間の かかる 
巨大な CG デ 一夕 は 可能な 限り 
圧縮して しまう に 限る の だ。 そ 
れに、 ディスク のなかに たくさ 
んの CG(20 枚く らい） を 置いて 
おける とい ラのも 魅力 だしね。 



AG ローダーの オプション 機 
能」 にある キー を 押してみ よう。 

たとえば、 L キー を 押してみ 
ると 画像が 左端に 表示され る は 
ず だ。 M だと 中央に、 R だと 右 
端に 表示され る。 イン 夕 レース 
を やめたい な、 と 思えば 1 キー 
を 押せば ちらつきが なくなる し、 
パ レツ 卜 を 変えた ければ 6〜9 
の キー を 押せば いい。 K キー を 
押す と ワクが 表示され カーソル 
キーで ワク を 動かす ことができ 
るよ ラ になる。 リターン キー を 
押す と ワクで 囲まれた 部分の 拡 
大を はじめる ぞ。 

表の ほかに も いくつかの キー 
が あるので 詳しく はドキ ュメン 
卜 を 参照して ほしい。 また、 こ 
れらは オプション として コマ ン 
ド のうしろ に 「Z〜」 として 付け 
て も 同様に 動作す る。 



MAG ローダーの 使用例 



A>MAG *.MAG(MAG のデー $7) 

A>MAG *.MAX (機種 依存 MAG の データ） 

A>MAG *.MKI(MAKI の データ） 

A>MAG *.SC9(BSAVE のデ一 夕） 



MAG セー バー を 使って データ を 作る 



自分で 描いた グラフィック を 

多くの 人に 見せたい のなら、 M 
AG フォー マツ 卜に するとし、 い。 
MAG セ 一八 '一は 巳 SAVE 形 
式の CG を MAG 形式に 変換し 
て セーブす るた めの ツール だ。 

使い方 は 使用例に あるよう に、 
A>MA6S *0 

です ベての 「507」 の 拡張 子の 
ファイル を セーブで きる。 実行 
して みれば、 グラフィック を 表 
示して 停止す るの がわ かる だろ 
う。 このと き、 C キー を 押せば 



セーブせ ずに つぎを 表示す るし、 
リターン キーで セーブ、 CTR 
L + C キーで 終了す る。 

注意す る こと は 「已じ^ ？」 の 7 
は SCREEN 番号と 一致し な 
ければ ならない、 という こと。 
パナソ ニックの グラフィック ッ 
ールは 「PIC」 という 拡張 子で 
SC 闩 EEN8 の CG が セーブ 
される が、 この場合 は 
A〉REN *.PIC *.SC80 
と して 拡張 子 を 変更して やらね 
ばなら ない。 そのの ち、 



A>MA6S *.SC80 

で セーブして やれば MAG フォ 
一 マツ 卜の CG のでき あがり だ。 



また、 オプション 機能に も ある 
ように 18 文字 以内の メッセージ 
も 入力で きる。 



MAG セー バーの ォブシ ョ ン 機能 



N"" 半角 18 文字 以内の メッセージ を "と" の 間に 書き こめる。 
ただし 「" 」 と 「/」 の 文字 は 使えな し 、 



MAG セー バーの 使用例 



A>MAGS *( すべての 1 " SC ？」 の 拡張 子の ファイル 
を セーブす る） 
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^キュ メント の 顧 送 



； l^B ASIQ7) な い MSX 2 の 人た ちの ために ドキュメント を 実費て ^す る 二と にした。 今月 "^(7) ドキュメント が ほ し し 、人 は 250 円 切手 
を 貼った 返信用の封筒 (橫 1 20 ミ リ、 縦 235 ミ リ よ り 大きい もの） に 傲凡 氏名 を 明記して 次"^ 競 日 （ 7 月 8 日 消印 械） までに パソ天 
「 7 月 号 ドキュメント 希望」 係 ま で 送つ て くれ いっしょに/ ぐソ天 の^^なん か も 書し 、て くれる とうれ しい ぞ。 





A>MG1 


*.SC?(BSAVE の データ） 


A>MG1 


*.MAG(MAG の データ） 


A>MG1 


*.MKI(MAKI の データ） 


A>MG1 


*P に (PIC の デー^) 


A>MG1 


*.SR? (グラフ サ ウルスの データ） 




知ってい ると ちょっと 自 籠て SSMAG のい 3 し 13 



MAG は 「マキち やん グラフ ィ 
ッ ク」 の 略で マキち やん NET で 
RINN さん を 中心に 開発され た 画 
像 フォー マツ ト だとい うこと は 先 
に 説明した 通りた'。 その 一方で 
RINN さん は グラフ ィ ック ツール 
も 開発して いる。 これ は 鮪 （ま ぐ 
ろ） ペイント （MPS) と 呼ば: 多 
く の PC — 9801 ユーザーの 間で 使 
用され ている。 さすがに、 みず か 
ら C G を 描く だけあって 使いやす 
さに は 定評が あるの だ。 

もう 1 つ、 似非 （えせ） キー スと 
いうべ ス トセ ラー CG ツール も存 
在す る。 これ は CG ツール、 PSM 
(JICC 出版) を 見本に タイル バタ 

ーンな どの^^ を 充実 させて イチ 



から 作った もので、 hironon さん 
力、' 開発 し た。 非常に 使いやす く 、 
ハー ド ディスクに インストールし 
て， すると 1^1 である。 

そして、 16 色の CG の 世界 はさ 
ら なる 広がり を 見せて いる。 
ANIMAX (アニマ ッ クス） と 呼ば 
れる C G アニメ の 世界が そ れ であ 
る。 これ は シナリオ ファイルと 呼 
ばれる 画像 表示の タイ ミ ングぉ 
さな ど を 害き こん だ 情報 を 元に 
CG をつ ぎつ ぎに 表示 して アニメ 
ーシ ヨンして しまおう という もの 
である。 CG コンテストの 紙芝居 
部門に 一 M じ る ものがないでも 
ない が、 だれに でも 容易に （プロ グ 
ラムの 知識 なしに） CG アニメ が 
作れる という 点が すばらしい。 

CG アニメの ツールと して、 も 
う 1 つ ある。 ぉ少 (みさ） ちゃんび 




作品 名： DSC 作者: XXXs 



： 展示され ている パ、. 
'ーシ ヨンして いる。 



mm^Wms る 

ゆ 一 あ 一とい うのが それで ある。 
こちら は MISA フォー マツ 卜の 画 
像デー タ を 読み こ んて^ させる 
ツールで ANIMAX にく ら ベて 表 
示 画像が ち いさし 、ので 少々 迫力 に 
欠ける かもしれ ないか"、 もっとも 
手軽に CG アニメ 力、" 楽 しめる。 

これらの ツールの ほかに もどん 
どん 便利 な 差分 システム （ツール 
に 上乗せし てい く 形て サ ポー ト さ 
れ るソフ ト類 のこと） が 数多 〈存 

ノコ ンを 見つけて、 触って （DIR と 打ち こむ)、 ^1 に 呼ばれて 帰つ 
¥11 は はじめの シーン （パソコン を 見つける 麵） から、， 



概 機能 カ^ ^システムに 



在して いる。 たとえば ソレー^! 能 
1 つと つて みても、 ツールに 附属 
の ものから COPY キー を 押す だ 
けで 動き は じめ る 常駐 ル 一^ ： ま で 
ある。 そのほか にも ぼかしの 機能 
や グラデーション、 レリーフまで 
ある。 こういう ツールの 豊富 さ を 
まのあたりに すると さ すが PC — 
9801 と 思う。 MSX にも フリー ゥ 
エアです ばらしい グラフィック ッ 
ールが あれば いいのに …… 。 



D 投稿 募集 中/ 



I 皁ネ ット タウン ページ— 草 ネットの シスオペさん、 ネットの 紹介 文 を 送って^ '、ま パソ Q—パ ソ 通の^ I！ はこ ちらへ。 ③ フリー ゥェ 
ァ辭 その 名の 通り^^ 文 を 送って。 （D パソ天 フリート一 ク一 パソ 通に 関する なんでも ありの コーナー。 採用 者に は テレカ をプレ 

ゼント 《IX まの ぞく）， あて 先 は、 〒l05«:t|5tEI 雕 4 一 I0-7 TIM MSX • FAN 纏 部 「パソ ji ^国， それぞれの 係まで。 



Magical を 使って 趣霣 する 



画像 フォー マツ 卜に は MAG 
の ほかに いくつか ある。 PC — 
9801 は 標準で は 16 色し か 表示で 
きないので MAG が メインな の 
だが、 X68000 や FM TOWNS 
といった 機種で は 「PIC」 と 呼 
ばれる 画像 フォー マツ 卜が 主流 
なの だ。 PC — 9801 でも 最近 は 
フレームバッファ （1677 万 721 6 
色 同時 表示) を 使用した 作品 を 
見かける （R I NN さん ももつ 
ばら これ)。 

この P I C も MAG も 表示で 
きる ように、 と 作られた のが M 
agical だ。 基本的に は、 



a>mgi 

で 順番に GG を 読み こんで 表示 
して くれる。 対応して いるの は 
使用例に ある 画像 データ だ。 
この Magical も MAG ローダ 
一同 様、 BSAVE の 場合 は拡 
張子の 最後の 文字に よって SC 
REEN モード を 切り かえるの 
で、 かならず、 最後の 文字 は 作 
製した SCREEN 番号で なけ 
れ ばなら ない （SCREEN10、 
11、 12 は A、 已、 C)。 

うれし いのは グラフ サ ウルス 
「 S R r ？」 の 拡張 子の データ に も 
対応して いる こと だ。 ただし、 



Magical の オプション 機能 



キー入力 待ち をせ ずに つぎつぎ 表示す る 
くり 返し 表示す る 
メッセージ を 表示し ない 

自然 画 を スクリーン 8 で 表示す る 
右顺 によせ て 表示す る 
左顺 によせ て 表示す る 
中央に 表示す る 



圧縮 セーフに は 対応して いない 
ので 注意。 また、 「卩1_7」 のパ 
レツ 卜 データが 必要と なる の は 
いうまでもない。 

MAG ローダーと 違って、 ォ 
プシ ヨン 機能 は コマンドの 後ろ 
に 付ける ことで 動作す る。 たと 
えば、 「R I NN35」 をく り 返し 
表示 させたい と 思ったら、 
A>MG1 RINN35.MAG \0 
となる。 

そして、 現在 表示され ている 
MAG や PIC、 グラフ サ ウルス 
の データ を已 SAVE 形式で セ 
ーブ する 機能 も 備えて いる。 た 
だし、 SCREEN5 の モードに 
は 対応して いない。 表示され て 



いると きに F1 キー を 押す とセ 
ーブ される。 注意し なければ な 
らな いのは 拡張 子が 強制的に 決 
定 される ので、 同名の ファイル 
は 上書き されて しまう 点 だ。 

以上、 早足で 紹介した が PIC 
に関して は 次号で 詳しく やる つ 
もり だ。 また、 最後に なった が 
今 バージョンの Magical は 91 
年 1 0 月に 不慮の 事故 で 亡 くな つ 
た ふ' つつけ るん • ぺん 氏の 遺品 
のなか か ら ソース リス 卜な ど を 
さがし 出し、 解析した 結果で き 
あがった もの だ。 バージョン ァ 
ップへ 尽力した CAB I N-N 
ET のち や^つ 氏と マサキ 氏の 
お 二人に 心から 賛辞 を 贈りたい。 



まだまだ、 ssl> てい 

<si にある 
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毎月 たくさんの 作品が 送られて くるで おじ やる が、 今月 はか 
なり 八ィ レベル だ つ た そよ。 今後 も、 レベルの 高い 作品 を 描い 
て ほしいので、 マロの 知っている テクニック を 教える そよ。 







梅 麿 CG 講座 を もっと 続けて 
ほしいと いう 内容の 手紙が ジャ 
ンジ ヤン 届いて る マロ。 
のぐ りろ じゃあ、 ぼくちん が、 
かわいい 動物の 描き 方 を 教えて 
あげる も〜 ん。 

ファンキー K いや、 そんなの 
..ft 



より、 K 流 メカの 描き 方 をお し 
えて あげる せ./ 

D「. S もっと 基本的な こと 
で、 役に たつ テクニック とかが 

いいような …… 0 

ァ ニイ./ 手紙 だと、 みんな マ 

ウスの 使い方 を 教えて ほしいみ 



★ 太い ペン先 を 使用す る 



マウスに 慎れ るまで は、 手て 11 
いた ほうが はやい と 思って しま 
う もので おじ やる。 でも、 扱い 
に 慣れて いくに したがって 手で 
描く スピードより もはやく 描け 
るよう になる のでお じ やる 力、、 
どう しても 思い通りの りんかく 
線が 描け ない とき は、 ペン先 を 
太く して 描いて みると いい ぞょ。 



まず は、 おおまかに りんかく 線 
を 描く マロ。 だいたいの 感じが 
わかる 禾 M でか ま わないで お じ 
やる。 つぎに、 この 太い りんか 
く 線をル 一^ ^の 機能 を 使って 拡 
大 する ぞょ。 あと は、 いつも や 
つてい るりん かく 線^ 正の つ 
もりで、 太い線から 1 本の りん 
力、 く 線に していく のでお じ やる。 




H 誦 


PEn 




賺 騸膽攀 


• 暑 


•n 



O まず ベン ウィンドウ のな 力、 から、 この ^ 0 下 # が ベン 先 を 選 ぷ齡な ので、 こ 
ベンの 太 さ を 変える アイコン を ^i; ぞょ O こから 右 はしの 大きい 「鲁 」 を選ぷ マロ 




0 これで 描く と、 こんな ふうに 太い線が 
描け るよう になる のでお じ やる 

O その 太し 、線で おお ま かに り んか く 線 を描レ 
； u ^！を 使いながら 修正して いく ぞょ 



資金 S 賞品 システム 



1^1 



C G コ ン テス ト に 掲載され^: 作品 
は^^ を はじめと する ピッツ 一 C 
ど チームの 5 人が 言 M しま ^ 5 
人が 5 つの 項 目につき、 1# 5 点の 
5 段階て fHi した も の^^ 計 点が 



高い ほど ランク も 高くな ります。 
5 つの 項目 は、 紙芝居 部門 は 構 
図 • 色彩' 魅力 '演出' 技術、 
ラスト 部門 は 構図 • 色彩 '魅力 
背景 '表現力と なって います。 



構 

て 



1〕 恐竜の 
夕マゴ 



3 タ チョウ 
の タマ ゴ 



4 力 エル 
の 夕マゴ 



5 メ ダカ 
の 夕マゴ 




S イラスト 部門 

は »1 万円, 
*ft ^^門 は 



i 



たいだけ ど …… 。 
Dr.S マウスの 基本 は 「習う 
より 慣れろ」 だから、 根性い るん 
だよ ね。 

梅 麿 じゃあ、 質問 も 多い よう 
だし、 マウスが うまく 使えな く 
て も 描け るりん かく 線の ちょつ 



ヾ S 

とした テクニック を 教えて あげ 
ると いうの はどうで おじ やる か 
な 7 

全員 賛成./ やっぱり 基本が 
でさて ない とだめ だからね。 ほ 
かに も 聞いて みたい ことがあつ 
たら 手紙 を 送って ね。 



左で 紹介した ほかに も、 短い 直 
線 をい くつ もつな いでいって か 
ら、 仕上げて いく 方法 も ある ぞ 
よ。 この 方法 は、 細かい 場所な 
ど を 描く ときに 利用す ると 便利 
でお じ やる。 まず は、 ペン ウイ 
ン ドウの なかから コネクト ライ 

ンを iiv;;' ぞょ。 これ は、 ㈱を 
引 〈ときに、 始 点と 終点 を 決め 
る だけで fill を 引く ことができ 
る 機能で おじ やる。 たとえば、 
円 を 描く き なら、 この 翻 E を 
使って 短い 線 をい くつ もつな い 
でい きおお まかに 円 を 描く マロ。 
こ の^で は 凸凹 したき た な し ゝ 
円な ので、 ルー^^ を 使い 拡 
大して すこしずつ 根気よ く 修正 
していく のでお じ やる。 ただし、 



相当な 時間が かかって しまう の 
で、 この 方法 は あまりお すすめ 
できない ぞょ。 ここで 紹介して 
いる 機能 は 『グラフ サ ウルス』 
の もので おじ やる が'、 ほかの グ 
ラフィック ツールに も かならず 
おな じ 嫌お < あ る はずな ので、 
マニュアル をよ 〈読んで みて ほ 
しい ぞょ。 




o まず、 ペン ウィンドウ のな 力、 から コネ 
ク トラインの アイコン を ii ^そ' よ 




O こ を 使って、 短い © 泉 を 組み合 

わせて りんかく 線 を 描く マロ 

O ルー^^て 犯 大 してみ ると こんな ふうに ろ 
つてい るので、 g よく 修正して いってた もれ 
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おしかった 人た ち 



拳 イラスト g| 們 (删 '秘. 魅力' 背景 '薄 見 力） く 北海道〉" HUNTERj^ 球 （I • I 
2 ) く 青 森〉' 査 ロボ ッ 卜 jS • タト ウー ャ （3 • I • 2 • 2 • 2 ) く 就>「 らんま I 
見 てんの よ〃 j シュ トツ ク' カート （2 • 3 • 2 • I • 2) く 茨城〉'' 星が ふる 夜 jNTC(2 



• I • 2 ) 01^ を 見つめる かかし j オッペル 二 堂 （2 • I • 2 • I • 
？ joi^^S 充光 （I • I • I • I • 2) 「ちょっと あんた たち、 なに 
• I • 2 • I ) r 最後の晩餐 jKURAMA( I • I • 2 • I • I ) 



登壞 人物 紹介 




本 コーナーの 

中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 

梅 麿 



ファンキー K 髮の 
毛 力 《 立って いるけ ど 
本当 はやさし い 

今月の イラ ス卜 部門に 送 





られ てきた 作品 を 見て いて 思つ 
たので おじ やる が、 最近 は 常連 
の 人た ち 以外の 作品の なかに も 
すばらし いものが 多くな つてぎ 
たでお じ やる。 

ァ ニイ/ みんなが 常連の 人た 
ちの 作品から 何 か をつ かんで、 
自分 流に 作品の なかに 取り入れ 
てきた つて ことかな。 



のぐ りろ ふだん は 
^^^つてい るが 
ときどき 正気に 戻る 



ニイ Z ピッツ一 
では^ T くない、 ま 
ともな 人物 （うそ） 

ファンキー K というよりも、 

今までに ない 描き 方 を 独自に あ 
み 出して るって 気がする せ。 
斬新な 作品が 多 くな つ たのが い 
い 証拠 だせ/ 

のぐ りろ そうでし ゆ。 今まで 
だと、 ただ 個性的な 作品で 終わ 
つていた ような もので も、 最近 
では 完全に 自分の ものにし てい 
るって 感じが する じょ。 




i Dr. S なぜか こと 
I わざが 好きと いう 不 

ファンキー K このまま みんな 
が 上達して いけば、 なかには プ 
口と して CG を 描く ことになる 
人 も 出て く るか も しれない せ。 
楽しみ、 楽しみ …… 。 
Dr. s そのと おり かもしれ 
ません ね。 

のぐ りろ ぼくちん もみん なに 
負けない ように、 もっとも つと 
精 i する じょ〜/ 



ープン カーク 
クな もの を 



女の子と 赤い 才 
なに か ドラ マチ 
予感 させて くれる ぞょ。 こ 
作品 は、 とに 力、 く 細かい とこ 
ろまで ていねいに 描かれて い 
ると ころに^ 力、' もてる マロ 
： 映り こんだ M ま でしつ かり と 描かれ 

ている のに は 脱帽 もので おじ やる。 ィ HA 的に、 女 
の 和 胸 力く 大きくな いところ もい ぃぞ よ。 ® 




mm 
















背 


魅力 



をた てに して 
描いた のか どう 力、 は M の^ (氏 
に は 害 かれて いなかつ たでお じ 
やる が、 ^がう かが われ もで 
おじ やる。 たての 作品の ため 女 
の 子が 大きく 描く ことができ、 
結果と して ィ キイ キ とした 女の 
子が よ t 、E(] ^を 持たせる 作品に 
なって いるで おじ やる。 翁 



よく 見ても らうと わかる と 思う でお 

じ やる 力、'、 徹少な 影 C7M 寸け かたに よ 
つて、 まるて^！ のよう な 質感 を だ 
している ぞょ。 このように 描く ため 
にはき をよ 〈観察、 研究す る こと 
力、' 大切で おじ やる。 



画面 いっぱいに 人物 を 描 〈場合、 何 を 見せ 
たいの か はっきり させてから 描く こと 力、" 大 
切で お じ やる。 こ • 品で は 女の子の 胃 
を メインに 持って きている ために、 つられ 
て^ 動き も 生き生き と 伝わって く るで お 
じ やる。 おっぱい も グー ぞょ り 




おしかった 人た ち 



く埼 玉〉 r 修行」 たんちょ くん （I 
r ;'§^ いこう 力、 」TATU(2 • 2 • 
物の 中の 生物 バ 2(1-1-1 



•i-i ) く^:〉 r 思索 j がんば n^JI|(2 
！) 「魔う *<7) 国へ ようこそ jS' YACHIDA(I - I 



• I ) く^ 川 > r ブラック タワー 
K 光に 背 をむ けて '"jRIEd • 



jKITA( I • 2 • I • I • 2 ) 

• 2 • i • i )< 山 梨〉' 静 



おしかった 人た ち 



く 鍋〉 「メイ • マー jMAGO( I • 2 • 2 • 
様 f rom^ 国 ソ ーサリ アン j やぶの あわづ （ 1 
\ 2 • 2 )< 京都〉 『羅 j ^欠 病患 者 （2 • 2 



' 3 ) r ^:1!ij Freedom ( I • 2 • I • I • 2 ) 1 "思い出の 黄砂 Jftl«— 成 （ 2 • 2 
• 3 • 2 • 2) く 愛 矢 口〉 1 "自^ ~ ささやかな リ吋 旨」 よし ゆ あ （I • 2 • I • I • 2 



' 2 ) く 綱〉 r 愛しの 脚郎 
• nijK -i&mu • i • 3 • 
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おしかった 人た ち 



く 大阪〉 1 "にせもの 诚 を ま く 紅き ハリケーン ぴそ なめ z (2 

默楼 （2 • I • 2 • I • I 卩^^」 ト トロ （2 . I • 2 • I 
'- 鏡」 みち （I • 2 • 2 • I • 2) r ^(7)mAjHimX(2 • I 



• 3 • I • 2) r lnChaina2 jJ 0 3SPW(2 • 2 • I • 2 • 2 ) く:^〉 「ドラゴン バスター j 中 ま 
) 「趣と;^ ij まつち ゆ （2 • 2 • 2 • 2 • 2)<鳥取〉「山と海」ん（1 • I . I • I . I ) く 広 島〉 

• I • ？バこれか，ムだ〃」^^^ I • I • 2 • I • I ) 



北海道 • くちら MK2 

モーニング バイク S ノーヘルさん 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN7) 





総 さ89 点 東京都 • 花園 麗 （FA • YUI • LEE) 

r \ N.K.O.T. 巳の J〇E MclNT 丫 RE 

/ fy^,\ (グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 




SCREEN7) 



(グラフ サゥ ルス 使用 

墜落の 前 

愛知県 • 加 藤 由紀子 



雲！ 



sl^s! の ほう ほど ほやけ 

て 見える から、 奥の ほ、 つ は 

薄い色 *$rfr^ つに すると、 

も つ JO^It: きがで る. T6. ゥに 

I よると 甲 



(グラフ サゥ ルス 使用 SCREEN フ) 

柊 美 緒 

兵庫県 • 橘 勝 巳 



総 合^点 



ぼくちん は、 - 】 のね- 一の キ 

ャラ クタが 気に いったで に 

切に すると い い と 甲 > つに よ 

え ® 



総合 S 点 s?.i,A い、 

森の 深さ 48 して います 

ね。 さわやか だ；；^ I。 0 

色に も いろいろ ある けれ 

こ」 (ます ま Isf 明) ⑤ 




JOE MiTYRE 

A 一一 一 need i» time. 

1992 暴 BY,FA 



総 合^点 



(グラ 7bf7 ルス 使用 SCREEN 7) 

「夢幻」 ① I 初夏— 

P 山 県 . Dais uke 




f に タイル パ タ， I ンがバ ランスよ ？;; れて い るた め に、 

^Jyg として かなり まとまって いると 界 っぞ よ。 とくに はだ 

色の ために ffl? れた タイル バタ. I ンが、 2*<?れ てし る 

_ J とに^ 43 したでお じ やる。 # 




はっきりい つ て、 どァ ップの 女の子より の ほうがう まく 描 

けて いると 界 つ。 雲の あいだから， Kli の 光 かさし こんでいる とこ 

なんて、 <4ぃ する ほど カツ コ イイ。 これで、 .W ^の 女の子と 

—卜バ ィの デッサン がくる つてい なけれ， lt$se だぜ /J® 




ん だか あやしい ふんいきの する 絵です ね。 一? に 見える お 

！ のなか では 何が 行なわれ ている のか？ 手前の ピ エロ (力 

：シ？ ) の グラデ I シ ョ ンが、 いかにも SCREENS で 描か 

一て いるよう でい いと 思いました >° © 



おし カ^た 人た ち 



N K (2 



「 思い出 jSHOWN( I 



• I • I • 2 )< 佐 賀〉' ADVENTURERj 
2) く 鹿 児 島〉 r Roughkidsj 翻 苗 （2 • 



】（2 • 



•1-1 ) く m>「 落とし ごの 世界 j ん （I • 
「ドレスアップ」 夕 夜 （I • 2 • 2 • I • I ) 



つく 熊 本〉 



紅の 豚 GG コ:^ ス KU& 切 D1±* る/ 



M ファン、 テク ポリの 合同 企画 「紅の 
豚』 CG コンテスト のしめ 切り、 6 月 
15 日 （必着) がいよ いよ 迫って きた。 ま 
だ、 描いて ない という 人 は 大急ぎで 作 
品を舰 させて く: 紅の 豚 を 知らな 
いという 人 は アニメ ージュ でも 読んで 



磁 



宮 w§« ^作品 1 紅の 隊 3 公開 を 記念 して 月刊 
『テクノポリス j と 合同の CG コンテスト を 行い 
ま す。 応 # 品 は 胃 を 問わず します 。最 
«^ 品に おくられる 「大赏 」 を はじめ 計 123 名 
の 方に 赏金、 赏 品が おくられます。 
★J^<7) 方法 

• 『紅の 豚』 を テーマと した 未発表の CG 作品 
(イラスト） に 限ります。 

• CG ツール は 特に ^しません。 

• 応甚作 品 を セーブした フロッピーディスクと 
一緒に 下 言 Bd^lPM を 明記 し た 用紙 を 同封 し 
て く ださい （80 ページの 投稿 応募用紙 でも 
可)。 （1 無、 名、 3<^# 号、 ：脾 令、 

5^ fm\k 7 作品 名、 ま， した ツー 

ル名、 'D 口 一 ドの 方法、 10 S C R E E N 番号 
• 応甚 作品の し, り は 1 992 年 6 月 1 5 日です つ 

綠 は 1 9 9 2 年 8 月 7 日 賤 予定の M S X • F 

AN 9 月 11 機 号て '行います。 
★ 作品 C7)iM% と赏品 

'選考 は スタジオ ジブ リ '高； fi!M、 ビ 

ッ ツー 開^: 画 s± 任 • mm. ライ トス タツ 

フ離 本部 '^#躯、 テクノポリス CG 選 
考 委員' 斉木 はる 力、、 MSX-FANI^IS- 
：！胄 己 子、 テクノポリス 《 ^長 • 松 井 ^ii、 
の 5 人て 行われ 以下の 赏を 被し ます。 



勉強して: bo 7 月 18 日 公開の 宮崎ァ 二 
メだ そ"。 M に は 紅の 豚 を 制作して い 
る スタジオ ジブ リも 参加す るので、 ハ 
ィ レベルな 作品で アニメの プロの 目 を 
まん 丸に しちやつ てく tlo »賞 品 を 
用意して キミの 参加 を 待って いる ぞ。 



• 大赏 …… すべての 応« 作品の なかから ftfl^ 
作品に 5 万円と ソニーの ペン 入力 電子 手帳 
PalmTop. がお くられます。 （ 1 名） 

• M ファン 赏 …… MSX て '描かれた 作品の なか 
て に 3 万円と に PalmTop 力、" お く ら れ 
ます。 （1 名） 

'テク ノ赏 …… MS X 以^ 7«1 て 11 かれた 作 
品の なかて "優^^に 3 万円と PalmTopj が 
おくられます。 （1 名） 

• ^ …… 上記 3 赏 以外 (7M 憂 flfF 品に f '紅の 豚 
4JiB# 計』 がお くられます。 （20 名） 

• mm ••••• '諫 された 全 具の なかから 麵で 
『紅の 膝 ノート ふ '紅の 豚 下 じ き のい ずれ か 

がお くられます。 （100 名） 
★ そのほか 

• 作品 を 応甚 される き は 封筒の 表に 赤 ペンで 
「フロッピーディスク 在中」、 「ニッ 折お 禁」 と 
明言 己して ください, また、 応# された デ イス 
ク等は 刷いた しません。 

• 入赏 し た 作品の 版権 は 徒 潤 害店ィ ン ター メデ 
ィァ (^に 1 滞厲 する ものと します。 

★ あて 先 

都^ 新 橘 4 一 10 — 7 徳 偽 3 害 店 インタ 
一 メディア MSX • FANiiSai 部 ほほ 梅 
麿の CG コンテ ス ト 「紅の 豚」 係 （=P105) 




おしわた 人た ち 



居 部門 (構図 • き • 魅力' 演出 • 技術） < 山形〉 「か、 顔が/ 
I )『'鶴の思ぃ出」1^六><0丁0( I • I • 2 • 2 • I ) 



り 星 （I 



リ く 東京〉 『日光の 思い出 j さいどん （I 
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手前の 人物 （口 ポット？ どっちで もい いけど) 力、、 二 まかいと ころ 

ひ¥ ^き をせ ず 描かれて います。 グ ラデー シ ョ ンを 効果的に 使い、 
E く 立^ を だしてい ると ころも ポイント 高いです よ。 ノ、' ックの 
およなくても よかった かもしれ ないです a m 



(F1 ッ I ル ディスク 使用 SCREEN 7) 

WOMAN 

神奈川県 • フリン 卜 




K 合 JS 点 うつ、 こっちの 目まで 痛く 

> なつ てきやが るぜ。 でも、 

す f 〗 く、 2* い 絵な ので ゆる 

■ してやる ぜ /. surni けど 

，/カル だし：. ：.® 





るで クレ ヨン で 描 い たよつな 惑 じがす こくいい と 甲 やつ ぞょ。 

の 5:? 出せて いるし、 人物の デッサン もしつ かりして 

るで おじ やる。 今後 は、 ほかの タイプの 絵に.. tssM てみ 

たもれ。 # 



髮の 毛の かすば らしい 

と 思います。 - j れで 

きちんと 描いて いれば _i 

*p,rr かった かも。 § 「逃 か 

した t は 大きい i® 



(グラフ サゥ ルス 使用 

森の 少女 

京都府 ニニ 浦 




だの 色の グラデ I ショ 

にくらべて、 服の 影が 

調に 見える のがち よ つ 

^ ふだった ぜ /j® 






女の子の キャラクタ は、 

かな かよ/^ けて い ると 思 

、？ 6。 でも、 1 の ftr か 濃 

すぎる と- 一ろ がちよ つと 気 

になる と- 〗 ろかな。 © 



総 AgiK 点 スフレ I の f I つて 描 

いたので しゅか。 とっても 

やわらかい 感じの する $r か 

描ナて 、そ、 u くちに. J 、， 

いと 甲 > つじよ， \/<J。 @ 



や： ： 



(グラフ サ ウルス 使用 SCRU 

大阪府 • ちづかの 弟 



合^点 



おしらせ 



「THE LINKSf 不 争奪 CG コンテスト」 力、 THE LINKS で 行われて います, この コンテスト は リンクス 会員で なくても 応募で きる ので、 この コーナで ゥデ をみ がいている 
みんな も# ^してみ てはい かかでしょう くわしい 募集 要項な ど は 100^ —ジ からの バソ^ 国 をニ贺 ください 



明 曰の CC3 コンテ ス卜を 者え る 新 部門 は 『ぬりえ 部門』 に 決定 / 



梅 麿 5 月 号で もうけた 「規定 部 
門」 は、 好き な 動物と いう テーマ を 
最後に 消滅す る こ と になった ぞょ。 
かわり に 「ぬ り え 部門」 が 新設 さ 
れ るて' おじ やる。 

ファンキー K 毎月、 才レ たちが 
用意した ぬりえに 色 をつ けて 投稿 
して くれれば いいせ'/ 
D r.S でも、 ぬりえの データ 
を 使える の は グラフ サ ウルス 
を 持って いる 人 たちだけ だし、 ま 

た 投稿が す 〈ないか も •••••• o 



ァ ニイ./ どの グラフィック ツー 
ル でも 使える ようにし たいと は 思 

つてい るんだ けど: fao 

のぐ りろ 今月の データ は 1 F 1 
ツール ディスク でも、 BASIC で 
呼び だせ る じょ （下ら ん^ # 照 ） 
全員 という わけで、 今月から ぬ 

りえ 部門が はじまります。 \mr 

イス クに まされて いるぬ りえ デ 
一夕に 色 をつ けて 送って く ださい。 
しめ 切り は 7 月 8 日 消印 有効、 掲 
載 は 10 月 号です。 




付録 ディスクの ぬりえ データ を グラフ サゥ ルスで 読み こむ 



ぬりえ 部門に 使用す る データ を 
ィポ录 ディスクに 4X1 录 しました。 
やり方 は、 フォー マツ ト 済みの 
ディスク を 用意して イ 录デ イス 
クの C G コ ン テス ト を 選 ひ 11 面 
の 指示に したがって く ださい 
(11 9 ページ 参照)。 できあがつ 
た ディスク は、 カーソル キーの 
上下で 見たい CG を 激 尺し、 ス 



ペース キーで 決定 すれば 作品の 
コメント 力ぐ 表示さん ここで も 
う 一度 スペース キー を 押す と C 
G が^: されます。 ESC キー 
を 押せば 前の 項目に もどります。 
グラフ サ ウルスの SCREEN7 
で 1 " NUR I 7 」 を 読み こんで 
ください。 こ: M/^' ぬりえ 部門 用 
の グラフィック データです。 
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F1 ツール ディスクで 
ぬりえ デ"^ を 1 みこむ 



F にン— ルディ スクで 「 NU RI7. SR7 」 を 読み こむ ために は拡好 を 変えて やる' JZ 要が あります。： T'BASICJi で 「NAME "NURI7. SR7 "AS、、NURI 7. SC7*」 と 
打ち こんで リターン キー を 押します。 ② F I ツール ディスク を 立ち あげて、 SCREEN 7 の 画に します。 ③ ロード セッ トを 「G-Editorj から 「BASIC」 にします。 ④ 
ロード を iM ぶと 「NURI7 」 が 出て きます， （I) ロード を 完了す ると 黒い バックに^ されます。 



東京都 • 宇 宝秀行 

びっくり したな モウ./ 
(クラ フサ ウルス 使用 SCREEN7 





梅 麿 4 月 号で 募集した 規定 部 
門の テーマ は 「自分 を 描いて み 
よう」 だった でお じ やる。 「西 田 
ひかる」 の テーマで 募集した と 



きもそう だった のでお じ やる か、 
イラ ス卜 部門に 投稿が 集中して 
しまい、 なかなか 作品が 集まら 
な し 、のが 悩みの 夕 ネ でお じ やる 
な。 もっと 投稿して くれる とう 
れ しい マロ。 

のぐ りろ きっと 自分の 顔 をみ 

んな に 見せる のが はず か しいん 
だ じょ〜 ん。 

ファンキー K おまえみ たいな 

顔 をして いる ャッ ばかりと はか 
ぎら な いんだせ./ 
のぐ りろ それ はいった いど ラ 
いう 意味で しつ ズ/ 



^ ホ ルス タ ィ ン渡 辺と いう 名前から は 想像 もで き なかった ほど イイ 男で お じ や 

/lSiW\ るな： すま した 顔の なかに、 なに か魏 つぼ さ （ゴ メン） がう かがえ なく もな 

ぃぞ よ」 それ は ともかく、 こ が 会 を待细 勺に している の は 色の 境界線 を 濃い 

InlV'flH^ 色で 描いて いると ころで おじ やるな： おもしろい 効果 ぞょ ^ 



総合 91 点 




(F1 ッ I ルティ スク 使用 SCREEN7 

ホルスタイン 渡 辺 

静岡県 • ホルスタイン 渡 辺 



キミ +6 きっと 才レ 様と 同じように、 鋭く と？. まされた ち w ,CJfH* レてす ね こんなにう ましと tuMIK とくら ハ- てみ た 

专^ S の 持主と 見な こういった §、 9e たくても かん g 一、 い 気になって しまいます。 $ にこん な 顔 をして いたら 

んに 描け る もので はない ぞ？ これから 先の キミの^ as <SV^SJ^ よつ とコ ワイ かもしれ ません けどね。 でも、 たった I 

^6 」 おもいつきり 期待して いるせ ^ 色でニこまで描ぃてしまぅテクニ ックはすごぃー 




梅 麿 紙芝居 部門への 投稿 は、 
どうも 増えないで おじ やる。 ィ 
ラス 卜 部門に くらべて 労力が か 



かる こと は 事実で おじ やる が、 
もう ちょっと 投稿が 増える とう 
れ しいで おじ やる が …… 。 
ァ ニイ./ 毎月 投稿して くる 人 
もい る こと はいるけ どね。 

ファンキー K けど、 今月の 作 

品 はよ かったん じ やない か。 
のぐ りろ シリーズ 3 作 目なん 
ていう の も あるで し。 
Dr. S もっとかん たんに 紙 
芝居が 作れる ツールなん ていう 
のが あると いいの かも …… 。 
全員 お前、 作れ// 



三重県 • FRIEVE 圭ー 愛の 物語 111 

(F1 ツール ティ スク 使用 SCREEN5 9 分の 1 画面 サイ ス） 



沖縲県 • 新 垣 誠 悟 学校 内の にわとり 

(F 1 ツール ティ スク 使用 SCREEN 5 9 分の 1 画面 サ イス） 






第 3 部に して、 ついに パワー ダウンして しまったよ うだ (まさかと は 思う けど 
^ 4 部 も あるの かな 前 作 ま での フ アン タ ジー もの <7)^ き て 作つ た ほ う がよ 

かった よ う な？ Wr' する。 テンポ • さ もい けない な e UHJU 「ま 吃 居の 下に ぜっ 
たいど じょう はいない 」 （もう ャケク ソ〃) ⑤ 



東京都 • 木 村隆夫 KA*SA 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 5 12 分の 1 画面 サイズ） 





fit 夬な テン ホで 進み、 ギャグ 
の センスと 切れ もばつ ぐん。 
その」 二 グラフィック も きれ 
いとき ている， こ クメ^ に は、 
なかなか も つ て あな どれな L 、 
ものが ある ぞ よ- きっと、 ァ 
二 メ^^の 矢 ,く ある はずで おじ やる。 でも^: 
な ことに、 キャラクタ か 某 マン ガに そっくり。 今 

度 は オリジナルの キャラで 作って たも n„ # 



棚 



mm 





総 

な 

64 




こ # 品に は 2 重 スクロールす^ si ^なんか もあって 技^^に はな 力、 なかす 
ばらしい ものが あるんだ けど、 それが いかされて いないよう な^くす るせ'。 
それに グラフィックが きたな いのもい けない 点 だ そ'。 ここら へん を 頭に たた 

きこんで 姻 作 を 作って みて く ^ !Ki 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集. 



要項の 詳細 は 81 ページ 



グラフ サ ウルスの 
ちょっと イイ B 



| グフ フサ ウルス Ver.2.0] で RAM ディスク を 使う 方法 まず、 タ一ポ R で MSX- D0S2 を 立ち上け る ここて RAMDISK 1000 と 入力 グラフ サ ウルスと 入れ か i 
| AUTOEXEC と 入力して 立ち上げる デバイス 名に' H ： 」 が あるので、 これ を ユーザー ディスクの かわりに 使う と 速くで |錢 たたし 電源を切 ると テータ か 消える の 】 



C'、 やめる とき はかならず フ 口 ッ ヒー ディ ス ク に セーブす る: 



〔'1龍 提供〕 茨 き 殺し屋、 京都府 中原 ネ羊博 



ばん ぱかぱ 一ん/ ぱ ぱぱ、 
ばん ぱかぱ 一ん./ じ や 一ん./ 
いよいよ 待ちに 待った 『ソ ーサ 
リ アン J オリジナル • シナリオ- 
コ ン テス 卜の 入選 作 を 発表す る 
ぞ. / 先月 も 書いた と 思う けど、 

全部で 777 通 も 来たんだ。 いっぱ 
い 来て うれし かったん だけど、 
読む のに どえ り や 一時間 かかつ 
たんだよ ね。 1 本 を 30 分で 読ん 
だとしても、 1 曰 S 時間 読んで 
1 か 月 半 かか るんだ。 ね、 遅れ 
て もし かたない な 一、 つて 気に 
なって くるで しょ。 つて、 責め 
られて も いないのに いいわけす 
るの はこれ くらいに して、 先 続 
けよう。 

1992 年 4 月 28 日。 場所 は 新 社 
崖に 移って まだ 曰が 浅い 曰本フ 
アル コム ミーティング ルーム。 



緊張の 面 持の 審査員 一同が 揃つ 
たの は 予定 どおり 午後 1 時。 全 
員、 ノミ ネー 卜 作品 はすで に 見 
終わって いたので、 審査 は 比較 
的 スムースに 行われる かに 見え 
た。 しかし、 大賞 を 決める 段階 
になって、 大いに^ 糾。 詳細 は 
後に ゆずるが、 結局 大賞 を 1 名 
だった の を 2 名に、 佳作 は 予定 
通り 3 名に。 そして、 どうして 
も 落とす のに 忍びない 2 名に 対 
して 特別 賞 を あげる ことで 落着。 
かなり 白熱し た 最終 審査 に な つ 
たわけで ある。 思えば、 長い 曰々 
であった ことよ。 しくし く。 涙 
なしで は 語れない わけ だな 一。 
うん。 審査 結果 を 受賞者に 伝え 
た ときには、 ぱぉぱ お隠して い 
たけ ど、 かなり 感激して いたん 
だぞ。 



§ き US まお ま (応募 総数 777 作品） 
ゅ大寅 (ョ 名' 賞金 30 万円） 

石の なかの 魚 金山 雅弘 ( 26 ォ • 東京都 ハ 王子 市） 

鏡の 国の ソーサ U アン 村 上恭子 (ほ ォ 千葉県 習 志 野 市） 

'-」 佳作 (3 名. 賞金 ほ 万円） 
古代 適 跡の 謎 石 田 真 寿 (川 ォ • 静岡県 駿東 郡） 
月明かりの 鎮魂 歜 鎌 田英鸛 0 7 ォ 香川県 小豆 郡） 
滅び ゆく 綠の森 近 藤瑞糖 ( 1 9 才 埼玉県 大宮 市） 
眷 特別 寅 (E 名 • 賞金 5 万円） 
サンタクロースの プレゼント 原 田嘉ー (お 才 千葉県 八 千代 市） 
封印の 歌声 渥美 真紀 (IB ォ '静岡県 浜 松 市） 



き 驂加寅 noo 名 • ソ ーサリ アン グッズ） 

抽選に て 行います。 発送 を もって かえさせて いただきます。 

き TAKERU CLUB 傑作 實 (30 名 タケル 会員から 黜） 

タケル 会報 「丁 AKERU わ ある ど」 にて 発表 



m m m m 




― 白熱 だの、 紛糾 だの 
と 書いても、 伝わら 
ない。 審査 会場の 雰 
囲 気 を 味わって もら 
ラ ため、 誌上 ライブ 
といって みょう。 




木屋 『鏡の 国の ソー サリ アン』 

はィ ベン 卜が 参加 型な のがい い 
ね。 やりすぎ ると 『ヮギ ヤン ラン 
ド』 になつ ちゃうと こなんだ け 
ど。 ラ まくやつ てる。 シナリオ 
が 短い のが 残念。 



吉岡 『石の なかの 魚』 は デザィ 

ンも いいし、 オリジナリティが 
あります ね。 

木屋 ちょっと イン パク 卜が あ 

つて、 いい 話って 感じで 5 本の 
シナリオ のなかの 1 本 目に した 




らいいな 一、 つて 思える 作品が 
多いです ね。 5 本 目に 入れた く 
なる よう な 重い のが 少な し 、ね。 
その 点で は 『月明りの 鎮魂 歌 j は 
いいね。 

社長 『古代 遺跡の 謎』 は 気合い 



入って て、 力作なん だけど ィべ 
ン 卜の 脈絡が な いんだよ ね。 ァ 
ィ ディア は 抜群で、 その へんさ 
ぇク リア すれば 大賞 はまちが い 
ない とこなん だけどね。 惜しい 
ね。 
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各 作品の 紹介と 



□ メ 



大 賞 



石の なかの 魚 

旅の 途中で 「雨の 止 まぬ 村」 のう 
わさ を 聞 〈ソ ーサリ アンた ち。 日 
照 り つづ き のために 魚 石 を 使って 
雨 師に雨 を 呼んでも らう 力、"、 雨師 
は 雨 を 降らせた ま ま 突^^ を 消 し 
てし まった という。 雨 はいつ まで 
降り つづく のか …… 。 

アイディア は 渋 澤龍彦 の 害いた ものに、 石の なかの ドラゴンの 話が のって いたんです。 それ 

がす ごく 好きで。 r ソ ーサリ アン」 は キャラの 職業が 選べます よね。 そこ をう まく 使って、 た 
とえば 「歌うたい」 なんか は 他の シナリオ では 使われて いなかつ たんで、 組み入れて みたかつ 
たんです。 これまで も ストーリ一 を 作ったり してたん でけ ど、 ゲーム は ストーリーが 枝葉 を 
分けながら 作って 行ける のでお もしろ いです ね。 （作者 ： 金山 雅弘 氏談） 



佳 作 



古代 適 跡の 謎 
ペン タウアから 遠 〈離れた ところ 
に 船 ォ する 2 つの 国が あった。 ソ 
ーサリ アンた ち は その 争し 、の 原因 
を 調査した。 それ は 古 ftitJ ^を復 
活 させる という 指輪と 首飾り をめ 
ぐる ものだった のた'。 その^ itl^ 
か衝 舌す るの だが …… 。 

マップの 害き 方が わからな 〈つて 苦労し ました。 トラップに 新しい もの を 入れて みたかった 
ん です。 そんなに いやらしい ものじゃなくて、 でも 新鮮な ものと いう ことで。 後 は r ソー サリ 
ァ ン j 特有の 行つ たり 来たり を 何度も するとい うのが ミ ソ です。 （作者 ： 石 田 真 寿 氏談） 



入 %. 



鏡の 国の ソーサ u アン 

若く して 父の 跡 をつ いた m リス 
ァ 力、" 行方不明 となる。 雾欠 元の 鏡 
の 国に 行ったら しい。 そこ は 王女 
力、' 治めて いたか"、 最近 反 舌 、'起こ 
リ 国中に モンスターが うろついて 
いると いう。 ソ ーサリ アン は 
リス ァの 救助に 向かう。 

入選す るなん て 思って なかつ たんで、 びっくり しました」 受験生で 時間かなかった ものです 
力、、 とにかく 大, き、 ぎで 害い たんです:. マツ ブの つじつまが あうよう にす るのに すつ ごく 苦 

万し ました. 主人公と いう 力、 NPC の リス ァ という 冒険に 惶れ てはい るんだ けど、 実力が ともな 
わない、 という かわいい キャラと して 描いて みたかつ たんです 女の子で も 遊べる メルヘン 
つぼい もの を、 と 思って がんばりました。 （作者： 村 上恭子 氏談） 



ノ 


卜 




1 1 




一— . 






= まま'" よ, 





顯 



佳 作 



滅び ゆく 緑の 森 

実 り 豊かな^! 也 帯が 突然の〗 1 1 の 
'； Bi 監 でめち や 〈ちゃに なった。 原 
因 をつ きとめよう にも 霧が 上流へ 
行く こと を 阻んで いる。 やっと 霧 
を冑す る と 森の 妖精 は 病に 倒れ 
ていた。 おの 森林^が ここ ま 
でお よんで いたの だ。 

かなり 長い間 害いて たんです けど、 しめ 切り 5 日 前にな つて、 スト 
さあ、 それから ェ ライ 騒ぎで、 書き直しで 最後 は 3 日間で 仕上け ま 
は 表題から も 分かる とおり ェコロ ジ 一です： （作者 ： 近 藤瑞穂 氏談) 



F き 








IMl JJ 



二 矛盾 を 発見して、 
< ッ セージと して 



佳 作 



月明かりの 鎮魂 歌 

花の 都の フローラ。 月の 光りが 淡 
〈差す 美しい 町。 この 楽園 は ある 
日 モンスターの を 受ける。 志 
願 兵と して ソー サリ アンた ち は 出 
兵した。 途中 皿 精と いっしょに 
原因 をつ きとめる が、 敵の 正体 は 
意外な 人物であった。 

ファンタジー や テーブル トーク なんかが 好きで、 
受験 前で あんまり 手の こんだ ものに はでき なくて 
を 仕掛ける なんてい う 部分 はぜ ひやって みたかつ 



|# ♦ む" - .--<■-- 〜 



そういう 世界 を 表現して みたかつ たんです : 
、 自信な かったんです けど。 バー ティで 罠 
たと こです。 （作者： 鎌 田英善 氏談） 



特 別 賞 



サンタクロースの ブ レゼ ン卜 
村人の 希望 を 奪いと つた 悪魔の 出 
現により、 今年 は サンタクロース 
力、 来られな いという。 ソーサ リア 
ンは サン タ の 召使の ス ノーマンと 
と も に 悪^! 治に 行 く 。 退治のお 
礼に 彼らに サン 夕から 贈られた プ 
レゼ ントと は …… 。 

モンスターと かやつつ ける のが 多いで し よ 
だから 終わって ほっとす るよう なの を 作り 
たかったです ね （作者： 原 田嘉一 氏談） 



特 別 賞 



封印の 歌声 

吟遊詩人の 「封印の 歌」 で 1 度 は 
封印され た麟士 力、" 衝 舌した。 再 
度 封印に 向かう 詩人、 それより 倒 
してし まおうと 考え、 後 を 追う ソ 

ーサリ アン c だが、 彼ら は 途中で 

出会った わか" ま ま な 水の 女神に 振 
り 回される のた' が …… 。 

限られた なかで、 女神のお てんば さと か を 
表現す るのに 苦労し ました まさかって 感 
じ, うれ じい/ (作者： 渥美 真紀 氏談） 




木屋 う 一む、 マップの つなが 
りが わかりにくい ね。 ぜぃ肉 を 
とる と 短かった りして。 
吉岡 全体 的に ずば抜け たのが 
ないです ね。 小さく まとまりす 
ぎている ような 気がし ますね。 
傾向と 対策って 感じで ね。 
木屋 ソフ卜 八 ウスで も 傾向と 
対策 は 盛んです よ （笑)。 
加 藤 え 一、 私と 北 根さん は 1 "鏡 
の 国の ソーサ リ アン』 と 『石の な 
かの 魚」 がお 勧めなん です けど。 
木屋 『石の なかの 魚』 は 雨で ダ 
メージ 受け るんで すよ ね。 これ 
は 結構つ らいか もしれ ないです 



f 7 屬 /1 ^ / 




ね。 ゲームに するとき は、 考え 
ない とね。 

北 根 『サン 夕 クロースの プレ 
ゼン卜 J は シンプルで 八ッ ピー 
エンド。 安心感が あって 好きで 
すね。 




荒 川 『鏡の 国の ソー サリ アン』 

は N PC の 男の子が よく 書け て 
いていいで すね。 『石の なかの 
魚 j は 雨が 映像 的に 映え るん じ 
やない かと 思 うんです。 『滅び ゆ 
く 緑の 森』 は エコロジーが テー 



マで これ も 好きです。 

木屋 創作 意欲が 湧く という 点 

では 『月明りの 鎮魂 歌 』 だね。 
加 藤 それにしても みんなす ご 
い 力作で、 順番つ ける の はつら 
いです よね （一同 ラな ずく）。 
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ポニーテール ソフ卜 

«0722-85-2060 
発売中 



媒 体 


|S)x4[Zl 




対応 機種 


CS32/2+ 




VRAM 


128K 




tz —ブ 機能 


ディスク 




価 格 


8,800 円 




ターボ R の 高速 モードに 対応 





譽 




、攀 、^！ ^、 



ポ ツキ —2 



怪人 赤 マン 卜 
の 挑戦 



クラ フィ ックの 質の 高さで 有名な、 あの 『ポ ツキ 一』 の 続編が いよいよ 登場/ 
システム も 一新して、 またまた 桃色 旋風が ふきあれ ちゃ ラぞ. / 



ポッ キー 学園 を騷 がす 謎の 影の 正体 を あばけ〃 



話 は 前 作から 1 年後、 ポ ツキ 六 
一学 園 は 男子と 女子が 共学に な 1 
り、 学園 は 平和な 曰々 をお くつ 
ていた。 前 作の 主人公だった 中 

村 卜 オルた ち 3 バカ卜 リオ は留 
年して、 まだ 1 年生。 卜 オルの 』 
彼女、 今 井美 紀は 2 年生に なつ | 
ている。 しかし、 残念な ことに 1 
(7) 今回の ゲームの 主人公 は 中 
村 卜 オルで はなく 河 合久美 子と 
いう 女の子な の だ。 

ある 曰、 ポッ キー 学園に、 あ 
ら たな 事件が おこった。 怪人 赤 
マン 卜と いう 奴が あらわれて 女 
子 生徒 を 襲う の だ。 しかし、 い 
つたい 何者な のか、 なにが 目的 
か はすべ て 謎につつ まれて いて、 
女子 は 恐怖に おののく 毎 曰 をお 
くるよ ラ になる。 2 年生に なり、 
ポッ キー 学園 新聞 部の 部長に ち 
な つ た 今 井美 紀は こ の 事件 に激 




O ポ ッ キー^ S1 名物す ( ナベ 連中 3 Mk.. ^ 

部員 3 人で 犯人 捜索に の 

り だすので あった。 
ゲーム 自体 は コマンド 選択 式 

の アドベンチャー ゲーム。 FM 
も 対応し、 ロード も 早い 
という、 気持ちよ い ゲーム だ。 

[といつ わって、 こ 一ん な こと をして 



ii® スクロール だ よん 




ポッ キー 学園 新聞 部 3 人 娘 



, 新 M 部 部長 



ボ ッ キー 学園 新聞 部の 部長 という こと もあって、 
赤 マン ト 捜索に 燃える 美少女。 てきば きと 1 年 
生 部員 を 動かし、 人一倍 正 鶴の つよし^ 女 は、 

なぜか 3 バカ ト リ 才の中 村 ト オルの 彼女で あ る。 
前 作 同様、 今回 もまた 登場。 



1 年生 部 R 



赤毛で、 三つ あみの 似合う かわいい 1 年 t プ 
レイヤー はこの 子に なって ゲーム をす すめる。 
部長の 美紀と 競える ぐらいの 行動 力の 持ち主て'、 
ちょっと 自分 野な 性格が あるが、 そ こ 力、 彼女 
の 魅力な ので あり、 かわい さなので ある。 



1 年生 郎鳳 



いつも ぼ 一つと してぃるぉとなししせ^#(7)^女 
は、 学園 C7M 匕 学 室に 行 く のに 宇宙に 行って し ま 
うとい う、 とんでもない 方向 おんち。 お好み や 
き 力 < '大好きで、 焼く ことに 関して は 誰に も 負け 
ない テクニック を もつ。 



omn' く だらない 姓 雌 談ぱ 
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業？ 美 


美 蛾 


ノー、 






胸の つまる ラブ ス卜ー リー を 手軽に 楽しみたい 人に は ォスス メのソ フ卜だ c 
恋人が いる 人 もい ない 人 も、 ぜひ 一度、 おためし あれ/ 



カクテル • ソフ卜 




S03-3205-3685 




発売中 


媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


6,800 円 



外付け ドライブ 不可 



S つの ゲームが カップ リング。 1 個で も 2 つのお 眛。 



この ゲーム は、 1 本の パッケ 

ージの 中に 2 本の ソフ 卜が 入つ 
ている の だ。 サービス 満点の 力 
クテル， ソフ 卜に 感謝、 感謝/ 
ゲーム は どちらも アド ベンチ 
ヤー ゲームに なって いる。 でも、 
むずかしい 謎解きな ど はなく、 
小説 を 読んで るよう な 感じです 
すめら れ るの がラれ しい。 途中 
の セーブ もで さるし、 ホン 卜に 
お買い 得な ソフ 卜な の だ。 



美壞姬 



この 地方に は、 むかしむかしから 
伝わる 民話 を もと にして 作られた 
神楽 (かぐら） 「美姫」 が ある。 紅花 
新 吾と いう 鍛冶屋の 見習 l 、の 若者 
か" 橘 美姫 という 械 註の 娘 と 恋 に 
おち、 かけおち を くわだてる 力、、 
結局 失敗に おわる。 新 吾 は^ 0、 
美姫 も 自殺 を はかって 新 吾の あと 
を 追う という かなしい お 話 だ。 そ 
して 今、 ここ 美々 津花村 中学 3 年 
の 卒業 行事と して 「美姫」 を 演じ 
る ことにな つた。 新 吾 役と して、 
この ゲームの 主人公 藤 沢 真 治、 美 
姫 役と して 橘 あゆみ 力、" 舞台に あが 
る。 だが、 「美姫」 の クライ マック 
ス、 美姫が あとおい 自殺 を はかる 
ところで 2 人 は なぜか タイ ムス リ 
,プ してし まい、 民話の Bfft の 新 
吾と 美姫に なって しまう の だ。 




主人公の 義則 は、 卒業 を 明日に 
控えた 高校 3 年生。 しかし、 彼の 
心の中 に は ひつ かか る も のが あ り 、 
このまま 卒業して しまう の は、 実 
に 心残りであった。 彼 は、 半年 
前 まて、 同級生の 香^^ 美と つき 
あっていた。 力、'、 ちょっと した 出 
来 事で、 この # 間、 お 互い 口 も 
きかない 状態に な 




つて しまったの だ。 なんとか 卒業 
式までに は 仲直り …… いや、 せめ 
て^で 別れたい、 と、 思う 義則 
であった が、 そんなと きに かぎつ 
て 羽田 由那 子って 子が つき ま と つ 
てく る。 ストーリー も なかなか シ 
ビアで あるし、 主人公の 気持ち や 
宏美 ちゃんの 気持ち、 クラス メー 
ト たちの 気持ちが、 いた 〈いり ま 
じ る 作品た。 ラ ス ト は 感動の あ ま 
り ナミ ダ しちやう ので、 ハンカチ 
を 忘れずに. z 




0 夏の 出来事。 こんな ことしなければ、 今 も 
笑って 学^ 活を おくって たか もしれ ない 



0 こ W 力 ^美ち やんだ. jj ^HP^^^4 

力 二さん のこと ではない ぞ 丁に [// ：->-\ 

m 



o 力、 けお ちす る赔， 

と IliEo うしろ 力、 ら 巧:" 
村人が おってく る 




プ した あとに 会う 概 (かえ 
かけおちに 協力して くれる 
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がんばって 開発して おります。 

譬ィ マジ 二 ァ* 飯 田さん のお ことば 

MS X ユーザーの みなさん、 こんにちは/ 
さっそく です が、 『シ ムシ テ ィ 一』 の 開発 状況 
をお 知らせし ます。 現在、 シミュレーション 
部分 力 き はじめて います。 64K の 上に のせ 
るの は少々 つらい のです が、 がんばって 開発 
しています ので、 期待して いてく ださい。 




て も、 マイクロ キャビンの 『プリ 
ンセス メーカー』 とならんで 購 
入 希望の パーセンテージ がかな 
り 高い の だ。 実際に 遊んだ こと 
がなくても、 『シ厶 シティ 一 j の 
おもしろ さは 実証され ている か 
ら、 これ も 当然と いえば 当然の 
話。 とにかく、 MSX ユーザー 
が この ゲームに かけて いるの は 
まぎれ もない 事実な の だ。 

けど、 残念な ことに コレ とい 
つ た サンプルが でき 上がって こ 
ない。 イマ ジニァ 側と しても、 
MSX の ゲーム ソフ卜 は 初めて 
なわけ だし、 出す からに はメー 
カー 側 も ユーザー 側 も 納得の い 
く 作品に しないと いけない わけ 
で、 やっぱり いいかげんな モノ 
はっくれ ない。 その へんで、 け 
つこう 苦労して いるよう なの だ。 
でもって、 何が いいたい かとい 
うと、 今月 も 先月 同様、 目に 見 



える 部分での 進展が みられな か 
つたと いう こと。 このへん のこ 
とに ついて イマ ジニァ の 飯 田 さ 
んに 聞いた ところ、 「一生懸命 や 
つて るんで、 もう 少し 時間 をく 
ださい …… 」 という 言葉が 返つ 
て さた。 編集部が 読者の みんな 
に 情報 を 提供し ようと 必死なら、 
開発 側 もまた 必死な の だ。 

でも、 画面 写真 を 見て もらえ 
ば わかる ように、 グラフィック 
面に 関 しての 心配 はま つたくな 
く、 それ どころ か八ッ キリい つ 
て 文句の つけよう のないで きば 
えなの だ。 あと は、 このまま 完 
成して くれたら つての が 正直な 
ところ かな。 もうしば らく、 モ 
ン モンした 曰が 
つづき そうだけ 現在の 
ど、 ここ はジッ 開発 状況 
とガ マンす るし 
かない。 



«* 一へ 
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新作 ソフト を 先取り チェ ッフ / 
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今月 は、 ちょっと だけ 
発売の 延びた 『シ ムシ 
ティー』 と 『ブライ 下卷 
完結 纏』 の 開発 状況 を 
中心に、 新作 情報 を紹 
介 だ。 また、 大阪 での 
マイクロ キャビンの ィ 
ベン 卜の 模様 も バッチ 
リと レポ 一 卜。 ここで 

飛び出した 『ブ U ンセ 
ス メーカー』 に B する 
ニュースち 報告す る。 




い < - 
ひ 

ひ ^ 



、バー ノ 
"4 レ 

パ 



'ノヽ 



•v 



媒 体 


園 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


未定 




國 イマ ジニァ 

■003-3343-8900 
國 今夏 発売 予定 



アメリカ はマク シス 社で 生ま 
れた 『シ ムシ ティー」 も、 いまで 
は 曰 本の 主要 パソコンの ほ とん 




1 989/ 1 99 1 Maxis software / 



'ights reserved/ IMAGI NEER Co., Ltd. 



どに 移植され ている。 そんなな 
かで、 ちょっと 遅れ をと つてい 
るの が、 この MS X 版 だ。 当初 
の 予定で は 6 月 ご ろ に は 発売に 
なるとい われて いたの だが、 開 
発の ほうが 少々 遅れぎ みだと い 
う。 これ だけの ビッグ 夕 ィ卜ル 
なんで、 わが M ファンと しても 
少しで もはやく、 そしてく わし 
い ゲーム 紹介が したい。 

なんてつ たって、 この 『シ ムシ 
ティーム なかなか 前 評判が 高 
し、。 M ファンで 毎月 付けて いる 
アン ケー卜 八 ガキを 集計して み 



I 




！ もはやく 遊びたい 



今月 も 開発 中の iiio— を^ ife してお 二 二 
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媒 体 


國 X60 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


瞧円、 ■ 円廉 


パッケージ 版 は 8. 800 円、 タケル 版 は 
6. 800 円 




ほかの 新作に ち 目 をむ ける と 



『プリ ンセス メーカー』 や 『キヤ 
ンぺー ン版 大戦 略 II 』 といった 大 
物ソフ 卜が 発売さ^ ちょっと さ 
びし い カミングス ーン。 でも、 ま 
だま た 新 乍が ひかえて いるので、 
その へん も ふ 〈めて ちょっくら 新 
作の スケジュール を 害いて おく と 
しょう。 

まず、 卷頭 でも 紹介して るけ ど、 

ボース テックの 『らんま 1/2』 が 6 
月 12 日に 発売になる。 高 橘 留!^ 
ファンで ターボ R ユーザー は、 チ 
エック を 忘れない ように。 『シ ムシ 
ティー』 （ィ マジ ニァ） と 『ブライ 
下巻 完結編』 （ブ ラザー 工業) は 左 



ページと 上の 記事 を 見て もらう と 
して、 4 月 胃 号の FAN • NE 
W S で 取 り 上げた け ど 発売が 遅れ 
ている 『スーパー バトル スキン パ 
ニック』 （ブラ ザ 一 工業 )。 これ は、 

今月 中には 出そう な ms 己た'。 開発 
に ちょっとて まどって いたとの こ 
とだか、 ようやく 登場って ところ 

力、。 価格 は 7, 200 円 (舰) で、 タケ 
ル のみの 販売になる。 

また、 フェアリーテールから は、 
6 月から 8 月 にかけ て 3 本の 新 乍 
が 出る。 その ひとつが 『狂った 果 
実』。 美大 き の 娘が ベランダから 
転^ E した 事件 を 発端に、 さま ざ 





0 「狂った 果実」 
少" ^サスペンス A 、 



謹ま P C -98 版 



06 月 中に^になる つ 
/、'トル スキン ノ、 • 二 ック j 



O r デッ ド • 才ブ 'ザ • ブレイン j も フェア 



まな 異変が 起こって いく …… とい 

う、 サスペンス タ ツチの AVG だ。 
フェアリ 一 テールから 以前 発売に 
なった 『殺しの ドレス』 の 路線と 
いったら わかりやす いかな。 エロ 
チックな シーン も ある 力ぐ、 ^的 
に ストーリー 重視と いう ことなの 
で、 サスペンスドラマ を 見て いる 
気分になる ゲームと いえよう。 発 
売 は 今月 中旬 だ。 つづく 2 本 目 は、 
デッ ド • 才ブ • ザ' ブレイン』 で、 
「死霊の 叫び」 という サブ タイ トル 
のつ いた スプラ ッタ ホラー A V G 
だ。 と ある 1 人の 科^の つ く つ 
た 薬品に より、 世界が 滅亡の 危機 
に 陥る ことに …… 。 この ゲーム は 
ァメ リカの ホラー ムービー を 意識 



0^<7) ^き 3 良と 白き ネ^ • 元!^ 史」 は 



して 開発して いるそう で、 夏の 夜 
長に もってこいの い ゲームに 
なりそう だ。 あと、 もう 1 本 はに 夢 
二 （ゆめじ）』 という AVG で、 こち 
らは 8 月 発売の 予定。 

そして、 いまから 注目した いの 
が 9 月に 予定され ている、 光栄の 
『蒼き 狼と 白 き 元朝 秘史』。 4 
月 に 発売 に な つ た 『 ヨーロッパ 戦 
線』 に つづ く 光栄の 新 乍 だ。 7 月に 
出す PC- 88 版の 開発 も 大ヅメ を 
むかえ、 MS X 版の ほうに も 力が 
入って き てるころ だろう 力、。 

では 最後 。ボース テ ッ クの 『能' 可 
英雄 伝説/ くり 一 アツ プ& シナ リ ォ 
集 がブ ラザーの タケルで 2, 900 
円と いう ィ M 格て "衝 舌 し た そ" ZZ 
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ブライ 下巻 完結編 



I ブ ラザー 工業 

IS052-B24-2493 
画 9 月 発売 予定 



今月 は、 みんなに 悲しい お 知 
らせを しなく て はなら なくなつ 
た。 なんと なんと、 ソフ 卜の 発 
売 曰が またまた ズレ てし まった 
の だ。 それ も、 7 月下 旬から g 
月に …… 。 夏休み は 思いつきり 
「ブライ」 に 八 マろ ろと 考えて い 
た 人に とって は、 ちと ッ ライ 情 
報に なって しまった。 

しかし、 ブライ ファンの みん 



なよ 泣く でない。 うれしい ニュ 
ースも 入って きている の だ。 パ 
ッ ケージ 版の ほうに ォマケ がつ 
くと いうの は 前に も 書いた と 思 
うけ ど、 その ォマケ の 正体が 見 
えてき たの だ。 ブ ラザー 工業の 
荒 川さん の 話に よると、 「リバ 一 
ヒル ソフ 卜さん とも 話し合った 

んで すが、 MS X 版に は オリ ジ 

ナルの キャラクタ グッズ をつ け 
よう、 という 方向で 話が すすん 
でい ます。 まだ、 決定で はない 
のです が、 たとえば キー ホルダ 
一と か …… 」 とのこと。 

発売 曰、 開発 状況、 ォマケ な 
ど 謎の 部分 は 多い けど、 とに か 

く 発売が 待ち ど、 現在の 

おしい、 この ゲ 開発 状況 

ー厶。 いまから 
楽しみ// 




記念 グッズ もつ くわ よん， 

秦ブ ラザー 工業 • 荒 川さん のお ことば 

ゲームの^ を、 いまかいまかと お待ちの み 
なさん、 本当に ごめんなさい。 私たち もァセ 
テ はいるので すが' …… 。 『ブライ 下巻 完結 

編』 は、 |» パッケージで M S X だけの き 已念グ 

ズを つけて 発売す る 予定です。 どう 力、、 も 
しばら 〈待って てくだ さい ネ. / 






SJ. キャラが 生きて いる 「フライ isij。 f^i 

の SS を —点 だけ しち やう ぞ 



. ( , 一 ' »V** v/^A** . ム—、 '..，,，： '■ _ ' へ、 、ー "i. リ ' ■ *. • ― -、. 1 ノ '.' ： 一-. 



® カミングス 一 ンでィ ベン 卜 レポ 一 卜 を やる に は、 ちゃんと 理由が あるので す。 
大 盛況だった マイクロ キャビンの ゲーム ィ ベン 卜 

漢字 ROM なしで も 遊べる 『プリ メ』 も検时 中/ 




5 月 情報 号で お知らせした、 
「マイクロ キャビン • ゲーム ィべ 
ン卜」 が、 4 月 25 日と 26 日の 両 
曰、 大阪は 日本 橋に ある JSP 
テク ノ ランドで 開催され た。 

マイクロ キャビンの 炎の 営 
業 • 伊藤さん によると、 「前日、 
雨が 降って いたので ちょっぴり 
天気が 心配だった」 そ ろ だが、 M 
S X ユーザーの 願 いがつ うじた 
のか 2 曰 間と ち 快晴で、 ポカポ 
力と いうより はギ ラギラ した 真 
夏の ような 曰と あいなった。 

曰 本 橋の 電気街 は、 例に よつ 
て パソコン や ゲーム 機の ソフ卜 
を 求めて 走り回る 子供た ちゃ 若 
者た ちで あふれ かえり、 さらに 
給料日 後の 最初の 週末と いう こ 
とも あり、 家族で 買い物に 来て 
いる 人 も 多かった よう だ。 

もちろん、 テク ノ ランド も 超 
満員 札止め 状態で、 ィ ベン 卜 目 
当てで 繰り出し てきた MSX ュ 
一 ザ 一で ごった返し、 通路 も ふ 
さがって しまう ほ どの 混みよ う 
で、 もう キュー キューの ぱんぱ 
ん。 とくに 土曜日 は、 あまりに 
人が 多すぎて ステージが できな 

M フヌ: /か 5 は 
ファ: /SIA グー "を/ 




マイクロ キヤ ピン 
ムィぺ ：/ 卜 

1892 年 4 月 25〜26 曰 
大阪 テク ノ ランド 




o^mm<n ミ キサー を 担当して く れた、 
口一 ランドの 富 田さん <: お世話になりました 



o 人、 人、 人 …… でう まった J &P テク ノ- 
くな り、 『プリンセス メーカー』 
の テス 卜 プレイの みに 急遽 変更 
した ほどだった。 それでも 2 日 
目の 曰曜曰 は、 誌上で 約束した 
とおり、 マイクロ キャビンの 音 
楽 スタッフ である 瓜田さん が 登 
場。 『幻影 都市』 の MIDI 生演奏 
を 披露し、 つめかけた ファン や 
子供連れの お客さん を よろこば 
せて いた （初日に は、 末 永さん も 
来て いた ぞ)。 

また、 この ィ ベン 卜の いちば 
ん のゥリ は、 なんとい つても 『プ 
リン セス メーカー』 のお 披露目 
である。 「かわいい • キ レイ • し 
やべ る」 と 話題の 『プ リメ』 に、 そ 
れも 発売 前に 直に 接する ことが 

1 ま"、 i") き 



人 か 集まる と はビ' 





プ U メと MIDI の 生演奏と 
キ ユウ U に 大阪が 燃えた Z/ 



Ol 間 は ゲームに、 夜 は カラオケに 燃えた き 部員 ささやの で' 



1 ゥ リだグ 大会 , 



でき るんだ から、 MSX ユーザ 
一にと つて 足 を 運ばない 手 はな 
いという わけ だ。 案の定、 『プリ 
メ』 の テス 卜 プレイス ペースの 
前 は 黒山の 人だかり。 その 場で 
予約した 人に は、 プリンセスの 
声 を 演じた 横山智 佐さん や 赤 井 
孝 美 氏の サイン 色紙が もらえる 
とあって、 こちらの ほう も 好評 
だった。 そんな ィ ベン 卜 を さら 
に 盛り上げ たの は、 伊藤さん の 
この ひとこと。 

「まだ 時期 は八ッ キリ してない 
けど、 漢 R〇M なしで も 遊べる 
『プ リメ』 を 検討 中です ゥ. /」 




^ H • 、 乙ぶ r ぞ 
び，. * v -116 ' 



0 顔が か くれち やった けど、 瓜田 さ んの 演奏 

at, 店内に 美しい メロ ディ 力 看き わたった 
このうれ しい 発言に、 みんな は 
ますます ヒー 卜 アップ だ。 

そして われらが M ファン も、 
ただただ 取材に 行った わけで は 
なく、 ファン ダムの ゲーム 大会 
を やったり、 本の 宣伝 をしたり 
と、 ィ ベン 卜に チヤ ッ カリと 便 
乗 させて もらった のだった。 （と） 

y • 'だ 



■ ' \ . . . 紘も、 . - ノ' 〜：、 ：* ' , 

マ？' 、"く,:': ^ ダリ 。ず：' ズ^. 、乂 お • 入 ヽた 卞:. ク： ぐ'、 . ' ，' ' . ： . つ . 'マ,:. く v:" : : や^ 

に ： ： や 「 ぐ 一 . .■ '： パ に :"'ノ 、 ：.， ■■ '.. へ". ', へ.: 

'£ij--^^-^^rt^- ^^-^1 一 ま; に" 义: や'."、. 乙.——^"'^ な お' \ ま y^l'. お f マ〜 や * : " 





N . -., に、、 女, 一 eg 寸 スみ士っ 記号の意昧：無印は[\/13乂2/2+、#は1\/13ス、1\/13\2/2+、*は1\/13乂夕一 
ノノ卜 • ノ\— 卜 • 早に 関 9 W:^7D スブソ ユー ノレ ボ R 専用、 き は MSX2/2+ 用 だが 夕一 ボ R の 高速 モードに 対 



新作 発売 予定表 

この 情報 は 5 月 1 阳 現在の ものです/ 



応。 また、 12 のつ いた ソフト は MSX-MUSIC (FM 音源) に、 
圆 は MIDI に それぞれ 対応して しヽ ます。 力 站、 ソフ卜 ベンター 
武尊 (夕 ケル) で 発売の ソフト は、 すべて 税込の 価格です。 



I ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体） / メーカー 名/予定 価格 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



6 
月 



サ ウルス ランチ MIDI # 2(D) /ピッツ 一 /3,400 円 MB 
★ らんま 1/2(D) ボース テック 12. 800 円 E 
★//•N〇TE(D) ピッツ 一 29. 800 円 國 

中旬 狂った 果実 （□) フェアリーテール 7. 800 円 
？ スーパー バ卜 ルス キン パニック (□: タケルで のみ 販売） ブ ラザー 工業 7.200 円 [2 



7 
月 



已田 秦钿巳乂+六〜曰 月 情報 号 (本 +□) 徳間 書店 980 円 (税込) [2 

★MIDI カラ （□)/ ピッツ 一/ 9, 800 円 圔 
M 曰 秦 スーパー プロ コレ 3( 本 +□) 徳間 書店 1.980 円 (税込) E 
中旬 デッド' ォブ' ザ 'ブレイン (D) フェアリーテール, 8.800 円 
に NOTE Jr. (D) ビッッー19,800円,1 



8 
月 



8 曰 參 MSX-FAN9 月 情報 号 (本 +□) 徳間 書店 980 円 (税込 ) 12 
上旬 シン セサ ウルス Ve「. 3. 0(D) 12. 800 円 S 
下旬 夢 二 (□) フェアリーテール 価格 未定 



火星 甲殼団 ワイルド マシン （□) /アスキー 価格 未定 
シ ムシ ティー （□) ノ イマ ジニァ 価格 未定 E 
ヴェ インド リーム (□) グロ 一 ディア ノ 価格 未定 E 
鲁 麻雀 悟空 • 天竺への 道 （R) シ ヤノ アール 9, 800 円 (2 
* 蒼き 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 (R) 光宋 価格 未定 [3 
* 蒼き 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 (□) 光栄 価格 未定 (2 

倉庫番 リベンジ 'ユーザーの 逆襲 編 (□) 発売元 未定 価格 未定 
書 ワンダー ボーイ II モンス 夕 一 ランド (R) 曰 本 デクス 夕 7. 800 円 
30 プール (□) マイクロ プ ローズ ジャパン 価格 未定 
プロの 碁 パート 5(D) マイ ティ マイコン システム 9, 800 円 
ブライ 下巻 完結編 (D: パッケージ 版） , ブラ ザ一工業. 8 , B00R (2 

ブライ 下巻 完結編 (口 ： タケル 版) ブラ ザ 一 工業/ 6. 800 円 O 
龍の 花園 （□) ノ ファミリー ソフ卜 7, 800 円 E 



9 月 以降と 発売 曰 未定 




翻 



• 今月の バックス 卜 一 リー 

シニ リア は 戦場へ と 向かった ロッシュの ことが 気になつ ていた 

それ も その はず、 その 戦場と いうの はこの 20 年の あいだ 戦いが 

たえる ことなく 続いて いる、 「呪われた 戦場 」と 呼ばれて いる 場 
所だった の だ。 しかも、 この 戦場から 生きて 帰った 者 はいない 
といわれ ている。 シニ リア は、 自分が ロッシュの 身 を 守れる と 
は 思って いなかった。 めいわく を かける ことにな つてし まう か 
もしれ ない。 でも、 今 ここで 行く こと を やめて しまったら、 一 ■ 
生 後悔す る ことになる かもしれ ない とシニ リア は 思った。 




付録 ディスクで 遊 ふまえに 



今月 も レギュラー コーナ一 を 
始め、 各 コーナーに たくさんの 
ファイルが 収録され ました。 

毎月、 読者の みなさんから 送 
られ てく る 投稿 作品 を 前にして、 
あれ も 収録したい、 これ も 収録 
したいと 頭を悩ませて いるので 



すが、 すべて を 収録 するとい う 
わけに はいきません。 最近で は 
ファイル を 圧縮して 収録して い 
るので すが、 それでも まだまだ 
といった ところでし ようか。 し 
かし、 努力 は 続けて いますので 
期待して いてく ださい。 



スーパ一 付録 ディスク JLY. 1992 DISK #10 


媒 体 


國0 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 


CS32/2+^S 


実質 収録 パ仆数 


し 433. 600 バイ 卜 


VRAM 


128K 


タ一ポ R の 高速 モ一 ド に 対応 



さて、 今月から この 付録 ディ 
スクの ページの 欄外に、 読者の 
みなさんの 付録 ディスクに 対す 
る 感想 を 掲載す る ことにし まし 



た。 おもしろかった、 つまらな 
かった、 なんでも かまいません 
ので アン ケー卜 はがきに 書いて 
送って くださいね。 




『キヤ ンぺ ーン版 大戦 略 II 』 に 登場す 
る 兵器の くわしい ことが わかる、 ミ 



二 • データベース を 収録した。 

『キャンペーン 版 大騮略 n』 5 二 兵 》 データベース 

C19B9 SYSTEM SOFT CORP./Q1992 MICRO CABIN CORP. 

これ は 『キャンペーン 版 大戦 兵器に ついて 検索す る こと はで 



『キャンペーン 版 大戦 略 I』 
ミニ 兵器 データベース 制作 者 • 三曽田 明 氏 
餘 の 絵が よ 〈描け ていたので、 これて 電子 
出版 的な もの を 作った のが これです。 ソート 
翻 I など、 いろいろな 面から:^ の 比較が 出 
来る よう にした のです 力、'、 データ 量が' 少ない、 

正確な データ 入手 不可能と いう こ と で、 
ながら 遊びの 域 を 越え られま せんで し た。 




略 n』 に 登場す る 兵器 を、 航空、 
車両、 艦船と に 区分して、 それ 
ぞれの 速度、 全長、 重量、 航続 
距離で くらべて、 最もす ぐれた 
兵器 順 に 検索す る ことができる 
ミニ • データベース なの だ。 

ただし、 『キャンペーン 版 大戦 
略 ii j 本 編に 登場す るすべ ての 




きない。 数多い 兵器の 中から、 

人気の ある 「F- 14A 卜厶 キヤ 
ッ卜」 や 「M〗 A1 エイ ブラ ムス」 
など、 36 種類に 限って 検索 可能 
となって いる。 

それから、 兵器の 中には デー 
夕の 公表され ていない もの も あ 
るので、 これに ついては 検索で 
きない。 あくまでもき 囲 気 を あ 
じ わっても らおう という ものな 
ので、 データの 単位な どから 正 
確に 比較が できない ところ も あ 
るので、 あしからず。 

なお、 これ は マイクロ キヤ ビ 
ン さんが 付録 ディスク のために 
制作され たもの なので、 ほかで 
は 手に入らない 貴重な もの だぞ。 



操作 方法 




タイ トル で スペース キ 一を 押す と、 左の 
¥K の になる， T の 「表^^ 頁」 では 赖 
する 項目 を 選ぶ。 白 枠 を 力一 ソルて 移動 させ、 
力 一 ソルの 左右で ★ 印 を 表示 させて ある 項目 
だけが 職 可禽 I ここで スペース キー を 押す 
と、 欲 「表示 順」 綱 尺に 移る。 知りたい 項 
目に 白 枠 を 移動 させて スペース キー を 押す。 
すると C3»「 リスト」 に、 （DTii んた 1 頁 目につ 
し 、て fHffi の 高し^! 順に 表示 さ れる。 

各項 目の 謝 尺 終了後に スペース キ 一を 押す と、 
左側の^ のように 各^の くわしい 説« 
面になる： また、 この 画から 力一 ソルの 上 
下で 次の^に 進んだり、 もどったり できる。 
④に は、 その^の グラフィック カ赛 示され 
る， ぁ に は、 その^の スペック 力 表示され 
る。 カーソルの^で 次べ一 ジの スペックに 
移る。 dx ま、 その^^の 説明 圍。 なお、 ESC 

キーで 前の 謝 尺 項目に も どれる。 
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國 付録 ァ ィ スク 制作 ス タツ フ SYSTEM PROGRAMMER: 上 岡 啓 二 (UKP) TITLE CG DESIGNER 木 村 明 広 （ライ 卜 スタッフ） MAIN MENU CG DESIGNER = Orc/DISK MAKER = 化成 バ- 
㈱ ^SPECIAL THANKS TO グロ 一 ディア + ピッツ一 + 藤 森 篤 + 松下電器 産業 + マイクロ キャビン 



CG コンテスト/ MSX View/IVMDI /ファン タム GAMES(D 部門) では、 解凍 作業が 必要で す 





寄らば 大樹の かげ。 今月の ファン ダム は 容量の 苦し さに 負 

けて、 2 本の □ 部門 を 「圧縮」 しています。 ご注意 を./ 



國 ファン ダム GAMES 

ファン ダム 掲載 作品 12 本 をす 
ベて 収録して いますが、 1 " LUN 
AR M I SS I 〇N』 と 『夕 
コ S イカ〜 竜の 住む 魔 城篇〜 」 
は、 容量の つごうで、 1 本の 圧 
縮 ファイル （D-BUMON. L 
ZH) になって います。 

この 2 つの 作品で 遊 ふ' に は、 
まず 複写 用 ディスク を 用意して、 
小 メニューで 「D 部門 サービス」 
を 選び、 画面の 指示に 従ってく 
ださい （この ページの 下の カコ 



ミも 参考に してく ださい)。 

ゆ 遊び 方 は 35 ページから 
■ ファン ダム • サンプル 

スーパー ビギナー ズ 講座の 簡 
易 線画 ツール （7 月 号 バー ジョ 
ン） を 収録。 

ゆ 解説 • 使用法 は 48 ページから 
■MSX-DOS 

□〇S を 使いたい とき はこ こ 
に 入る と 便利です。 ファン ダム 
などの ファイル を まとめて コピ 
一し やすいよ うに ファンク ショ 
ン キー を 設定して います。 




大変./ AV フォーラムが 占める 付録 ディ 
スク 内の 容量 も だんだん 見過ごせない ぞ。 



今月の 収録 作品 は 1 9 本に もの 
ぼる 大 盛況^り。 また、 すべて 
の 作品が 付録 ディ スクが 動く 機 
種 (つまり MSX2、 VRAM 
128K) なら 見られる というの も 
うれしい な。 また、 今月 は プロ 



グラムが 「AV-JULY. AV 
7」 と 「AV- JULY2. AV 
7」 に 別れて いるので、 付録 ディ 
スクを 立ち あげないで 見る とき 
は 最初に 「AV-JULY. AV 
7」 を 走らせて ね。 



:せ1 



オリジナル 作品の レベル はます ます 高く、 
聴き 応え 十分の 作品 そろいに なって きた。 



今月 は オリジナル 全 5 本を収 
録。 ところで、 今月の BGM、 い 
いでしょう。 常連なる とさん の 
作品です。 では、 コメン 卜。 
なると 「PSG が 使えない ので 
音質 的に いまいちで すが、 ベー 
スと 曲の 展開に 気 を 配りました。 
ちょっと コ ナミ っぽくな つてし 
まいました」 

自分の 曲 も 付録 ディスクに 載 
せたい ぞ. / とい ラ人 は、 以下 
の 規定に 従って 「スーパー 付録 



ディスク BGM」 係まで./ 
【夕 ィ卜ル BGM の 規定】 FMS 
声 （PSG の 場合 は そのうち 最 
初の 3 声 を 使用 ）+ リズム 音源 
の 組み合わせ のみ 有効。 ただし、 
FM 音源 部の @63、 @Vn、 Yr. 
d コマンド、 リズム 音源 部の 
◎Vn は 使えません。 〇PLL 
データで 4600 バイ 卜 （MM L だ 
と 4000〜5000 パイ 卜) まで を B 
GM として 鳴らせます。 

ゆ 関連 記事 は 71 ページから 



卜 ビラ CG は 初 登場の 流人が 
描いた モンス 夕 一対 女の子 だ。 
元の イラ ス卜は モンス 夕 一 （眼 
鏡 を かけて る） だけだった が、 流 
人が 女の子 を 加えた の だ。 きつ 
と 流人 も 女好きに 違いない とほ 
くそ 笑む 担当だった りする。 

そして、 ォマケ の ほうに は 28 
ページで も 説明して いる 『ェメ 
ラル ド* ドラゴン』 の サブ シナリ 



[- 『ェメ • ドラ』 の サブ シナリ 
ォ 直前 データ も 入った そ。 

ォ 直前 セーブ デ 一夕と いうの が 
入って いる。 もちろん ェメ • ド 
ラを 持って いないと 使用す る 意 
味がない ので、 持って いない 人 
はェメ • ドラ を 買って から 試し 
て みてくれ。 持って いる 人はフ 
ォ 一 マツ 卜 済み、 の ファイルの 
入って ない ディスク を 用意して 
から 実行して ほしい。 

ゆ 関連 記事 は 22 ページから 



m 

,"， 虞,， 




解凍 作業に は 新しし ) ディスクが 必要です > 



解 東 作業に は 2D D フォー マツ 
ト ディスクが 必要です。 作成に 
は 新しく 購入した ディスク （不 
用 ディスク でも 可） を 使用の こ 
と。 決して #1 录 ディスク を 使用 
しない こと。 （T)BAS I C 画面 



で 「call formatj と 入力し リ タ 
ーン キー を 押す。 2 A の キー を 
押す。 3 2 の キー （4 の 場合 も あ 
る） を 押す つ 4 最後 は どの キーで 
もい いから 押す。 ^画面に OK 
と 表示 されれば できあがり。 




I:| r- 1 •...» e n a m e ？ <. A .. B > a 

1-1 side., double track 
^ - 2 sides., double track 

Strike a key when ready | 



※注 I MSXView<7)it^ は RUN_VIEW、 MIDI の 驗 は RUN_MIDI、 ファン ダム GAMES(D 部門) では RUN—FD7 です 

11S 




解凍 作業 は、 複写 用 ディスク 
を 用意して 画面の メッセージに 
従って ディスクの 入れ かえ をす 
る だけです。 画面の メッセージに 
ついては 下の 写真 を 参照の こと。 

また、 解凍 作業 を ファイルの 
コピーまでで 一時 中断して、 あ 
とで 解凍す る こと もで きます。 
画面に copy completed 
hit(RET) と 表示され たら フ 
アイ ルの コピーが 終わった とい 
うこと なので、 ここで 一時 中断 
する ことができます。 再開す る 
とき は、 コピーの 済んだ デ イス 
クを ドライブに 入れて、 リセ ッ 



卜 ボタン を 押す か、 電源 を 新た 
に 入れ 直して ください。 すると、 
画面に A> と 表示され ます。 た 
とえば C G コンテ ス卜 の 場合 だ 
と、 A> に 続けて RUN-CG と 
入力 （※注 1 ) して リターン キー 
を 押 し、 途中、 Extract? 
(も N) と 聞いて くる 所が ある 
ので 丫 キー を 押します。 すると、 
解凍 作業が 始まります。 



ジカ， されたら、 解 東 作 

め ディスク を 入れる 



Sl^ ィ スクを ドライ ブに 入れる 



copy comp 1 et ed 
I hi t _ CRET3 

o 二れ は、 f^S ^^狗 ゆ コ ビ— カ淤 
わった こと を 教えて く れ ている メ ッ セージ 




- レイた <ip^ からこの ような^ e の デモなん かが もっと 入る とうれ しい。 (K^ 府 中 村 直 歳) ディスク 

.^歳)*残念ながら「2|0|/;>.-6 5」「パソ天」などは遊べなぃが、 しみに いてます。 今後と も 期待して ま 

ンズ アイ」，. S ベる と は、 スゴィ /• (sgs 松 本 歳) 



力 面白 力った (特に ファン タム)。 これから は 「2:§」 とか、 あっても い いんじゃ ないか？ 

すので がんばって ください。 (3¥* • ^ 歳) *ま さか： H ディスク (4ilr) で 




に 



つ nQ 

^•222 



5 月 号の ファイルの 一部 を 修正して ね ★ 



へ 



ごめんなさい、 バグです 

5 月 号の 1 "CG コンテ ス ト」 コ 
ーナ 一が 一部の 機種 （HB-F1 XD、 
MLG 丄 30 など） で Syntax error 
を 出して いました。 修正 方法 を 説 
明し ます。 以下の 説明 をよ 〈読ん 
で、 間違えな いように 操作して く 
ださい。 

ま ず BAS に を 起動 し て、 ィ お录デ 
イス クの 5 月 号 を ドライブ A にセ 
ッ ト します。 次に 「load"run — eg. 
xb"」 と 打ち こみ、 リターン キー を 
押して、 問題の プログラム を 読み 
こみます。 そこで、 r list57 jN リタ 
ーン キーと 打ち こんで ください。 




こ こ で 力 一 ソ ルを 最初の 変数 R 
S の 直後の、、 > = ^こ 合わせて、 
「く 」 と 「スペース キー」 で 変更し 

ます。 



1 ist5? 一 
57 IF R3< H28 THEN AI>=RA*CRS 
AND 3)*16 ELSE AD=RA^<RS AND 
3>X16*<RS AND 12〉 



リ ターン キー を 押して 行 57 を 
登録し ます。 

いよいよ セーブです。 まず、 付 
録 ディスクの プロテクト タブ を 書 
きこみ 可能 【こします。 それ を ドラ 

イブ A に 入れて、 「save"run — 
cg.xb"」 と 打ち こんで リ ターン キ 
一 を 押してく ださい。 すると ドラ 
イブが 動きだして、 書き こみ を 行 
います。、、 0 にと 表示され たら 終了 
です。 プロテクト タブ を 書き こみ 
不可に もどして おきましょう。 

「MSX-D0S」 コーナー にも 
おなじ バグが あります。 "run — 
cg.xb" の 行 57 の 代わ り に、 " 
type — m.xb" の 行 10 に 同様の 操 



作 を すれば 直ります。 

レ: LL の 修正で、 もしも ィ 录 ディ 
ス クを壤 してし まった という 人 は、 
編集部に 電話て' 相談 してく ださい。 
◎ ターボ R の 解凍 作業 

『あかんべ ドラゴン』 などの コ 
ーナ 一で、 解 東のと きに、、 D I SK 
I 0 ERROR 〃が 出る こと 
が あ り ま す。 次の よ う に 対処 し て 
ください。 イ^ディス クに はセー 
ブ しません。 

「『あかんべ ドラゴン 』 を 作る に 
は〜」 の 容量 チェ ッ クの 画面で、 コ 
ン ト ロール キー を 押しながら ス ト 
ップ キー を 押して 中断し、 「list 
3 」、 リタ ーン キーで 行 3 を 表示 し 
ます。 



list3 




3 — XCPI- 


J<129> 



129 の 部分 を 128 に 修正し ます。 



3 »XCPU<128H 



リターン キー をネ 甲して 登録し ま 
す。 あと は、 「run」、 リターン キー 
て' 実行 さ せ の 指示に し たがつ 



て く ださ い。 他の 解 東 を' M とす 
る コーナーで、 同様の 症状が 出る 
場合 もお なじです。 ただし、 行 3 
でな く、 行 2 のこと もあります。 
◎ 「COMING SOON」 

プリ ンセス メーカーの CG が' 正 
しく 表示され てません。 これ も 付 
録デ イス クにセ 一 ブは しません。 

作成した 「C0M I NG SO 
OINI」 用 ディスク を ドライブ A に 
入れて 「load"comin's.xb"」、 リ タ 
ーン キーて 読み こみ、 「list85」、 リ 
ターン キーで リスト を 表示 します。 



この、 2 を 3 に 変えます。 



リターン キー を 押して 登録して、 
「save"comin，s.xb 」、 リ ヌーノ 
キーで セーブし ます。 このまま リ 
セット すれば、 正し 〈表示され ま 



ばい ひ〜 ん女 













ニ ^ 


例題 曲の 「TROM 巳 〇~巳」と「1\/1 1 □ 1 
三度 笠の テーマ」 の 2 曲です。 


「MIDI 三度 笠の テーマ」 は予 
想して いたより も 時間 がか か つ 
てし まい、 ボケ ッを 掘った かも 
しれない と 半べ ソ 状態の な か で 
がんばって 作りました。 せっか 
く MIDI の 環境が ほかの バソコ 


ン よりも 手軽に できる の だから、 
みなさん、 ぜひ 興味 を 持って く 
ださい ネ。 これらの データ は 本 
誌 94 ページ 左上の 「MIDI」 アイ 
テムが 必要です。 

ゆ 関連 記事 は 94 ページから 




イラ ス卜 部門と 紙芝居 部門から 1 作品ず つ 
の 収録で おじ やる。 ぬりえ 部門 も ある そよ。 



今月 はちよ つと 少なめ でお じ 
やる が、 イラ ス卜 部門 も、 紙 芝 

居 部門ち、 かなり 力 (7) 入った 作 
品な ので じっくりと 堪能して た 
もれ。 解凍 作業が 必要で おじ や 
るから、 】 1 9 ページ をよ く 読んで 



から 作業 をして ほしい マロ。 

あと、 ぬりえ 部門が 新設され 
る ことにな つたので、 その デー 
夕 も 入って いるで おじ やる ぞ。 
くわしく は 108 ページ そよ。 
^ 関連 記事 は 104 ページから 



MSXView, 読者 投稿 作品の 第 2 弾。 「中 

AbXView 学理 科 (天気の 変化)」 を 収録し ました。 



今月 は、 天気図の 見 かたがわ 
かるよう になる、 ちょっと 教育 
ソフ 卜の ょラ であり ながら 楽 し 

し、、 BEST MSX クンの 投 
稿 作品 「中学 理科 (天気の 変化) 」 
を 収録し ました。 

読み こみ 方法です。 © まず、 
MSXView を 起動。 © メニュ 
一 バーから 「道具」 コマンド をク 
リック。 Q) 表示され た ウィンド 
ゥ から 「PAGEV I EW」 をク 
リック。 @ すると、 ファイル ダ 
ィァ ログが 表示され るので、 
MSXView 実行 用 ディスクと 
中学 理科の ファイルの 入った デ 
イス クを 入れ かえる。 © 起動ド 



ライブ を 「巳」 に 変更して ロード。 
© r R I KA. BOK」 ファイル 
が 現れる ので 「読 込」 を クリック。 
これで 中学 理科 を 見る ことが で 
さます。 

今月 は、 解凍 作業が 必要です。 
くわしく は 119 ページ を 参照し 
てくだ さい。 

雷 画 ,圆> pi 

シゃ應 u-mm 



肝議 — 、 m§s 

ear ® rt 



120 ※今月 号 （ 7 月 胃 号) の ディスク を ターボ R で 楽しむ^、 ^^に 1 キ —を 押さないで ください。 




PC-9B0KXB8000.FM TOWNS 、なんでち 
ござれで 表示して くれる CG ローダー だ。 



パソ通 は 〇G が大 はやり、 グ 
ラフィック データが たくさん あ 
る ネッ卜 は どこも かしこ も 夜毎 
に 「busy」 を 連発して いる 状態 
だ。 ， 月 号で も CG 特集 をした 
けど、 より パワーアップした 第 



2 弾の CG 特集 だ。 しかも 今月 
号と 来月 号の 2 本立て。 

今月 は 復習 も かねて、 以前 紹 
介した MAG と Magical の最 
新 バージョン をお 届けす る。 
ゆ 関連 記事 は 98 ページから 




5 月 号の 答え は、 ファミリー 
ソ フ 卜の 『聖 戦士 ダン バイ ン』 に 
登場した、 リ厶ル 'ルフ 卜と チ 
ャ厶 • ファゥ の 2 人だった。 正 
解 者の なかから 抽選で 5 名に、 
ファミリー ソフ 卜さん の ご 厚意 



今回 は、 いつもの クイズと 解答 グラフ イツ 
ク 特集の すべす ぺ スペシャル なの だ./ 

により、 ダンバ インの 特製 ポス 
夕 ーをプ レゼ ン 卜する そ。 
^ 〈埼玉県〉 塩 原 薫、 〈東京都〉 大 
熊 隆紀、 〈愛媛県〉 渡 部 伸、 〈大阪 
府〉 松 井洋、 〈福岡県〉 松 本敏之 
(敬称 略） 



★ST MSX 

田 和 生" 歳) ★ 

の コ| ナ I は、 



二言って いたが、 MSX. FAN を 買い 続けた かいが あつたな あと、 ム ra:(5nI34r) になって できた。 s-足 都 冬 

い GAME を 期待して います。 頑張って ください。 (青 長 谷川 秀也 .a 歳) ディスクの 「カミングス— ン L 

S かんべ ドラゴン」 は、 とても 気に いりました。 (秋田県 斉 歳) 



スーパー 付 錄 ディスク 内容 ー黧表 



記号の 意味: 無 印 は MSX 2 以降、 書 は MSX I 以降、 ..• は MSX2+ 以降、 ★ は ター ポ R3 
※各 コーナ一 タイ トルの は、 それぞれの コーナーの タイ ブを 表し 



フ ログ ラムです。 0 のつ いた ソフ トは MSX — MUS に （FM 雀 
、ます。 ベ '付録 ディスク ハツ ケージ 裏面 参照 



コーナー 夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 



ファン タム • サンプル 
プログラム B 



スーパー ビギナ- 
ズ麵 P48) 



掲載 フロ グラム 



ISCREEN 5 用の 超簡易 線画 ツール 



SAMPLE 



S 已 7 



BAS にフ ログ ラムです 



ゲーム 十字軍 C 



ゲーム 十字軍 
(P22) 



ビッ ッ 一による 十 
字 軍 卜 ビラ C G 



GAME J 1 07. XS7 



ィぉ 录 ディ スク用 に 圧縮 さ れた グラフ つ 
ータ です 



メ クデ 



MSXViewA 



付録 ディスクの 使 

い 方 （P 120) 



MSXView 用フ ： 



★ 中 對里科 (天気の 変化） 



RUN — V I EW. X 已 
V I EW 07 . LZH 



VIEW'O 7. LZH をコ ヒ一、 解 東、 実行の ための 
ブロ グラムで すつ くわしく は、 119、 12れ一 ジ 



MIDIig) 



MID1H 度 笠 
(P94〜97) 



MID 唐 楽 データ 



★ 「MIDIH 度 笠の テー 

★ 「TROMBONE」 



RUN — M I D I 
M I □ に 07 



X 已 
し ZH 



MIDI'O 7. LZH をコ ヒーし、 稱 東し、 実行す る 
ための プログラムです。 くわしく は、 9夂 119^ 
—ジを ご II ください 



B ： c: 



！ふ. 【i し 



已ー CLN ' 07. C 



ィぉ 录 ディスク 用 テキストファイルです 



※拡張 子に 「し ZH」 のつ く もの は、 フ リー ウェアの r LHA」 を 使って 圧縮した ものです.， なお、 二の ツール は吉 川栄泰 さんの 制作した アーカイバ • ソフ 卜です 

【ディスクの 残り 容矍の 調へ 方】 1 まず BAS I C を 起動。 © 残り 容董を 調べ 

たい ディスク を A ドライブに 入れる。 ©PR I NT DSKF (0) と 打ち こ 

んで、 リターン キー を 押す。 すると 数字 （最大 713) が 表示され る。 これ を • 
仮に A とすると、 @)Axl024 がその ディスクの 残り バイ 卜 数になります。 たと 
えば 35? と 表示され たと すると、 その ディスクの 残り バイ 卜 数 は 35? x 1024 = 
36044B バイ 卜と いう わけです。 ちなみに、 1 K バイ 卜と いうの は 1000 バイ 卜で 
はなく、 1024 バイ 卜なん です。 知って ました か 7 



スペシャル^) 



付録 ディスクの 使 
い 方 （P 118) 



二 • データべ— フ 



キャンペーン 版 大戦 略 II • ミニ 兵 
器 データベース 



MDEMO . 
MDEMO . 
CW2DDSV3. 



DOS 上で 直接 f MDEMO」 と 入力して 起動させる： 
ともで きます 



BASIC ブロ グラムです 



r LUNAR~ji: 'タ コ&ィ 力〜」 をコヒ 一し、 解 東 
し、 実^ ^ する ための フ ログ ラムです くわしく 
は、 41、 42、 119 ページ を こ II ください 



ファン ダム • 
GAMESA 



ファン ダム 
(P35~70) 



掲載 プログラム 



お 習字 ツール 
Sharp Pencil の IfM 
SWAP/ 
• 跳ね返り 

★ Y0PPARAI 〜カラオケ 篇〜 
CALL MENU 

•THE CAN • CAN〜 

ある バイト 2 〜ビアガーデン^^ 
•CARD TANK 
•CROSS25 

D 部門 

★ LUNAR MISSION 

タ コ&ィ 力〜 竜の 住む 篇〜 



FM 音楽 館 A 



FM 音楽 館 
(P7I〜74) 



掲載 ブ ログ ラム 



[^AQUAMARINE FOREST 
(2 メカ ナイ ズド • ビース 卜 
@FAR EAST 

E 不思議な 家 

[ZH0JA 



BASIC フ ログ ラムです 



A V フォーラム を 起動す るた めに は、 左の 3 つ 
の ファイル 力く' JZ 要です， BASIC から する 場 
合 は、 AV— JULY.AV7 を 実行 すれば 動きます 



；に 0 7. L Z H と C G 2 '0 7. L Z H をコ 
-し、 解 東し、 実行す るた めの プログラムで 
くわしく は、 109、 llh —ジ をこ贺 くださ 



くわしく は 98〜101 ベ一 ジ をこ贺 ください 



AV フォーラム ⑨ 



A V フォーラム 
(P9I〜93) 



掲載 フ ログ ラム 



今月の I 本 

m^an お 題 は 「糨 里」 
自由 m 



ほほ 梅 麿の cg コンテ 

ス卜 ® 



ほほ 梅 麿の C ( 

ン テス 卜 

(P 104〜109) 



纖 CG 



蛇 ^15 門 

「， 内のに わと り 」 

ィ ラス 卜 部門 
「Summer Vacation 」 
ぬりえ コンテスト 用 教材 C( 



パソ通 天国 ® 



ハソ ■ 国 
(P 98—103) 



r MAGj r Magical 
新 バージョン 



PMext Ver.2.22 
MAG ローダ一 Ver. I 
MAG セー バー Ver.C 
Magical Ver. 0.21 
R 画 35 



あて ましよ Q© 



付録 ディスクの 使 

い 方 （P 120) 



ゲームの キ ^ 
て クイズ 



KOTA-Q 
ATE-Q 



ィぉ录 ディ ス ク 用に 圧縮 さ れた グラフィック デ 
—タ です 



ォ マケ^ 



十字軍 （P 28) 



「エメラルド • ドラゴン」 サ フシ ナ 
リオ 直前 データ 



SET — E 口 
ED 



j ェメ' ドラ」 のサフ シナリオ 直前 データ を、 他 
の ディ スクに コピーす るた めの プログラムで 
す くわしく は 28 ベー ジをこ II ください 



MSX2 2 + 用の MSX — DOS I セットと、 おも 
に タ一ポ R 用の MSX — D0S2 セッ 卜が 入って 
います。 タ一ポ R はお もに DOS 2 で、 それ! ^ト 
は D0SI て^ g 動して います 



MSX-DOSA 



付録 ディ スクの 使 

い 方 （P 119) 



MSX-DOS I 
鉢セッ 卜 



2 の 



MSX-DOS I 



MSX-D0S2 



MSXDOS . 
COMMAND . 
MSXD0S2 . 
COMMANDP. 



RUN-FD7 
□ 一已 UM〇N 



777 フ 777777 H 

DDDDDDDDDD 巳 Z 

FFFFFFFFFF XL 



s G 

TAI 

ASEH A 

u ARS J 

QE A UQ 

ABF HH 



フフ フフ フ 

MMMMM 

F F F F F 



7 フフ 
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EDITORIAL A: は— コロン） 

♦ 今月の 付録 ディ スクが できあがった 
ころ、 にやん ☆ が テク ポリに 移籍した 

のと 入れ代わりに、 新人が 3 人 入った。 
英語 学校で 英会話 を 勉強して いる 国際 
戦略 担当 予定の 丫 くん、 もと システム 
エンジニア を やって いた、 このへんで 
は 珍しい ほど 正統派 人材の M くん、 美 
大で 映画 を 勉強して いる マルチ メ ディ 
ァ〇 くん。 ちなみに、 O くん は 三 浦 半 
島から 通って いる ♦ 三 浦 半島と いえば、 
去年の 8 月 号で、 スーパーマン に似て 
いて かなり まぬけな 新人 S くんと して 
この 襴で 紹介した ささや も 三 浦 半島 だ。 
新人の くせに 態度が でかい と 思い 続け 
ていたが、 態度が でかい まま 新人で な 
くな つてし まった。 返す返す もなん て 
やつ だ ♦ そういえば、 ささやと いっし 
よに 入った Ore は、 当時、 2 回目の 2 
年生 を やって いたが、 最近 聞き直した 
ら 3 回目の 2 年生に なった そうだ。 き 
つと 2 年生が 好きなん だろう な あ ♦ も 
つと そういえば、 3 年 まえに ある 3 年 
制 大学の 3 年生だった F (匿名） は、 い 
ま 聞いて みたら、 まだ 3 年生 を やって 
いた。 頭、 悪 いんじゃな いの 
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アスキー 表 3 

電子 技術 教育 協会 43 

東京 カルチャーセンター 83 

徳間害 店 90 

ブ ラザー 工業 表 2 

マイクロ キャビン 84、 85 

松下電器 表 4 



次号 は 付録 ディスクに 収録す る 予定/ ムを 7 月 8 曰 発売 1980 B 



CLIP 



舞台 美術に 使われた AV フォーラム 作品 

打った 人、 打ち こんで 載せた 人、 それ を 見て 臁 心した 人 





mM^j*J4i 小 ホール 2 の 楽 Mo 左から 神奈川 • A0TAX クン （17 歳)、 S^t 昌史 さん （？歲 )、 

1?、 'ちえ 熱 (22*)— , 部屋の 外 は スモークが たちこめる、 將 寅 1盼 前の 緊張した;^ 兄 



エアコンの a 音と 煙草の 濃霧の なか 

から、 印刷 メディア を 通して、 こんに 

ち は。 この FAN CL I P というべ 一 
ジ がいった いどれ く らいの 人に 読まれ 
ている のか、 よく わかりません が、 ァ 
ンケー 卜 八ガキ によれば、 おもしろい 
と 思って くれる 人 は 1 叩 人に 1 人 だ そ 
ラ です。 A I DS のよ ラで すね。 

ぼく は、 この ページ 以外に も 編集者 
として 担当して いる ページが いくつか 
あります。 「AV フォーラム」 も その 1 
つで、 こちら は 100 人のう ち 5 人と いつ 
たと ころでしょう か。 以前 は 「サウンド 
フォーラム」 といって、 短い PSG プロ 
グラム 専門の コーナーだった のです が、 
いつの ころから か ビジュアル 作品が 増 
え、 秘書の ちえ 熱の 提案で 現在の 名前 
にして しまいました。 

投稿 作品 は ほとんど 手書きの リス 卜 
で、 八 ガキゃ 封書で 送られて きます。 
ちえ 熱 は、 それ を せっせと 打ち こみ、 
塾長の よつ ちゃんに 1 つ 1 つ 解説し な 
がら 見せて、 採用 作品 を 選んで いるの 
です。 おもしろくない 作品の 場合、 ち 
え 熱 はまず 最初に 「自分の 打ち こみ ミ 
ス ではない か」 と 考える ようです。 いい 
やつでし ょラ 7 

そラ やって いると、 何人 かの 常 連投 
稿 者と ちえ 熱 は 友 だち のように なって 
しまいます。 もちろん、 紙の 上 だけで、 
それ も 一方的な 関係です。 しばらく 投 
稿がない と 「最近、 来ません ねえ」 と 心 



配したり、 常連が ファン ダムで 採用 さ 
れ ると ニコニコ したりす るんで す。 

A〇TAX (のちに AOTAX 2 を 襲 
名） も 常連でした。 ちえ 熱が 好きな 投稿 
者の 1 人 r 、彼の 初期の 作品 1 "通路 を 走 
る Z/j は、 A V フォーラムべ ス卜 3 のな 
かに 入る 名作です。 

—方、 ステージ アーティ ス 卜 （名刺に 
肩書がない ので かってに 付けました） 
の 古村 昌史 という 入が、 AV フ オーラ 
厶の 掲載 作品 を 打ち こんで 走らせ、 「こ 
れ こそ コンピュータ による ミニ マルア 
一 卜 だ」 と 感心して いました。 

この 時点で は、 ちえ 熱、 A〇TAX、 
古村さん の 3 人 は、 いずれも 印刷 メデ 
ィァを 通した 遠い 関係で しかな く、 基 
本 的に 見知ら ぬ 他人な わけ です。 

ある 曰、 『通路 を 走る〃 j を 劇の 舞台 
効果に 使いたい という 電話が 編集部に 
ありました。 突然の ことで、 なんの こ 
とかよ くわから なかった のです が、 こ 
ういう ことでした (右の 写真)。 

写真 は、 ロック' ミュージシャンの 
ケラが 主宰す る 「健康」 という 演劇 グル 
一 プの第 13 回 公演 1 " ゥ チ八ソ バヤ ジャ 
ナイ」 で 主人公が 逃げる シーン。 その バ 
ックが 「通路 を 走る Z/j なんです。 白黒 
が 反転し、 方向 も 逆にな つてい ますが、 
たしかに 『通路 を 走る/ 乙です。 

ちえ 熱と ぼく は 公演 (東京 芸術 劇場 

4 月 13 日） を 見に いきました。 ひとく 
ちに いうと、 ド夕バ 夕 SF 笑劇で、 す 



ごくお もしろ かった。 こんど は 個人的 
に 見に いこうと 思って いますが、 それ 
はとち かく、 その 曰、 楽屋 裏の 一室で、 
はじめて、 AOTAX と 古村さん とち 
え 熱の 実体が 出会った のです。 

古村さん は、 98 系の パソコン や マツ 
クを 使って いる 人です が、 同時に F1 
-XV ユーザーで もあります。 名刺 も 
MSX で 作った カラフルな ものでした。 

「コンビ ユー 夕から 離れた 発想 をコ 
ン ピュー 夕に 持ち こむ 人た ち こそ、 ほ 
ん とうの 意味で コンピュータ を 使って 
いる。 ある 意味で 1 "ターミネータ 2j よ 
り も 「通路 を 走る//』 のほラ がす ごい」 

と 古村さん は、 最大 級の 賛辞 を AO 
TAX と AV フォーラムの 作品 群に く 
れ ました。 A〇TAX 本人 は 「はい は 
し、」 と 高校生ら しし、、 すなおな 相槌を打 
つば かり、 ちえ 熱 は、 生の 読者、 投稿 
者と 会って、 なんだか ニコニコ してい 
るば かりでした。 




劇の ±A 公 カ笼っ て レ 、る ii» は、 まぎれ も な く 
「員 を 走る〃 j/ こ' ¥H,=*^ 昌史 



写真 浜 野忠夫 



AOTAXO §モ| ドに 入つ.^ 力 向こうが. 5PS さん。 ロジャ I ラビ 

シ才ぺ ァ (星座 じ やない ぞ) が 好きな ット： ISJ?ns9 ステ I ジァ I テ イス 

高校 塞 は FSIAIST ト。 かちえ 執？ 倉 185 センチ 
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ASCII 



Pi 

才， 



rful View 

増えて 新発売!! 



A1 ST ユーザー 待望の、 

誰に も 負けない New バージョン、 

MSXView 1.21 新登場!！ 



PCM 機能 




1 



卞 



や- 



1 MSX turbo R 専用 グラフィカル ユーザー インターフェイス MSXViewl 21 
[丄厶 エス エック ス • ビ ユウ 1.21」 



MSXView 1.21© 




マウスに よる 簡単 操作が 好評の 「MSXView」 を 
機能 アップ。 ビジュアル シェル （VSHELL) から 
の MSX-D0S2 コマンドの 実行が 可能に なり 
ました。 さらに、 プレゼンテーション ツール プ ログ 
ラム PageBOOK に PCM データの 再生 機能 も 
付加し、 マウスが 接続され ている かどう かの 自動 
判別 もします MSX-DOS2 に 完全 対応し テ V レ 
ク トリの 移動、 サブ ディレクトリの 作成 等の 操作 
が マウス クリックで 行え、 しかもす ぐに 活用で きる 
テキス 卜 エディタ （ViewTED) や グラフィック ツー 
ル （ViewDRAW/ViewPAINT) を 装備。 ジョ 
ィ パッド も サポートした 「MSX View 1.21」 は、 
FS-A1ST ユーザーに は 必須の パッケージです。 



価格 9，800 円 （送料 i，ooo 円） 

國 特長： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複写 
や 削除な どが 可能。 * 対応 ソフトなら 使用方法 は 
すべて 統一。 異なる ソフト ゥ ヱ ァの 操作 方法 をお ぼ 

える のが 簡単 * 専用 アプリケーション ソフト/ Vi ew 
TED、 ViewDRAW、ViewPAINT、 PageBOOK 
が 付属 

■ 対応 機種： Panasonic FS-A1ST 

醒 パッケージ 内容： 実行 用 ディスク （3.5- 2DD)/ 保存 
用 ディスク （3.5- 2DD)/0verVIEW ディスク （3.5 - 
2DD)/ 専用 漢字 ROM カートリッジ/マニュアル 一式 



【/く 一 ジ， ソ アツ" 71 MSXView Verl.O をお 持 
1 一 一 ハ" J ちの 方 は、 3.000 円 （税込） 
にて バージョンアップ をいた します。 登録 ユーザーに は、 
準 雷が できしだい バージョンアップの ご 案内 をお 送り 
いたします。 ユーザー 登録が お済みで な い お客様 は、 
早急に ご 投函 いただき ますよう、 お願い 申し上げます。 



MSX turbo A 轉用 



ViewCALC 

「ViewCALC」 は、 MSXView 上て 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアです 



価格 14,800 円 

(送料 1,000 円） 



き グラフ は、 棒 グラス 円 グラス 折れ 線 



I 特長： * 最大で 横 64 x 縱 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値) t 
グラフの 3 種類の 中から 選択 可能。 
I 対応 機種： Panasomc FS-A1ST/FS-A1GT 

注意/ ViewCALC を ご 使用になる に は、 「MSXVie\^^W、 要です。 なお FS- A1GT に は 「MSXView」 
が 内蔵され ています。 



MSX 蠕 力一卜 リッジ 価^ o S 

「MSX 增設 RAM カートリッジ (MEM-768)」 は、 MSX の メイン RAM を增投 する ための カート 

リッジです。 

騙 対応 機種： MSX 2 、MSX ? . 、MSXturboR 

ふ 注意： MSX 2 、MSX" で、 ご 使用になる 場合に は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要です （MSX turbo 
R では、 不品 だけで ご 使用に なれます)， また RAM ディスクに 保存した 内容 は、 リセットしたり 本体の 
電源を切 ると 消えます。 、 、 ^ 



価格 30,000 円 

(送料 サービス） 



MSX HD Interface 

ハード テ V スクの 利用 を 可能に する MSX HD Interface MSX?、 MSX い 、 MSX turbo R 
て 使用可能です。 

驪 対応 機種： 国内 製品 8 社 24 機種の ハードディスク (20MB、40MB) で 動作し ますので、 お問い合わせ 

ください, -. 

► 「MSX HD lnterface」 は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入のお 申し込み. お問い 合わ 
せ は、 株 ァスキ 一直販 部 （電話 03- 3486- 7114) までお 願いいた します。 



-DOS は 株式会社 アスキーの 商標です 籍 表示 価格に は、 消費税が 含まれて おりません, 



丁 1 〇 7 _ 24 荣乐都 港 区 南 青山 6 リト 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 （ 0 3)3486 - 8 0 8 。 株式会社 アスキー 




►16 ビット CPU(R800) 搭載 >1\/15ズ-0052 を 標準 搭載 >S 映像 出力、 RGB/ ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像 • 音声 ケーブル 付厲） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音 声録 再が できる 

【ジ トーク ツール ► 電子 手 幅と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用） HE] パソコン は、 の ソフト も 使用で きます。 *msx マ 一久 wsxvi ew 、 msx- dos 2 は アスキーの 商標 

Vo *MS-DOS® は 米国 マイクロ ソフト 社の 登録商標です 。攀 お問い 合せ' カタログ ご 希望の 方 は、 住所 • 氏名. 年令' 職業 (学校 名） をお 害き の 上、 〒571 大阪府 鬥真市 P， 真 1006 松下電器 産業 眯 ワープロ 事業部 喾業部 MXF 係まで。 



心 を 満たす 先端技術 一 Hiz/nan Electronics 松下電器 産業 株式会社 



111 



T1 0620531 00983 © 德間害 店 インター メディア 1992 印刷' 大日 本 印刷 i)n ま "ゅ剛 雑誌 62053 — 10 




